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SUR SUPER PUNCH OUT, 
MÊME LE CHAMPION DU MONDE 
$E COUCHE AU 1 ROUND. 


GREEN 


üiéh-Qurl! 


Champion du monde ou parfait inconnu, votre carrière 
sur Super Punch Out risque d’être de courte 
durée. Contrairement aux combats classiques, ceux de 
Super Punch Out ne font qu’un round de 3 minutes où 
seul le KO détermine le vainqueur. Face aux 16 
adversaires plus délirants les uns que les autres, tous 
les coups sont permis (coup de tête, de pieds...). Vous 
ne pourrez pas vous enfuir ni compter sur l’arbitre, il 
n'y en a pas. Entraînez-vous dès maintenant car sur 


Super Punch Out les boxeurs ne font pas de vieux os. 
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SUPER PUNCH-OUT: mettez les gants | 


QUPER MINTENDD. 
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Couverture Consoles+: 


; Couverture CD+: COPYRIGHT 
1994 Rocket Science Games, Inc. 


Illustration de couverture: Mark 
Shultz. 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 


BLOODSHOT (MD) 

CADILLACS AND DINOSAURS (MCD) 
CLOCK WORK KNIGHT (SATURN) 
CORPSE KILLER (MCD) 

DEMON'S BLAZON (SNIN) 

DRAGON BALL Z (GE) 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER (SNIN) 
KASUMI NINJA (JAGUAR) 

LEGEND OF ILLUSION - MICKEY 3 (GG) 
MEGA SWIV (MD) 

MOTOR TOON GRAND PRIX (PSX) 
NOVASTORM (MCD) 

RISTAR (GG) 

ROCKMAN X2 (SFC) 

SLAM CITY (MCD) 

STAR BLADE (MCD) 

TETRIS AND DR MARIO (SNIN) 

TIN STAR (SFC) 

TOHSHINDEN (PSX) 

TWIN GODDESSES (PSX) 
UNIRACERS (SNES) 

WARIO BLAST (GB) 


NOUS REMERCIONS 
POUR LEUR COLLABORATION 
+ LES MAGASINS: À GAME WORLD, 
ESPACE 3, KONCY, NEW TECH CITY 
SAMOURAÏ GAMES SATELLITE ET ULTIMA 


GAMES 
+ ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS 
ET FRANCAIS : FAMICOM TSUSHIN 
KADOKWA SHOTEN ET ANIMELAND 


Toutes les nouveautés, tés, tés. de la presse 32 bits, bits, bits 
au département Recherche et Développement arcade de Sega, 
ga, ga. 30 pages de folies, lies, lies. 


La saga des X-Men est 
légendaire, il était donc 
logique que la plupart 
des éditeurs nous en 
fissent une adaptation 
sur consoles ou en 
arcade. 
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Le cahier surprise de MM. Banana et Spy, qui vous révèlent les 
dessous du C.E.S. 95 de Las Vegas. 


Mn Vite ou 


La folie Street Fighter continue: un superbe dessin animé et un 
film détonnant en orbite. Le point sur ce phénomène. 


Pass ni 


Une sélection des jeux qui cartonneront le mois prochain, The 
Story Thor et X-Men II (MD) en tête. 


5 5 € 
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LA SOLUCE (PART NO) 


Donkey Kong a livré tous ses secrets, et, comme on vous aime 
bien, on vous explique même comment le finir à 101%! 


RS AL A RS 


Switch nous met la raclée avec ses coups spéciaux de la mort 
sur K.O.F. 94, et va même jusqu’à squatter deux pages de CD+ 
pour toutes les astuces de Samurai Shodown II. 


brie pote 


Pour tous ceux qui restent dans le noir, la soluce de Soleil voit 
enfin le jour. Pour tous renseignements complémentaires, appe- 
lez Maître Sega, au 36 68 01 10. 


ARR ir 2 à Lin vu DNS 


De Rockman X 2 (SFC) à Bloodshot (MD), vous saurez tout sur 
les jeux SNIN, MD, GG et GB à venir. 


CD-ROM 


CD+ est particulièrement fourni ce mois-ci. Ça va du test de 
Toshinden au banc d'essai de la PC-FX de NEC en passant par 
les derniers tests sur Saturn, PS-X et MCD. Cédez-y! 


8:55 
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COMPARATIF: TOSHIN- 
DEN VS VIRTUA FIGHTER 


Toshinden, le produit 
phare de la nouvelle 
machine de Sony. 


Toshinden et Virtua Fighter, les jeux de référence sur Playstation 
et Saturn. Lequel des deux est le plus fort? 


Le Panda est en forme ce mois-ci et vous livre ses impressions 
sur les nouvelles cassettes DBZ et sur la saga des Sailor Moon. 


Marc et Panda ont risqué leur vie (et leur intégrité) pour vous 
pondre un méga-dossier sur un fléau sans cesse grandissant. 


Marc revient à ses anciennes amours et vous propose chaque 
mois un nouveau jeu d'arcade. Ce mois-ci: Desert Tank. 


Pour la deuxième fois dans Consoles+, un espace de trois 
pages entièrement consacré aux revendeurs de perles rares et 
aux serveurs téléphoniques en tout genre! À consommer sans 
modération! 


Il faudrait vraiment que cette chère souris se mette au régime 
sans alcool. Les bouteilles de téquila commencent à prendre 
beaucoup de place. 


Notre Bomboy national est malade et est pris d’une crise de 
flemmardise aigue. Envoyez vos dons à Bomboy, mon amour, 
Consoles +, 75754 Paris cedex 15. 
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Le monstre a bricolé une machine démoniaque. Sanglant. 


Le salon de Las Vegas aurait‘ dütétrele 
grand événement du mois, mais 'ily 
avait si peu de nouveautés'alléchantes 
que nous sommes restés surnotre 
faim. En compagnie dela Banane 
miraculeuse et de Spy. le fouineur pain 
cherché en vain le jeu miraculeux Pas 
de petite merveille du genre‘de Donkey 
Kong à se mettre sous la-dentpour 
celailnous faudra attendre le salon de Los Angeles,en 
mai. Heureusement, Banana San, qui a le pouvoir dese 
téléporter instantanément dans toutes leswilles du 
monde dans lesquelles sont présentés des consoles ou 
des.jeux nouveaux, a fait des aller et retour entre Las 
Vegas-et Tokyo, et c’est quand même au Japon-quil'a 
découvert les nouveautés les plus excitantes En 
France, le mini-événement du mois, c'est l'arrestation 


Édetrente pirates à la demande de Nintendo, qui ne plan 
sante pas avec ce genre de chose. || nous a doncsem: 


Mquela plupart d’entre vous se posent: faut-il'choi> 
ÉsinlaPS-Xoula Saturn? Toutefois, vous trouverez 


blé utile de faire le point sur ce sujet sensible, aussi 
avons-nous infiltré Marc et le Panda dans les réseaux 
pirates..Ils sont revenus avec un dossier très complet 
Suncesujetet cela devrait vous intéresser. 
Un'événement, la sortie de la PC-FX, la nouvelle console 
de NEC? Lisez donc le banc d'essai que nous/luiconsas 
cronsetforgez-vous votre propre opinion. En ce quimen 
concerne, j'ai beau être un inconditionnel delatregrettée 
PCEngine, je dois avouer que je suis plutôt déçu maisil 
faut dire que j'attendais tellement de cette-nouvelle 
machine! 

Sitout cela ne manque pas d'intérêt, le véritable"événe® 
mentdu mois, c'est indiscutablement la sortie‘en1mport 
de Toshinden. En voilà un, un jeu qui fait rêver... Bonjour 
lavclaque! Même dans les salles d'arcade, je n'avais 
jamais vu un jeu de baston aussi spectaculaire.Je 
pense que vous pouvez vous faire une idée assez pré: 
cise de-ce jeu en lisant le test que nous lui consacrons, 
maisillfaut vraiment le voir bouger pour le.croire.Je 
dois dire que je n’en suis pas encore revenuMilest 
encore.bien trop tôt pour répondre à la question 


dans ces pages le premier élément de réponse a 
cette question fondamentale: un comparatif. dela 
mort quitue entre Virtua Fighter et Toshinden.(Ça; 
c'est de la baston! 


CHANGEMENT À LA HOT-LINE DE CONSOLES+! 


Switch s'occupera de répondre à vos questions sur les jeux 
ous les 
et le Panda dissertera doctement sur l'univers de la japanimation 


tous les f {res x 
Vous pouvez appeler au |16-1) 46 62 28.02. ET SEULEMENT À CES HORAIRES-LA ! 
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The Future Is Now 


Avec 56-MEGA-BITS de mémoire, 

Des graphismes “CRYSTAL époustouflants 
(65.536 couleurs), 

Un son audio de qualité CD, 

Une jouabilité toujours inégalée et plus de 50 Hits 
d'Arcade originaux (à partir de 449 FF prix public conseillé), 


LE JAPON EN DIRECT 


L: presse nippone est 
une des plus dyna- 

miques au monde. Le 

Japonais lambda lit beau- 
coup plus qu’un Américain ou qu’un Euro- 
péen. A titre d'exemple, au pays du Soleil- 
Levant, les quotidiens paraissent deux fois par 
jour, tirent à plus de dix millions d'exemplaires 
et sont livrés à domicile. Les magasins de 
journaux regorgent d'étagères sur lesquelles 
s'étalent des centaines de magazines. Ceux-ci 
ne restent que quelques jours en évidence, 
sous les yeux des clients. Puis les nouvelles 
revues remplacent les anciennes, ces der- 
nières étant alors rangées dans des endroits 
moins visibles. Le client, s'il désire une revue 


SegaSaturn Tsushin, le magazine dédié Saturn d'ASCII. 
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Consoles 32 bi 
de la presse n 


Les magazines nippons sont dynamiques, nombreux et en perpétuelle 
évolution. Ces caractéristiques sont particulièrement vraies pour la 
presse japonaise spécialisée dans les jeux vidéo. Dernièrement, avec la 
sortie des consoles 32 bits de Nintendo et de Sega, on a pu le vérifier, 
s’il en était encore besoin! 


e REPORTAGE « 


précise datant de plusieurs jours, 
doit alors demander au libraire de la 
lui sortir de ses tiroirs! 


SATURN ET PS-X: 
PLÉBISCITÉES PAR 
LA PRESSE! 


Or, depuis septembre, c'est le 
branle-bas de combat chez tous les 
groupes de presse présents sur le 
marché des jeux vidéo. Avec la sor- 
tie de deux nouvelles consoles et vu 
l'intérêt du public nippon à leur 
égard, avec des budgets publici- 
taires de plusieurs millions de 
yen de la part des construc- 
teurs et des éditeurs de jeux, la 
fin de l’année s’annonçait plu- 
tôt chaude. Depuis la fin de 
l'été, les éditeurs comme M 
ASCII, SoftBank, Kadokawa ou |" “= 
Tokuma fourbissaient leurs 
“armes”, et préparaient le lancement de 
| ces magazines. Tous ces préparatifs 
2 prouvaient à quel point les journalistes 
japonais étaient convaincus à l'avance 
du succès commercial des machines de 
Sega et de Sony. 

Et l'avenir leur a donné raison. Si l'on 
cherche un contre-exemple, l’année der- 
nière, lors du lancement au Japon d’une 
autre console 32 bits, la 3DO, aucune 
revue spécialisée n’avait été lancée pour 
l'occasion. Quelques mois après, un mal- 
heureux magazine, subventionné par 
Matsushita,:le constructeur nippon de la 
3DO, avait vu le jour, mais n'a pas fait 
d’émules depuis. 
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Praystation 
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À NOUVEAUX 
JOURNAUX, 
NOUVELLES ÉQUIPES 


Dès l'automne, les publicités fleurissent dans 
toute la presse pour avertir le public de l'arri- 
vée prochaine de ces nouvelles machines. 
Parallèlement, des équipes de journalistes ont 
été recrutées. En effet, ce ne sont pas les 
rédacteurs des magazines de jeux vidéo exis- 
tants qui produiront ces nouvelles revues, 
mais de nouveaux journalistes, embauchés 
pour l’occasion. La plupart du temps, et ce 
quel que soit le groupe de presse, le scénario 
est identique. Un “senior editor” - chef de 
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REPORTAGE 


rubrique d’un magazine de jeux vidéo déjà sur 
le marché - est nommé par son groupe de 
presse rédacteur en chef d'une de ces nou- 
velles revues. Il embauche alors des troupes 
fraîches. Celles-ci sont le plus fréquemment 
composées d'étudiants récemment diplômés 
d'université — après trois ans d'études -, très 
souvent en lettres ou sciences humaines. Ils 
doivent, outre ce diplôme, être intéressés par 
les jeux vidéo, mais ce n’est pas une condition 
sine qua non. 


DES DÉDIÉS 
NOMBREUX, MAIS TOUS 
PAREILS! 


Le début de l'offensive de ces magazines 
dédiés aux machines 32 bits a coïncidé avec 
le lancement de la Saturn, fin novembre 94. Le 
même jour (au Japon, les magazines traitant 
d’un même sujet sortent tous à la même date), 
les Japonais découvraient donc la Saturn ainsi 
qu’une série de magazines qui lui étaient 
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consacrés. Tous conçus sur le même moule, 
la plupart de ces magazines reprenaient Virtua 
Fighter en couverture, auquel ils consacraient 
des articles-fleuves d’une quinzaine à une 
trentaine de pages! Puis, deux semaines 
après, le même scénario se reproduisit avec la 
sortie simultanée de la Playstation et des 
magazines qui lui sont dédiés. 

Tous ces nouveaux magazines accusent donc 
une forte ressemblance. Ils privilégient les 
bons rapports avec les éditeurs aux enquêtes 
et aux articles critiques. Il est ainsi très rare de 
voir des tests de jeu comme on en connaît 
dans les magazines de jeux vidéo occiden- 
taux. Lorsqu'un journaliste rédige un article, il 
décrit le scénario, l’action du jeu et ses com- 
mandes. Mais en aucun cas il ne donnera son 
avis sur sa qualité, ni ne lui attribuera une 
note! Quelquefois, il arrive que, perdu dans le 
magazine -— c'est-à-dire jamais à proximité 
immédiate des articles — soit regroupée une 
série de notes globales concernant les jeux et 
fournissant une appréciation générale, jamais 
très critique pour l'éditeur. Et lorsqu'un jeu est 
vraiment mauvais, il arrive 
qu'on “oublie” de lui attri- 


simplement! 


“UNDER 
CONTROL”... 


Sous nos latitudes, en 
revanche, on considère que 
le journaliste possède un 
rôle de défense du consom- 
mateur, en indiquant au lec- 
teur les arnaques et en 
dénonçant les produits 
médiocres. Cet aspect du 
travail du journaliste n'existe 


Les magazines dédiés à la 

Saturn ont très souvent repris 

Virtua Fighter pour leur premier 
numéro. 
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ts: l'offensive 
ponne 


pour ainsi dire pas au 
Japon, à quelques rares 
exceptions près. Là-bas, le 
journaliste travaille main 
dans la main avec les édi- 
teurs et autres acteurs du 
marché des consoles. Les 
sujets délicats, ou peu 
complaisants pour les édi- 
teurs, sont systématique- 
ment écartés par une 
autocensure. Dans chaque 
magazine, qu'il soit dédié à la Saturn ou bien à 
la Playstation, chaque journaliste se voit attri- 
buer deux ou trois éditeurs de jeux, avec les- 
quels il entretient des contacts permanents 
(déjeuners, pots..), et qui lui permettent de 
recueillir tous les potins et bruits de couloir. Il 
sait parfaitement quels sont les jeux top- 
secret en préparation, mais n'en parlera 
qu’une fois qu'il aura reçu l'accord de l’édi- 
teur. De même, ce dernier est tenu au courant 
de tout article que le journaliste va écrire sur 
lui. Cette osmose journaliste/éditeur se traduit 


FIRST ISSUE 


: Vol.1 
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par un support direct des 
maisons d'édition envers 
les magazines, à la fois 
pour ce qui est du maté- 
riel éditorial (jeux- 
samples, informations, 
tips.), mais aussi pour 
ce qui concerne la publi- 
cité, perçue comme la 
contribution des éditeurs 
à la santé des magazines 
de jeux vidéo. Le meilleur 
exemple reste une revue 
comme Famicom Tsu- 
shin, laquelle, en échange 
du droit d’utiliser le nom 
“Famicom” dans son titre 
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et un large soutien de la part de Nintendo, 
réserve au petit père Mario sa quatrième de 
couv’ (la dernière page, au dos du magazine) 
depuis des années! 


COHABITATION 
IMPOSSIBLE! 


Les stratégies des éditeurs de presse ont 
cependant varié d’un magazine à l’autre. 
Certains ont décidé de lancer leur magazine 
dès le mois de la sortie de ces nouvelles 
consoles. D’autres, plus frileux, ont préféré 
attendre trois ou quatre semaines, histoire 
d’avoir une idée des ventes avant de se lan- 
cer dans la création d'un nouveau magazine. 
Tous ces groupes de presse ont publié 
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simultanément une revue pour la Playstation 
et un magazine pour la Saturn. 

Car il faut savoir que, au Japon, les maga- 
zines généralistes, c'est-à-dire qui traitent de 
toutes les consoles 32 bits du marché, 
n'existent pas, et le marché de ce type de 
presse est uniquement occupé par des 
“dédiés” à la Playstation et à la Saturn. A 
cela, on peut voir deux raisons. La première, 
optimiste, veut qu'ils aient autant confiance 
dans le succès du rejeton de Sony que dans 
celui de Sega. Une autre explication voudrait 
que le climat de “guerre totale” qui règne à 
Tokyo entre Sega et Sony empêche toute 
sorte de “cohabitation” dans un seul et 
même magazine. Chaque magazine doit 
choisir son camp! 
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CHANGEMENT 
DE CAP! 


Certains groupes de presse, comme 
Tokuma Shoten, plutôt que lancer un nou- 
veau magazine dédié à la Saturn, ont pré- 
féré transformer leur magazine dédié à la 
Megadrive en une revue Saturn. 

Après s'être appelé “Megadrive Fan”, ce 
magazine a donc repris dans un premier 
temps son appellation première, mais à 
laquelle a été acollé en tout petits carac- 
tères “Saturn”. Puis, en décembre, le titre 
s’est transformé pour devenir “Saturn Fan” 
en gros caractères, tandis que “Mega- 
drive” se trouve relégué en haut de la 
page, en petits caractères! Ou comment 
changer de cap en deux leçons. 
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UDrivetet SNES: 222 
Et force primale s'associe /& la sagessétancienne, lorsque Gamétek'déchaîne les bètes 
dé tournoi à la recherche"dé là gloire au combat lousiles quatre ans le Dali Lläma 
parcourt le monde à la recherche"des/plus/puissants/guerriers pour se battre, sur son 
île, pour remporter la convoitée ‘ceinture du/ciél'ANe, manquez pas de mettre la patte 
sur le jeu graphique‘d’arts martiaux, BRUTAL. 


GAMETEK 


GAMETEK (FRANCE) LIMITED. BP 251 69152 Décines Charpieu Cedex France 
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Spécial Anniversaire Micromania 
OFFRE EXCLUSIVE MICROMANIA ! 1 


Une figurine Dragon Ball Z GRATUITE avec l'achat du jeu ! 


Cette offre est : 
réservée aux 1000 premiers s 
acheteurs É 


Cinq Ramicards 
incluses avec chaque jeu È 
pour une collection de 84 


cartes différentes ! 
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L'ultime menace 14 


à S 1 2 & = » << 
volet des DBZ et le meilleur ! Une version Française à / a  … 
plus nombreuse et plus efficaces : un must pour = 
mpléter la collection ! Los _—— 


9000000000000000e LES NOUVEAUTÉS D'ABORD ! 
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je meilleurs feux a Le Top des simulations de basket Het 

30] baston à un prix cu 5 ‘ Eine. Lo toute dernière simulation de É dessins animés de Mickey l\Une 
SE NE PF... | sport d'Elctroni Ars vous offre animation parfaite et une 
des graphismes fabuleux ! L |Mle mode arcade où le mode Ê F 


jouabilité etonnante 


UNE super Mi: Re 
LS ” 2216 1) NINTENDO ES 5 7 ee |) = SUPER 
Fe Vague JOIE ? ex ) NINTENDO 
000000000000e EX 
Une super association de Michael 
Jordan pour un jeu de plateforme 2 
plein d'action ! Vous devrez utiisk 
vos meileurs coups pour contrer 
20 ennemis ! 


Mode 1 ou 2 joueurs pour un 
jeu de baston nt vous = 

. | “incarnez” un robot pour des $ £ SUPER _ D Une réalisation parfai 
L * v parfaite de 
combats futuristes L É der. NINTENDO E Konami : un jeu de plat - 


à 


[44 RE 77 ER forme d'une ropidité effarante 
S U L HA0 L et bourrée d'action ! 
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Le créateur de Kick Offrécidive avec JA Une réalisation parfaite d'Oceon sur 
celte simulation de football intégrant à Megadrive. Le musi des jeux de plateforme 
toutes : LS : a ds D f avec un écureuil très attachant sur 6 niveaux. 
meilleurs jeux de football ï _- : : 
LA ET mr 
ns RQ = LT À | 


Rendez vous maître de la 
puissance redoutable du Tomcat F DE À 
14, le chasseur à réaction de l'US : ù 
Navy aux lignes Aides et à 
l'attaque fatale. Renversant ! 
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SPÉCIAL ANNIVERSAIRE M 
tous les masses MICROMANIA 
Une mel desnuion de ML AA LU ien enre pt Corresp | 


Hockey sur glace réalisée par le 
maître en la matière : Electronic 
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349r, 
. Megarace 299F 

VR Stalker 299F 
AD & D Slayer 299Fr | 
Burning Soldier 299 Fr 
Star Control 2 299rF 
Way of Warrior 299F 
= Microcosm 299F 


FIFA 95 


SPÉCIAL ANNIVERSAIRE 
MICROMANIA sur les j jeux 3 DO 


réduction” avec 
de hat d’une 32 


loir sur 
+ Quatre bons d'achat de 50 Fû va 
F'achat de vos quatre prochains jeux 32 x 


d'un nouveau 


PROFITEZ DE LA GÉNÉPAIO MICROMANIA 
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LES NOUVEAUTÉS D'ABORD ! 


Ouverture prochaine 


magasin Micromania 


Venss éco uvnr F dns tous les agen 
Micromania les nouvelles consoles 32 val 8 


la PSX, la Saturn, 
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LES MAGAIS MICROMANIA 


-IMICROMANIA EVRY 2 
Centre Commercial Evry 2 - Niveau bas 
Tél. 69 29 04 99 


{ |MICROMANIA LES ULIS 2| NEV 
ae Commercial Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis 

él. 69 29 04 99 

MICROMANIA EURALILLE | 

Centre Cial ES Rez-de-chaussée - 59000 TS 

él. 20 557 

ROMANE MONTPARNASSE 


126, rue de Rennes - 75006 Paris 
| 45 49 07 07 


“ 


rs 3615 
se 30RDAN CEE : MICROMANIA 

Fnjotz bas le 
ue 
MGROMANIA dpt 

De nombreux privilèges avec 
la Mégacarte et 5% L remise 

sur des prix canons !! 


* Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de bon à réduction de 50 F 


IMPORTANT : Les prix indiqués sont valables du 4 février au 11 mars 95. 
Les consoles de jeux ne sont pos disponibles en Vente par Correspondance @ 


IMICROMANIA FORUM DES HALLES 
A5, rue Pirouett et 4, passage de la Réale - Niveau -2 
Mérro & RER Les Ces Tél. 45 08 1578 


]MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
84, av. des Champs-Elysées - RER Ch. de Gaulle- 
Etoile Métro George V Tél 42 56 04 13 


IMICROMANIA ROSNY 2 
Se CA Rosny 2 


él. 48 54730 


MICROMANIA VELIZY 2 
si Centre en Velizy 2 
él. 34 65 32 


PRIX 


Participation aux frais de port el d'emballage 
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Ces croiseurs 

de l'Empire 

possèdent un blindage 
à rendre jalou 

le Bismarck. Mais 

que peuvent-ils 

contre la puissance 

de feu d’un dragon? 
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onsoles+ vous a déjà parlé de ce jeu. Or, 

depuis notre article, Sega a modifié et, 
surtout, précisé le scénario de Panzer Dragon. 
Il nous a paru opportun de vous en reparler 
tout en vous présentant les dernières images 
du jeu, notamment celles de l'introduction. 
Il y a plus de mille ans de cela, la planète sur 
laquelle vous vivez n'était qu'une grande forêt. 
Des cités se dressaient un peu partout, abri- 
tant des milliers de personnes. Au moment où 
débute votre aventure, ces cités sont quasi- 
ment vides, bien que leurs installations élec- 
troniques semblent encore fonctionner. Per- 
sonne ne sait comment utiliser ces vestiges du 
passé à la puissance redoutable, et les ani- 
maux sauvages rendent de surcroît l'accès à 
ces cités totalement suicidaire. L'autorité de l'Empire s'étend 
à toutes les activités de la planète. Seuls les chasseurs 
vivent par petits groupes dans la jungle, relativement libres, à 
l'abri de l’omnipotence de l'Empire. Vous ne vous souciez 
donc pas de politique, mais bien plutôt de gibier. 


UN RAHAN DU FUTUR 


Vous vivez donc au cœur de ce qui reste de l'immense forêt 
qui, autrefois, recouvrait la planète entière, et se transforme 
inexorablement en désert. Vous chassez à dos d’autruche au 
cou court les différentes espèces d'animaux sauvages. Ces 
animaux possèdent des organes précieux, une fois retraités 
comme médicaments, et vous les revendez très cher à 
l'Empire. Beaucoup de vos compagnons ne reviennent pas 
de leur campagne de chasse, car la faune est particulière- 
ment pugnace et agressive. Votre père lui-même est mort 
d'une vilaine blessure. Les récits des chasseurs rapportent 
que, des centaines d'années auparavant, ces animaux 
étaient dressés pour servir les hommes. Certains affirment 
que les habitants d'alors les avaient créés de toute pièce à 
partir de races aujourd'hui disparues, grâce à des manipula- 
tions génétiques et des implants cybernétiques, et les utili- 
saient pour combattre les habitants d'une autre planète. 


SEUL CONTRE TOUS 


Une tour noire et gigantesque se dresse dans une des zones 
où les monstres se révèlent particulièrement virulents, en 
interdisant l'accès à quiconque. C'est là que vous devez 
vous rendre. Les légendes à son sujet laissent entendre 
qu'elle contiendrait un formidable arsenal. C'est sans doute 
ce qui explique la convoitise qu'elle suscite. À part vous, un 
dragon essaiera d'arriver le premier jusqu’à la tour. De plus, 
les troupes de l'Empire ainsi que celles d'une planète voisine 
feront tout pour vous éliminer et mettre la main sur les tré- 
sors cachés de la tour. Bon voyage, petit chasseur. 


Ce croquis a été réalisé par le concepteur du jeu. 
Il a permis aux graphistes de visualiser les différents 
engins et sales bêtes imaginés par le scénariste. 


A partir des dessins 
| et croquis réalisés 

| parle designer du 

| jeu, les graphistes 
ont modélisé les 
différents dessins 
en 3D et les 
programmeufs 

les ont inclus 

dans le jeu. 


4 ME 


TAGE . 


A partir de ces 
esquisses, les 
programmeurs 
ont modélisé en 
3Dles différents 
acteurs de 
Panzer Dragon. 


Afin de 
permettre la 
modélisation 
en 3D il a fallu 
dessiner les 
objets sous 
tous les angles. 
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EARTWORM JIM, LE JEU ! 


Virgin Games vous invite a continuer 
l’aventure dans un jeu interactif inedit au 
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recouvrait 
toute la planète. 


EN TELLS 
FILLES : 


les dingues de leo et les accros on japonaise 
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Vous avez fière allure sur votre monture. 
Sachez que les dragons sont le résultat 
d'expériences génétiques menées 

par vos ancêtres. 


L'INTRO 


Les développeurs du jeu ont conçu une intro en 3D images de synthèse qui vaut le déplacement. Elle vous explique rapidement 
la situation, et vous plonge dans l'ambiance du jeu. 
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2 a. =. 
Voici la tour, but ultime de voire quête. C’est là que vous devez vous rendre, Vous appartenez à une tribu de chasseurs et, jusqu'à présent, 
vous et votre dragon. Mais un autre dragon essaie de vous précéder. chassiez comme tout bon chasseur qui sait chasser sans son chien, 
Il semble que ce soit le dernier endroit à la mode! mais perché sur votre monture. 


Il y a bien longtemps, vos ancêtres ont créé des armes, et celles-ci attirent Votre monture est une fantastique arme de guerre, pour qui sait la manier. 
des tas de malfaisants plus sûrement que le miel attire les guêpes. Sachez vous montrer aussi doux qu'avec voire petite amie! 


Vous voilà parti à l'aventure! Une tour, cela devrait se voir de loin! 
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pour console, Capcom a 
conçu un coin-up mettant en comics 
scène les aventures des X-Men. 
Intitulé Les Enfants de 
l’Atome, X-Men est un jeu de 
combat à la SF Il dans lequel les 
combattants sont directement 
inspirés des “comics” (bandes des- 
sinées américaines) de Marvel. 
Replongeant dans le domaine dans 
lequel il excelle, l'éditeur d'Osaka a réuni 
tous les ingrédients d’un hit. Tout d’abord 
grâce à une licence qui offre l'avantage 
d'être à la fois mondialement 
connue et de coller parfaitement 
au thème du jeu de baston: les X- 
Men, défenseurs de la veuve, de 
l'orphelin et du mutant en collant 
chamarré, passent leur temps à se battre à longueur de page 
contre robots, ligue anti-mutants et mutants passés du côté 
obscur de la Force! On ne pouvait espérer meilleurs candi- 
dats pour un jeu de combat! Autre atout de taille: l'expérience 
accumulée par Capcom dans le domaine du jeu de combat. 
Celle-ci se manifestait déjà dans le petit dernier, Vampire 
(appelé aussi Dark Stalkers). Depuis les débuts de Street 
Fighter |, les programmeurs ont eu largement le temps de 
peaufiner routines d'animation et gestion des sprites, et les 
graphistes de visionner des centaines d'heures de combats 
d’arts martiaux en vidéo. Bref, le jeu de combat, c'est la tasse 
de thé de Capcom! 
Pour concevoir X-Men, Capcom s’est basé sur son Vampire: 
mêmes détails des animations, même qualité graphique des 


LE JAPON EN DIRECT 


TM 


, 


ARCADE 


Lo 


décors et des sprites, même jauge spéciale pour réaliser des 
attaques spéciales du genre Super Combo. Et le jeu 
n'occupe "que" 37 Mo! Cette escalade s'explique par la qua- 
lité des animations. En comparaison, celles de Street 
Fighter Il paraissent limitées et simplistes. Un simple coup de 
poing n’est plus représenté par un mouvement du bras du 
héros; c'est carrément tout le sprite du corps qui est redes- 
siné à chaque étape de l'animation, donnant au mouvement 
du personnage un réalisme jusque-là inégalé. Représentant 
actuellement le nec plus ultra de Capcom en matière de jeu 
de combat, X-Men devrait devenir particulièrement populaire 
aux Etats-Unis et en Europe, où les aventures des super- 
héros des comics américains sont mieux connues qu’au pays 
du Soleil-Levant. 


Une des forces 
des X-Men: 
combattre en 
{:| équipe. L'union 
fait la force! 
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Les sentinelles, ces robots qui traquent 
les mutants pour les annihiler, sont. de rudes 
adversaires, toujours prêts à vous expédier 
une petite grenade où un missile. 


Psylocke contre Psylocke. 


( Digne de sa 
Vous battre avec un ami réputation, 

À enutilisant le même Omega Red 
personnage vous place balance en 
dans les mêmes conditions, fourbe un petit 
et permet de voir sans ; 

| ï S cadeau à 

| contestation possible Psylocke. 

| qui est le meilleur. 
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LE FACTEUR X SONNE TOUJOURS DEUX FOIS! 


Les X-Men ont été créés en 1963 par l'éditeur de comics américain Marvel. A l'instar des Quatre Fantastiques, l'équipe des X- 
Men est devenue rapidement une des bandes dessinées vedettes de Marvel. Au cours de la vingtaine d'années pendant laquelle 
ces super-héros ont sévi, l'équipe a connu quelques modifications, départs et nouveaux venus. Mais Cyclope et son rayon 
optique (le leader), Colossus, le Soviétique au corps de métal vivant, et Serval (Wolverine, pour les Anglo-English) et ses griffes 
d’adamantium font partie des vieux de la vieille. 


LES GENTILS 


MUTANT. 


PS A > |  Cyclope. 


Psylocke. 


LES MÉCHANTS 
MUTANTS 


Silver Samurai. 


7 4 \s 


Omega Red. 
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À MUTANT, MUTANT ET DEMI! 


Les six mutants qui composent l’équipe des X-Men affrontent dans 
ce jeu Magneto, l’un de leurs ennemis le plus redoutables. Avant de 
vous mesurer à lui, il vous faudra triompher de ses troupes: les 
mutants renégats. Les différents duels seront plutôt équilibrés, 
mutants contre mutants. En effet, chacun des belligérants possède 
une maîtrise complète des sports de combat ainsi qu'une panoplie 
de coups spéciaux directement issus des pouvoirs de mutants des 
protagonistes. Bref, c’est une histoire de mutants! À une exception 
près: parmi les troupes de Magneto se trouve une Sentinelle, un de 
ces robots géants programmés pour casser du mutant. 


Les troupes se font 
face dans cet écran, 
où VOUS pourrez 
choisir le costumé 
que vous voulez 
incarner. Vous 
pourrez affronter 

A les hommes de 
Magneto, ou bien un 
X-Men. Il est aussi 
possible de se 
battre contre son 
propre double. 
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Colossus 
semble ébranlé 
par un coup 

de spleen 
existentiel. 


‘un seul regaro, fait de la place! 
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Dédoublement de la personnalité pour Psylocke! 


Serval en prend plein les dents. 
Le sprite de Colossus est traité 
de façon spéciale pour donner 
une impression de vitesse. 


Omega Red: la 
pêche! 
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Light Crusader 


e petit nouveau de Treasure, Light 

Crusader (qui risque de s'appeler 
Relayer en dehors du Japon), s'annonce 
comme un jeu d'exception, au même titre 
que Zelda pour la SFC. Reprenant le mode 
de représentation en pseudo-3D utilisé par 
LandStalker par exemple, cette cartouche de 
2 Mo vous entraîne dans une sorte de jeu de rôles/aventure en 
fausse 3D, où l’action est privilégiée. Tous les combats s’effectuent 
graphiquement sous vos yeux par l'intermédiaire de votre blondinet 
de héros. Celui-ci donne force coups de sabre. Il peut récupérer des 
armes blanches plus efficaces au cours de ses pérégrinations, ou 
bien en acquérir auprès des armuriers. 
Vous incarnez un chevalier, le plus vaillant de la Cour, en armure et 
les cheveux volant dans le vent. Votre souverain vous a chargé d’une 
périlleuse mission: récupérer les quatre éléments fondamentaux de 
l'eau, du feu, de l'air et de la terre. Ceux-ci vous permettront de réex- 
pédier dans leur univers les forces de l’ombre et leurs cortèges de 
monstres qui dévastent le royaume. 


le 


1 Zone de l'écran réellement utilisable par le joueur. 
Elle représente suivant les scènes 
de 25% à 50% de l'écran. 
Barre d'information concernant votre héros et 
les boss que vous allez affronter. 


M Zone de l'écran dans laquelle le décor donne 
l'impression de relief et de 3D. 
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A droïite, vous-même, engoncé dans une armure et le sabre 
au poing, en train de jouer les acrobates. À gauche, le dra- 
gon rouge et boss de fin de niveau par la même occasion. 
Un petit saut de l'ange pour en venir à bout. 


eee. 


= ser Bien sûr, ilvous faudra surtout explorer 
donjons, châteaux et cavernes, mais la 
verte campagne vous permettra de 
prendre un petit bol d'air, histoire de 
vous décrasser les bronches. 
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Un petit tour chez l’armurier et vous 
pourrez faire deux ou trois emplettes, 
comme cette fiole bleue qui vous 
permettra de remonter vos points 

de GP d’un seul coup. 


DU GRAND ART SUR MEGADRIVE 


Le jeu est quasiment en plein écran: seule une bande contenant l’état 
des forces de votre personnage et de l'adversaire - en cas de duel 
contre un boss de fin de niveau - et votre pouvoir magique apparaît en 
haut de l'écran. Certes, du fait du mode de représentation choisi (voir 
encadré “De la vraie-fausse 3D”), la zone de jeu réelle est encore plus 
limitée. Mais, en contrepartie, Light Crusader vous offre une balade 
splendide dans un univers incroyablement réaliste. Le souci des détails 
se manifeste à travers la richesse des décors: murs de brique, parois 
ouvragées, colonnes sculptées. Il s'en dégage une impression de 
richesse et de diversité incroyable. Certes, la limitation imposée par la 
taille de la cartouche, associée à la taille de l’univers à explorer ont 
obligé les graphistes à recourir à certains trucs, comme la réutilisation 
d'éléments du décor dans plusieurs scènes différentes, souvent en 


jouant simplement sur les teintes. À côté des décors de fond, les 
écrans fourmillent d'objets incroyablement détaillés qui contribuent à 
donner un cachet particulier à chaque endroit. Ce sont par exemple les 
vaches que vous rencontrerez dans les champs, mais aussi les cou- 
teaux, aliments ou ustensiles que vous découvrirez dans les cuisines. 
Enfin, dernier avantage du mode de représentation de Light Crusader, 
l'utilisation de la troisième dimension. A la différence des traditionnels 
jeux de rôles graphiques genre Zelda et autres Seiken Densetsu 2 
(Secret of Mana), votre personnage se déplace horizontalement, verti- 
calement, mais aussi en hauteur. Tout est bon pour le faire changer de 
plan: escalier, ascenseur ou, le plus souvent, plates-formes suspen- 
dues dans les airs. Cela donne un intérêt nouveau aux différents com- 
bats et affrontements. 
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LA BOÎTE À TREASURE! 


Treasure est l’une des meilleures équipes japonaises de développement 
travaillant sur Megadrive. On 
lui doit des jeux comme 
Gunstar Heroes ou Dyna- 
mite Headdy. Bien que ne 
faisant pas partie de 
l'équipe de programmation 


de Sega, les programmeurs 
de Treasure travaillent en 
relation étroite avec la firme 
du hérisson bleu. Treasure, 
avant de s'établir comme 


studio de développement, Cette espèce de gros champignon n'est qu'un boss 
avait acquis une expérience de milieu de niveau. Pourtant, il va vous occuper un 
solide de la programmation moment: à tour de rôle surgissent de ses différentes 
au sein de Konami. cavités des yeux ou des sortes de serpentins constitués 
de sphères bleues. Vous devez larder les premiers tout 
en évitant les seconds. En haut de l'écran apparaissent 
les sorts magiques dont vous disposez. Vous avez le 
choix parmi plus de quinze sorts magiques. 
A vous de récupérer les sphères de cristal adéquates. 
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| Tovisitor not to visit le 
cimetière? Optez plutôt 
pour la seconde solution. 
L'expérience est plutôt... 
enrichissante! 


Le métier de héros 

de jeu de rôle a 

ses obligations. 

Et l'une d'elles 

< consiste à discuter 

2 | aftaté. avec tous les 

HSE .3 _ Jopersonnagesque 

DÉC NLEN vous rencontrerez, 


DE LA VRAIE-FAUSSE 3D 


Light Crusader est un jeu en pseudo-3D, à la façon de LandStalker par 
exemple. La pseudo-3D est à la 3D ce que Canada Dry est à l’alcool (ou 
alors ce que la 3D0 est à une console de jeu, me souffle Ze Killerl): un 
succédané. La pseudo-8D a l'apparence de la 3D, mais ce n'est pas de la 
3D, vous l'aurez compris. En fait, il s’agit d’une représentation 2D du 
décor, qui utilise un angle de vue tel qu'il donne au joueur l'impression de 
la 3D. Elle est dessinée par le graphiste, et non pas calculée par l'ordina- 
teur. Contrairement à la vraie 3D, la scène est figée. Il est impossible de 
changer de point de vue lorsqu'on tourne autour d’un objet par exemple, 
comme dans les jeux en vraie 3D. 

Le principal avantage de la pseudo-3D est bien sûr de donner une 
impression de 3D sans avoir à réaliser la quantité de calculs nécessaire. 
L’inconvénient majeur réside dans la taille de surface de jeu qu'elle offre 
au joueur. La pseudo-3D a en effet besoin de place pour donner cette 
impression de relief (représentation de murs, ombres portées ou autres 
objets du décor). La pseudo-3D crée donc des zones du décor aux- 
quelles le joueur ne peut accéder. x 


A 


Votre souverain 
vous charge 

d'une mission 
d'importance. 

Ne le décevez pas! 


C'est la multitude de La visite du château 


détails, comme le sac se poursuit par 

posé sur le lit, ou encore celle des cuisines: 

les tableaux accrochés gruyère, thon, 

"au mur, qui confère poulet grillé.… 

| toute son atmosphère à Jamais un jeu n’a 

Rd 2 | Light Crusader. caen ce men 

ñT NRC le précision dans 

| Le Fa PP détail 
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GC jeu de combat est la suite d’Itchizoku premier du 
nom, sorti sur borne d'arcade voilà cinq ans, et adapté 
sur consoles l’année dernière. Itchizoku est cependant peu 
connu dans les salles d'arcade françaises, mais beaucoup 
plus au Japon, où il fait partie des multiples clones de SF II. 
Par rapport à la première version, il n’y a guère de boulever- 
sements. Dans le fond de l'écran, des spectateurs s'agitent 
selon des animations monotones et simplistes (danses, 
applaudissements, groupe de rock en plein concert.). Les 
juges, petits bonshommes masqués comme les montreurs 
de marionnettes japonais, sont également au rendez-vous. 
On retrouve les combattants du premier épisode: Annie 
Hamilton, White Buffalo, Thin Nen.. et, surtout, l’infâme 
Oume Goketsuji, cette mégère de 79 ans qui peut se trans- 
former en charmante jeune fille et dont l’attaque spéciale 
n'est rien d’autre que des cœurs qu'elle envoie à l’aide de 
baisers dans les gencives de ses adversaires. 


LE JAPON EN DIRECT 


Buffalo White a beau affronter son frère de sang, cela ne 
l'empêche pas de distribuer des beignes allégrement. 


Sahado Asranryuto manie le feu aussi bien que le sabre. 
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Les nouveautés concernent essentiellement l'apparition de 
nouveaux personnages. || y a tout d’abord Kurara Hanano- 
koiji, fillette de 13 ans qui peut se transformer en une furie 
sur patins à roulettes armée de gants-coups de poing amé- 
ricains. Kanji Kokuin est, quant à lui, un octogénaire, le nez 
chaussé de lunettes de soleil, qui - et c'est le moins qu'on 
puisse dire — a encore une sacrée pêche! Son fils, Kintaro, a 
6 ans et peut se transformer en une espèce de chien-garou. 
Oshima est une nouvelle venue de la famille Goketsuji. 
C’est l’aînée de la famille avec ses 101 ans, mais cela ne 
l'empêche nullement de crêper le chignon de sa petite 
sœur. Enfin, le dernier des cinq nouveaux personnages est 
censé être un Arabe, Sahado Asranryuto, qui combat à 
coups de sabre ou grâce à un génie qui jaillit d’une lampe 
magique. Ce jeu sera converti sur PS-X prochainement. 


En haut à droite apparaît le mot “Attack”! Votre jauge ayant 
atteint son maximum, vous exécutez une attaque spéciale. 
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CONSOLE 02/95 


ujimaru vous place dans la peau d’un chef de clan 

ninja, en plein Moyen Age japonais. Vous et vos 
troupes provenez tous du même petit village. Votre 
mission consiste à accroître la puis- — 
sance et la renommée du clan. 
Le jeu comprend deux aspects. 
D'une part, des séquences où 
c'est la stratégie qui prime. é : 
Dans cette partie, Vous prépa-  / de A | F 
rerez vos coups de main, vous sn < : 
entraînerez vos ninjas, vous © | 
déciderez de construire de HA 
nouveaux bâtiments, de les fortifier, 
vous gérerez les cases d'armes. En plus de vos 
hommes, anonymes, que vous manœuvrez comme /$l 
des pions sur une carte en 3D, vous disposez de 
“lieutenants”. Suivant la personnalité de chacun, vous leur 
assignerez telle ou telle mission. 
Parmi celles-ci, il vous faudra lutter contre les incursions et 
les provocations des autres familles de ninjas, qui ont, elles 
aussi, les dents longues. Vous devrez également mener à 
bien les missions confiées par les samouraïs et autres hobe- 
reaux du coin: gêneurs à éliminer, témoins à supprimer, 
places-fortes à investir. Dans cette partie du jeu, orientée 
action, vous combattrez vos adversaires, notamment au 


Dm 
LL 
| Pi 


| 
à 


LfIQ 


7 7 
+ 


cours de duels auxquels vous partici- 
perez vous-même ou enverrez vos lieutenants, qui en décou- 
dront avec les “gradés” des troupes adverses. 
Le but ultime du jeu est d'arriver à fédérer les différentes 
familles de ninjas sous votre autorité et de louer vos services 
au daïmyo (personnage qui dirige les samouraïs, officielle- 
ment pour le compte de l'empereur), jouant ainsi un rôle dans 
la réunification du Japon médiéval. 


TAGE + REPORTAGE + REPORTAGE + REPORTAGE 


La 3D est à la mode. Même les caractéristiques de vos 
troupes sont en 3D. En 3D et. en japonais! 


LE JAPON EN DIRECT 


ME 8 ” JUeLHA 


150/150 22222 112/112 


Lors des phases de combat, vous voyez votre ninja de | 
dos, qui besogne avec les différentes armes à sa portée | 
(nunchaku, masse d'armes, cuillère à pot...). 


ESPIONS ET ASSASSINS, niers, tout en les méprisant, 


n'hésitaient toutefois pas à faire 
LES NINJAS discrètement appel à eux en 
cas d'opérations spéciales 
Les ninjas, avant d’être des guignols déguisés en noir pour films de  (espionnage, déstabilisation, 
karaté de série B, ont été une réalité historique. Ils n'avaient pas grand- assassinat d'opposant et 
chose à voir avec les caricatures que l'on voit fleurir dans les BD, dessins cueillette du houx...). Ces clans, 
animés et autres publications qui sont à l'étude historique ce que Doro- ou familles, ninjas étaient envi- 
thée est au Killer. ron soixante-dix dans les 
Les ninjas sont mentionnés dès la période Heian, mais c'est surtout entre régions montagneuses de Iga et 
le XII‘ et le XII!‘ siècles, période qui correspond à notre Moyen Age euro- de Koga, entre Nagoya et 
péen, que les seigneurs féodaux ont passé leur temps à s'affronter et à Kyoto, où ils pouvaient gamba- 
essayer de s'emparer du pouvoir et du fief de leurs voisins. C’est également der dans la verte campagne en 
à cette époque que les techniques martiales se perfectionnent, à la fois se balançant des pétales de 
techniques de combat collectives et techniques individuelles pour per- rose et en apprenant à faire 
mettre aux moines mendiants, aux marchands où aux artisans (les villa- souffrir son prochain avant de le 
geois de base se faisant généralement découper en rondelles sans même faire passer de vie à trépas. 
protester!) de se protéger contre les raids et pillages de la soldatesque. 
C'est à cette époque également que le “ninjustu” dévie: de combat indivi- 
duel servant sutout à la protection des personnes contre les incursions 
de pillards, brigands ou rônins (samouraïs sans maître, qui s'adonnent 
souvent au pillage), il devient la “science” de mercenaires, opérant col- 
lectivement ou parfois seuls. Ces “clans ninjas” se louaient à tel seigneur, 
à tel riche marchand pour l'escorter discrètement dans un de ses 
voyages par exemple. Les ninjas deviennent alors de simples hommes de 
main, mais rompus au combat et spécialistes des coups tordus, ce qui 
les fait mépriser des samouraïs et autres “bushis” (guerriers). Ces der- 


REPORTAGE + REPORTAGE + REPORTAGE + REPO 


Mnamonanenonue rhoz Gean 


Parmi les équipes de développeurs de Sega, deux sont 
particulièrement fameuses: ’Amusement Machine 
Department 2 (ou, plus simplement, AM2) et son homo- 
logue, l’AMS. Cette réputation est due au fait qu’une bonne 
partie des succès de Sega en arcade, qui deviennent par 
la suite des hits de la Megadrive (de Rad Mobile à After 
Burner en passant par Virtua Fighter et autres Virtua 
Racing), sortent de leurs laboratoires. Actuellement, 

ces équipes de développement sont de plus en plus 
concernées par les consoles, et non plus uniquement 
par l’arcade, via les adaptations de succès d'arcade 

sur Saturn et les développements sur Titan (ST-V). 
Consoles+ a voulu en savoir un peu plus sur les nouvelles 
orientations de ces bastions de l’arcade made in Sega. 


LE JAPON EN DIRECT 


Lors de l'interview, étaient présents monsieur Kurokawa, du département AMP, ainsi que 
le designer et le responsable programmation, messieurs Sasaki et Yamamoto. 


AM2, VIRTUA FIGHTER 2, 
LA SATURN ET LA DESTINÉE HUMAINE... 


lors que Virtua Fighter (VF), le jeu de combat vedette de Sega, vient d'être adapté sur 
Saturn, contribuant pleinement au succès de son lancement, la firme au hérisson bleu 
vient de commencer la conversion de la suite de ce jeu, Virtua Fighter 2, sur sa nouvelle 
console. À cette occasion, C+, bravant les tornades de vent, les bourrasques de neige et 
les attaques-suicides des traîneaux de pères Noël-kamikazes, est allé interroger les déve- 
loppeurs de ce jeu qui, dès sa disponibilité dans les salles d'arcade nippones à l'automne 
; dernier, a connu un succès immédiat. 


VIRTUA EIGHTER 2 L_ 


CowsoLes+: D'où vient le formidable succès de 
VF 2? 

AMUSEMENT MACHINE DEPARTMENT 2: En ce 
moment, les jeux vidéo faisant appel à la 3D 
sont très à la mode. De plus, il est possible 
qu'une part du succès de VF 2 au Japon 
vienne du fait que les joueurs au fur et à 
mesure qu'ils y jouent, découvrent de nouvelles 


Comme dans le VF premier 
du nom, les mouvements 


Pour finir son adversaire, Jeffry s'assied carrément 
sur ce dernier. (Arcade) 
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commandes du jeu. 
Sega n’a pas divulgué 
toutes ses commandes 
(attaques et mouve- 
ments de VF 2), comme 
c’est le cas habituellement. Le joueur doit les 
découvrir par lui-même en jouant, ou bien à 
travers les articles publiés dans les magazines 
de jeu vidéo japonais, auxquels nous fournis- 
sons des renseignements au compte-gouttes. 


C+: L'équipe qui a réalisé VF est-elle identique 
à celle qui s'est occupée de VF 2? 


de caméra ainsi que les zooms 
vous permettent de “coller” à 
l’action! (Arcade) 


AM2: C'est quasiment la même. 


C+: Quand le projet VF 2 a-t-il débuté? 

AM2: Nous avons commencé à programmer 
VF 2 juste après avoir terminé VF. Le projet 
nous a pris Un an. 


C+: Quelles sont les différences entre VF et 
VE 2? 


TAGE + REPORTAGE + REPORTAGE e 


CHALLERGER 


Are 


Non seulerent les combattants ont subi 


un lifting'efficace, mais les décors autour 
des aires de combat également. (Arcade) 


Jeffry, dont le nom n’est autre que celui d’un 
programmeur de l'équipe de VF, s’est efficacement 
placé en garde haute pour parer un ura-mawashi-geri 
de Wolf. (Arcade) 


L’angle de vue légèrement plongeant de la 
“caméra” donne l'impression que Sarah est une 
naine comparée à Jacky. (Arcade) 


AM2: VF a été réalisé sur la carte d'arcade 
Modèle 1, alors que VF 2 a été réalisé sur le 
Modèle 2. Le nombre de polygones des com- 
battants est plus réduit dans VF 2, car certains 
détails, comme la figure des personnages, 
sont rendus grâce à du mapping de texture, et 
non pas à l’aide de petits polygones comme 
dans VF. 


C+: Quelle est la politique de Sega en ce qui 
concerne VF 2 pour l'Europe? 
AWM2: VF 2 a été importé en Europe en petite 


S 


des champignons après la 
pluie, sur l'air de “Cueillez- 
moi, cueillez-moi, cueillez- 


Qui aime chétie bien … et vous vous adorez! 
(Arcade) 


quantité. Bientôt, un plus grand nombre de VF 
2 seront disponibles dans ces pays. En 
Europe et aux Etats-Unis, nous avons décidé 
de laisser ensemble sur le marché VF et VF 2. 
Les parties de VF coûteront moins cher et 
permettront aux joueurs de se familiariser à 
bon compte avec le jeu, avant d'aller relever 
quelques défis sur la nouvelle version. 


C+: La même stratégie est-elle appliquée au 
Japon? 

AM2: Non, pour le marché japonais, nous 
remplaçons peu à peu les anciennes bornes 
de VF par le nouveau modèle, A terme, il n'y 
aura que des VF 2 au Japon. 


Explication entre deux descendants de l'empire du 
Milieu. (Arcade) 


REPORTAGE 


C +: Avez-vous commencé 
à travailler sur la version 
de Virtua Fighter 3? 


AM2: Oui, elle est en chan- 
tier. Virtua Fighter 2 était 
basé sur le thème de la 
Chine. VF 3 reposera sur 
un autre thème, mais il est trop tôt pour vous 
en dire plus. Cette nouvelle version compor- 
tera de nouveaux personnages. || y aura deux 
nouveaux combattants, en plus des dix déjà 
présents dans VF 2. En fait, ces deux nou- 
veaux personnages ont été conçus lors de la 
réalisation de VF 2: quatre nouveaux héros 
avaient été créés, mais seuls Lion et Shun ont 
été intégrés dans VF 2. 


LE JAPON EN DIRECT 


Sega a installé sur la borne d'arcade les commandes 
minimales pour jouer à VF 2. Les joueurs nippons 
découvriront les autres attaques par eux-mêmes ou 
bien, peu à peu, en lisant la presse nippone. 


Sur le panneau, il est marqué: “Attention! Chute de 
doigts, de pieds et de poings!” (Arcade) 
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REPORTAGE : 


AM2 ET LA SATURN 


C+: Quelle a été la principale difficulté 
lors de la conversion de VF sur Saturn? 
AM2: La fréquence de rafraîchissement 
(nombre de fois où l'écran est redes- 
siné par seconde) de la version arcade 
est de 60 images/seconde. Sur la 
Saturn, elle deux fois moins rapide (30 
images/seconde). C'est ce qui nous a 
posé le plus de problèmes, mais le 
résultat final apporte une qualité gra- 
phique, visuellement parlant, identique. 


C+: Où en est la conversion de VF 2 sur 
Saturn? 

AM2: Le développement vient de com- 
mencer. Dans la version actuelle sur un 
émulateur Saturn sur station SG, les 
personnages se déplacent. Ils peuvent 
effectuer des mouvements, mais les 
routines de combat ne sont pas encore 
implémentées. 


REPORTAGE : 


.… et sur Saturn, mais développé à 40% 
seulement. 


C+: Quel est le nombre de polygones 
utilisés pour les personnages de VF, VF 
2 et VF version Saturn? 

AM2: Pour VF 2, je ne peux rien vous 
dire, ce chiffre est confidentiel. En ce 
qui concerne VF, les personnages ont 
entre 2 000 et 2 500 polygones. Les 
combattants de la version Saturn sont 


REPORTAGE : 


LE JAPON EN DIRECT 


composés de 700 à 800 polygones. 
Mais grâce au recours au plaquage de 
texture, la qualité de la représentation 
graphique est identique. 

C +: Votre département est-il en train 
Daytona USA en 
version arcade. 


commelunelconsole 


C+: AM2 va-t-il développer des jeux pour la  : 
Titan (c'est-à-dire le ST-V, appellation contrô- \ 
lée et officielle)? 

AM2: Nous en avons l'intention, mais 
nous n'avons pas encore com- 
mencé. 


C+: Les jeux ST-V seront-ils 
identiques aux versions 
Saturn? Combien de temps faut-il 
pour convertir un jeu ST-V sur 
Saturn? 

AM2: Il y a des différences. Des équipes 
différentes ont réalisé les deux versions. Pour. 
réaliser une conversion, il faut compter entre 
trois et six mois suivant le jeu. 


Golden Axe: le Duel est le premier jeu sur ST-V. 
Basé sur l'univers et les personnages de Golden 
Axe, un des hits de la Megadrive, il s’agit d'un jeu 
à la SF Il, (Arcade) 


C+: Les jeux ST-V peuvent-il être des conver- 
sions de jeux d'arcade basés sur le Modèle 1 
ou bien sur le Modèle 2? 

AM2: On peut convertir sur la Titan des jeux 
conçus avec le Modèle 1 aussi bien qu'avec le 
Modèle 2. Mais nous comptons développer 
surtout des jeux originaux. 


C+: Quel est le prix d'une carte ST-V par rap- 
port à celui d’un Modèle 2? 
AM2: Un jeu Modèle 2, avec son meuble, 
coûte environ 8 000 dollars (à peu près 48 000 
francs). 


Les attaques spéciales de Golden Axe sont 
SG superbes. (Arcade) 
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Vroum, vroum! (Saturn) 


de préparer des jeux Saturn? 

AM 2: L'AM 2 travaille sur la conversion 
de Daytona USA. Le jeu est actuelle- 
ment terminé à 40%. Nous nous atta- 
querons à la conversion de Virtua Cop 
très bientôt. 


C+: Combien de Saturn Sega a-t-il 
réussi à vendre au Japon? 

AM2: 230 000 unités (dont 170 000 le 
premier jour) ont été commercialisées 
jusqu’au 23 décembre. Nous comptons 
en vendre 500 000 d'ici à la fin de 
l'année. 


EQuandinous commercialiserons lalSaturn aux Etats-Unisteten Europe, les options 
MPECG:VideolCD'er PhotolCDiseront disponibles: A'lardifférencerde-ce quise passe 
pourile Japon:tlaSaturm Eee Plusproposée commeune DAS forme multimeédia'que 


Vivement la version Saturn! (Arcade) 


REPOI 


ART 
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DAYTONA USA SUR LES ANNEAUX DE LA SATURN 


ü/E 


1 0'39"e3 
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D'autre part, il ne s'agit 
plus d’une course de 
N formule 1, mais d’une 
> course de stock-cars. 
Sous les pavés, la plage. et sur Après un petit tour 
nuages! (Arcade) d’échauffement, les 
voitures s'élancent sur 
la piste. C'est à celui 
qui passera le premier, 
et le plus souvent en 
force! Vous voyez 
d’ailleurs votre capot, 
au fur et à mesure des 
impacts, se défoncer 
progressivement. Vous avez aimé la version arcade, la version Saturn vous attend. 
(Saturn) 


241 km/h et vous êtes dernier! Je n'ose imaginer à 
quelle vitesse roule la voiture qui est en tête! (Arcade) 
\ Ê { x « Ë Pour le moment, 
dE + Z- RCE la démo de Daytona 
k À TE : USA finie à 40 %, 
103035 De 4, F ; ÿ L ne comporte aucune 
:] 2 4 CN 3 indication à l'écran. 


(Saturn) 


Les angles de vue accentuent 
l'intensité de la course. (Arcade) 
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AM 3, SEGA RALLY, ET LA COMPOTE 
AUX POMMES 
DE REINETTE... 


‘AVS, et son univers impitoyable, est l’un 

des départements de Sega dans lequel des 
programmeurs, à l’aide de leurs petits index, 
tapotent sur leurs claviers afin de programmer 
de beaux jeux d'arcade, complètement purs! 
Concurrent direct de l'AM2 - il règne entre les 
deux départements ce que Sega pourrait quali- 
fier “de sain esprit d'émulation entre camarades 
heureux d’œuvrer pour le bien de leur société”, 
mais que certaines mauvaises langues caractéri- 
seraient par une “lutte à couteaux tirés entre 
FAM2, et son responsable Suzuki San qui joue les 
vedettes dans la presse nippone et internationale, 


Sur la démo de présentation de Sega 
Rally, les voitures passent la ligne 
d'arrivée. (Arcade) 


et l'AM. 
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ce département a réalisé certains jeux 
parmi les plus grands succès d'arcade de Sega, tel Rad Mobile. 
Per rapport à Daytona USA, la sensation de conduite de Sega Rally 

est beaucoup plus réaliste, Les photos qui sont ici offertes à votre adrnira- 
tion sont issues d'une version non achevée. Dans la version définit 


nages et animaux grouilleront au bord de la piste. 


CONSOLES+: 
Quand Sega 
Rally sortira-t-il aux USA et en 
Europe? 
Av ENT MACHINE DEPARTMENT 3: 


Le jeu sera disponible à la fin jan- 
vier au Japon, et de un à deux 
mois après en Europe. 


C+: Pourquoi avoir fait une 
course de voitures de rallye? 
AME: Il y a tellement de jeux 
d'arcade de courses de voi- 
tures. Nous voulions faire un jeu 
de course différent, aussi avons- 
nous décidé de faire une course 
de rallye. Nous étions également 
impressionnés par les courses de 
rallye d'Europe ou d'Amérique. 
C+: Pourquoi Sega Rally est-il 
meilleur que Daytona? 

AM: Les équipes de développe- 
ment sont différentes [compre- 
nez: on est meilleur, NDB]. De 
plus, les capacités de la carte- 
mère utilisée pour Sega Rally ont 
été améliorées. Sega Rally est 


Les deux concurrents sont au coude 
à coude. Et, comme toujours, c'est 
dans les virages que tout se joue! 
(Arcade) 


CONSOLES +32 


Sega Rally est actuellement la simu- 
lation de voitures la plus réaliste! 
Admirez par exemple les détails de 
votre véhicule: plaque minéralogique, 
autocollants publicitaires. Vive le 
plaquage de texture! 


basé sur la seconde génération 
du Modèle 2. 


C+: Combien de polygones ont 
été utilisés pour faire une voiture? 
AM3: C'est confidentiel, mais 
nous n’en n'avons pas utilisé tant 
que ça … 


C+: En quoi consiste le Cham- 
pionship Rally Mode? 

AM3: Vous commencez par le 
mode Beginner dans le premier 


person- 


niveau. Si vous êtes en tête, vous 
accéderez au deuxième niveau, 
en mode Intermediate, et cela 
jusqu'au niveau trois. Avant 
d'arriver au championat, vous 
pourrez vous entraîner grâce à un 
mode Practice. Si vous réussis- 
sez à finir le troisième niveau du 
championnat, vous aurez l’hon- 
neur, la joie et l'avantage de parti- 
ciper à un Extra-Stage, qui se 
passe dans le nord de l'Europe. 


C+: Quel a été le point le plus dif- 
ficile à réaliser, lors de la pro- 
grammation du jeu? 

AM3: Les effets de dérapage 


dans les tournants et les rebonds 
de la voiture à cause des bosses 
m'ont causé le plus de pro- 
blèmes. 


C+: Quelles sont vos relations 
avec les constructeurs automo- 
biles? avec Toyota et Lancia? 
AMG: Ils nous ont été d'une aide 
précieuse pour faire le jeu. Ils 
étaient ravis de coopérer! 


CSEGA 1884 SEON 


Revivez les conditions des rallyes tel le 
Paris-Dakar dans votre salle d'arcade 
préférée. 


La version définitive de Sega Rally 
comportera des spectateurs humains 
et des animaux sur les bords de la 
route. (Arcade) 


Admirez le mapping de texture 
sur les facades de maisons dans les 
villages que vous traversez! (Arcade) 


Pour vous aider 
dans votre 
conduite, un 
rétroviseur 
réfléchit l'image 
de la route et des 
flèches inscrites 
sur des panneaux 
verts vous 
préviennent des 
tournants à venir. 
(Arcade) 


ITAGE : 


.… avant de s'arrêter en un splendide 
dérapage contrôlé! (Arcade) 


C+: Le jeu est-il basé sur les perfor- 
mances réelles de ces voitures? 
AMS: Oui. Nous avons respecté les 
caractéristiques techniques de la 
1992 WRC Winning Lancia et de la 
1994 Celica. 


C+: Peut-on jouer à plusieurs? 
AM: Il est possible de jouer en 
reliant quatre coin-up pour 
s'affronter à quatre. |l est alors 
également possible de choisir sa 
voiture, pas seulement la couleur, 
mais aussi les caractéristiques de 
son véhicule. 


C+: Est-ce que le jeu gère les effets 
de transparence? 

AMS: C’est un peu mieux que la 
pseudo-transparence de Daytona, 
mais ce n'est pas de la vraie trans- 
parence. || est possible de voir la 
forme du conducteur, comme les 
contours de l'intérieur de la voiture. 


C+: Quelles sont les principales 
différences avec le Daytona USA 
de l'AM2? 

AMBS: Les voitures et les équipes de 
développement sont différentes. Il 
y a aussi un “active shock genera- 
tor”. Pour améliorer le réalisme du 
jeu, le siège du joueur bouge afin 
d'épouser les creux et les bosses 
de la route, aussi bien que pour 
rendre compte des chocs contre 
les véhicules des concurrents. 
Deux moteurs bougent le siège 
[Daytona USA n’en possède qu'un! 
NDB] De plus, nous avons spécia- 
lement travaillé l’environnement 
sonore afin de donner une 
meilleure impression de réalisme. 


OSEGA 1994 SEC 


TOTAL.TIME: 
üÿ 


1029 
D 


La conduite de votre véhicule est basée 
sur les conditions réelles d'un rallye. 
Les lois de la physique sont appliquées: 
maîtrisez votre vitesse, surtout dans les 
virages en épingle à cheveux! (Arcade) 


Les check-points prolongent votre 
temps, pour peu que vous les attei- 
gniez à temps! (Arcade) 


SEGA 1984 SEGI i 


Sega Rally possède des routines 
d'anti-aliasing efficaces. 

Voyez comme les pixels de 

la route ont été lissés! (Arcade) 


CREDIMNO 73 


“0074 


” 


Un jeu de course de 
voitures sans un boeing 
qui décolle ou un 
hélicoptère qui survole 
la piste est inconcevable 
de nos jours! (Arcade) 


Votre fringant destrier! 
(Arcade) 


Certains vs ram pur de Q d'autres pour des À 


pi ya eu qu vus ot da 
heureusement pour vous il y en à qui assurent comme 


NOUVEAUTES MEGADRIVE 


RISTAR 
WARLOCK 
STARGATE 
TRUE LIES 


NOUVEAUTES JEUX S. NINTENDO 
EURO ET US 


TETRIS/DR. MARIO 

ADVENTURE ISLAND 2 

CARRIER ACE 

MEGAMAN X 2 (US) 

ART OF FIGHTING 2 JAP) 589 F + 0° 


+ DE 20 Titres Dispo à partir de 
379" +0° 
NEWS : Street Hoop - View Point 

Agressor Dark Combat 
NOUVEAUTES 3 DO 


GEX 
QUARANTINE 
RISE OF THE ROBOT 

VIRTUOSO 
MAGIC CARPET 
PRIMAL RAGE 
CLAYFIGHTER 2 
HELL 
DRAGONS LORE 
32 X (Version Megadrive 1 et 2) 

NEO GEO CD + 2 por (Pal ou NTSc) 3390 F + 0 
3DOFZ 1 +120 Pal/50Hz 2990 F +0 
3590 F + 0 
1990 F +0 


3 DO FZ 10 + 2 jeux Pal/60 Hz 
JAGUAR 1 ao + 1 Eu 

PSX SONY ; ridge Racer = Moins cher qu’ ailleurs 
SATURN : virtua Fighter : à partr de 4490 F + Of 
MATERIELS GARANTIS 1 AN 


TOUTES LES CONSOLES D'OSARION 
A DES DRI DELIRE JU) 


garantie 3 mois 

MEGADRIVE à partir de 399 F# 0! 

SUPER NINTENDO à portr de 449 F + 0 

NEOIGEO à partir de 90 F+ 0! 
1590F + 0! 


JAGUAR +1 pad + lljeu 
ON RACHETE CASH 


JEUX MEGADRIVE 70/150F 
JEUX S. NINTENDO 100/200 F 


ECT.LIVE 
UIBOUGE | 


3615 


Le serveur costaud 
comme un sumo 


TOP DU MOIS MEGADRIVE 


THEME PARK 395 F + 0' 
ATP TOUR 395 F + 0' 
MEGA SWIV 395 F + 0' 
NBA JAM TOURNAMENT 449 F # 0° 
STREET RACER 429 F + 0' 


MEGADRIVE II 


SEULE 
+ 1 JEU 
+ ROILION D 


TOP DU MOIS S. NINTENDO 


SUPER STAR SOCCER (6 /02) 399 F + 0' 
SUPER PUNCH OUT 449 F + 0' 
SOUL BLAZER (VF) 479 F+0' 
NBA JAM TOURNOI (22/02) 499 F + 0' 
DRAGON BALL Z 3 (VF) 499 F + 0° 
SUPER NINTENDO 


SEULE > 590F+0' 


+ MARIO  690F+ 0 
ou SUPER GAME BOY 
990 F + 0‘ 


+ MARIO ALL STARS =D 
890 F + 0' 


ou MARIO WORLD 

+ MARIO ALL STARS 

ou DONKEY KONG 

avec 2 manettes æ 1090F+0' 


JEUX PSX'ET SATURNE 


Tous les titres dispos à partir de 
399 F + 0° 
Les Frais de port c'est nul ! 


© Francs 
JAPANIMATION 


Eclate toi sur : 
- Ramicards officielles - VHS 
+ Goods - Mangas 
- CDV - Art Books. 


EZTA casserres vus 


NOUVEAU ! DBZ EN FRANÇAIS SECAM 


N° 1 : GARUCI' 

N° 2: LE ROBOTIDES GLACES 

N° 3/: LE COMBAT FRATRICIDE 

N° 4 : NAMECK 

N°5 : LA REVANCHE DE COOLER 
N° 6 : 1000 GUERRIERS DE METAL 
N° 7 :RED RIBBON 

N° 8: BROLYSTORY: 


OU LES 4 P 
449 F+0OF 


D mnmmmnmn 
HET E+ + 


© 
(= 


A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 


Nom : 
Prénom : 
adresse : 


Photos non contractuelles - Ofes limitées en fonction des 
Ce serveur est indépendant du 


Js disponibles - 
Minitel du mag 


REGLEMENT 
[] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
[C] CARTE BANCAIRE 1 | | 
Expire fin LL 1 1] 
[] CONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 F) 


re au : (16) 92 02 06 04 - Fax : 93 20 97 03 
e CONSOLES + (3615 TC PLUS) 


ACTRAISER 20 

ANIMANIACS 

BATMAN ET ROBIN 

BLACK HAWK ù 
DONKEY KONG COUNTRY 
DRAGON 

DRAGON BALL Z3: 
EARTH WORM JIM 
EQUINOX 

FATAL FURY 2 

F1 POLE POSITION 2 
FIFA SOCCER 
HYPER VOLLEY BALL 299,00 
JOHN MADDEN 95 479,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 429,00 
KICK OFF3 449,00 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 449,00 
LEGEND 349,00 
LEMINGS 2 419,00 
LE ROI LION 449,00 


399,00 
449,00 
399,00 
449,00 
489,00 
399,00 
499,00 
449,00 
299,00 
299,00 
‘399,00 
399,00 


NHL95) 

PITFALL 

POWER DRIVE 
PSG'SOCCER 

RISE OF THE ROBOT 
SAILOR MOON 

SECRET. OF MANA + GUIDE 
SHAQ FU. 

SPARKS TER 

STREET RACER 
STROUMPFS 

STUNTRACE FX 

SUPER BOMBERMAN 2 
SUPER INDIANAYONES 
SUPER METROID 

SUPER STREET FIGHTER 
SYNDICATE. 

TINY.TOON WACKYISPORT: 
VALID'ISERE/CHAMPIONSHIP. 
VORTEX: 


479,00 
299,00 
399,00 
299,00 
399,00 
499,00 
449,00 
449,00 
399,00 
399,00 
299,00 
449,00 
399,00 
429,00 
449,00 
499,00 
449,00 
459,00, 
399,00 
299,00 


ART.OF FIHTING 2 Fa “ 
COTTON 100% 

DRAGON BALL Z 3* (ACTION GAME 21388! 0 
DRAGON BALL:Z 4 : ACTION GAME 3°299,00 
FATAL FURY. SPECIAL 399,00 
LIVE ALIVE 490,00 
NOSFERATU 399,00 
RAMNA 1/2 4 199,00 
RTYPES’ 299,00 
SONIC BLASTMAN 2 ‘399,00 
YUYUHAKUSHO 2 449,00 


BONKERS (MICKEY) 

BREATH OF FIRE 

CLAYMATE 

DEATH AND RETURN.OF SUPERMAN 
DEMON'S CREST. 

DRAGONVIEW. 

FINAL FANTASY 3 

JOHN MADDEN 95 

LEGEND) 

LORDS OF. THE RINGS 

MEGAMAN X2 

OBITUS 

ROMANCE OF:3 KINGDOMS 3; 
SAMOURAÏ| SHOWDOWN 

SOUL BLAZER!|Il: ILLUSION|OF GAIA: 
STAR STREK NEXT GENERATION 
STUNDRACE/FX 

SUPER METROID 


‘ultime Menace 


SUPER PUNCH OUT 
LE RETOUR DU JEDI 429,00: WOLFENSTEIN 3D 299,00 RAMNA 1/2 4 199F 
, J SUPER SOCCER SHOOT OÙT, 299 \ 
MAXIMUM CARNAGE 399,00 AWORLD CUP USA 94 349,00 D ïerais 2 DURS A : FATAL FURY SPECIAL 399 F 
MICRO MACHINES 399,00! (WWF RAW 549,00 D +oP GEAR 3000 495,00 
MICKEY, MANIA 299,00 ULTIMA BLACK GATE. PEN lMPERIUM 99,00 
MORTALKOMBAT 2 489,00 ULTIMA FALSE PROPHET 299,00 SPACE ACE 148,00 
NBA LIVE 95 47900! NBA JAMTE EDITION.  549FF ULTIMARUINES OF VIRTUE 2: 495,00 HUMAN GP 149,00 
NEA JAM 399,00, + CADEAU UNIRACER 399,00 ROYAL CONQUEST. con +» 
NL QUATERBACK 95 549,00 WARIO WOODS 399,00 RUSHING BEAT 99,00 
WIZARDRY 5 199,00) TINY TOON 99,00 
VOB HEROEI Fr SUPER PINBALL 199,00 
AVEC UN JEU ACHÈTE : 49 F AVEC DEUX JEUX RCHETES à GRATUIT ms ANGES 1200 : 
++ NEGESSITE L' da PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OÙ LES PACKS SPECIAUX SUPER PROMO SRE NÉE EUR nn : 
ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 599F SUPER NES USA su RS 
gEntAL 1!! #** TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 499 F EE dre Rs . 
BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 199,00 HAE EME EM es 
ROMO SUPER NINTENDO # MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 199,00 6 , 
FATAL FURY 199,00 
MEGAMAN SOCCER 199,00 
MORTAL KOMBAT 149,00 
NBA SHOWDOWN 299,00 
*« STAR WING 99,00  POPULOUS 169.00 NC En 
SAR on SOCCER SHOOT OUT EE 
ART OF FIGHTING 199,00 SMASH TENNIS 199,00 SUPER : 
BUBSY 199,00 SUPER KICK OFF 149,00 SUPER TURICAN DENON T2 MANETTES SANS IE PROG 2987 
CLAYMATE 199,00 SUPER R TYPE 99,00 STREET FIGHTER 2 99,00 EE ANEr TE IseCI son 
CHOPLIFTER 3 199,00 SUPER SOCCER 99,00 STREET KOMBAT 149,00 e 
ACTION /REPLAY pour 
DINO DINNIS SOCCER 198,00 SUPER SWIV 199,00 VORTEX 199,00 SUPER NINTENDO où MEGADRIVE 395 FF 
EMPIRE STRIKE BACK 199,00 SUPER TURN N BURN 199,00 X ZONE (SUPERSCOPE) 69,00 ADAPTATEUR MULTI JOUEURS pour 
GHOUL PATROL (ZOMBIES 2) 199,00 TERMINATOR 2 199,00 SUPER NINTENDO 129 FF 
JURASSIC PARK 199,00 TINY TOON 199,00 
LE COBAYE 199,00 WING COMMANDER 2 149,00 
PARODIUS 199,00 WORLD LEAGUE BASKET 199,00 «7 SUPER GAME MAGE 
PILOT WINGS 99,00 WORLD CLASS RUGBY 199.00 MEGA PROMOS M.D 
ALIEN 3 (EUR) 149,00 ARTICLES DRAGON 
BUBSY (EUR) 149,00 
AGASSI TENNIS (EUR) 99,00 BALL 
MEGADRIVE + ALADDIN 649 F BALL Z (EUR) 129,00 RES 
PHANTASY STAR AIUAP) BART'S NIGHTMARE (EUR) 99,00 LANG 
£ AERO THE ACROBAT(EUR) PGATOUR GOLF 3 (EUR) BUBSY 2 (EUR) 299,00 MANGA COULEUR 
CASTELVANIA(EUR) PRINCE OF PERSIA (EUR) CHAKAN (EUR) TOC CD MUSICAUX 
ÿ POSTER 
CANNON FODDER PROBOTECTOR (EUR) DAVIS CUP TENNIS (EUR) Ne) OT nt 
DRAGON BALL Z (EUR) PSG SOCCER (EUR) PUZALE O0 PIECES 
DRAGON BALL Z (AP) BISE OF.THE ROBOT (EUR) EADONPLEDENEREUR) OE Caeng Partir de 
DRAGON(EUR) ROCK AND/ROLLRACING (EUR) FANTASY ZONE (EUR) 99,00 FIGURINES 
DRAGON BALL Z(JAP) RUGBY WOLD CUP'(EUR) FIFA SOCCER 95 379,00 PINS 
EARTH WORM JIM (EUR) SHAQ FU (EUR) GAUNTLET IV (EUR) 1200  FÉDLÉCNUSEER 1e 
ERA 0 F LUE IE) GLOBAL GLADIATOR (EUR) 149,00 CASSETTES VIDEO VERSION FRANCAISE 
FIFA SOCCER 95(EUR) SONIC 3 (UAP) pee (EUR) RES aÀ8 29 
ELINK(EUR) ï SONICIET.KNUCKLES (EUR) - 149, 
INTERNATIONAL. TENNIS TOUR (EUR) 399,00 + SPARKSTER (EUR) LHX ATTACK CHOPPER (EUR) 149,00 ARRIVAG E MASSIFS 
JOHN MADDEN 95 399,00 STREET OF RAGE II (JAP) LOTUS Il (EUR) 199,00 D'ARTICLES 
p' LAND STALKER EUR) 99,00 /#ÆSYNDICATE (EUR) LOTUS TURBO CHALLENGE (EUR 99,00 DRA N BALL 
LEMMINGS 2 (EUR) 299.00): TINY.TOON WACKY SPORT (EUR) y Ê Go Z 
LE ROI LION (EUR) 899,00 * | URBAN STRIKE (EUR) MICKEY DONALD (EUR) 159,00 
MEGA BOMBERMAN(UAP) 369,00) 11% VIRTUA RACING (EUR) MORTAL KOMBAT (EUR) 199,00 
MEGAMAN(EUR) TEL WORLD CUP.USA 94 (EUR) ROBOCODE (JAP) 99,00 
MICKEY MANIA (EUR) 899,00 WWF RAW (EUR) SMASH TV (EUR) 99,00 
HORTALKOMBAT EUR) 40 ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES NP EUR 100 SERA 
A once ce EU, Sn AVEC UNE CARTOUCHE ACHETE : 49 F et m0 
NBA LIVE95 (EUR) 399,00 4 È SUPER STREET FIGHTER (JAP) 299,00 
NFL QUATERBACK 95 ‘499,00 Mesa en oder EU TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00 STan WARS 
NALPA 95 (EUR) 399,00 “ADAPTATEUR 80 Ha MEGAKEY POUR ! ZERO TOLERANCE (EUR) 129,00 DE NE 
PETE SAMPRAS (EUR) 399,00 AVEC UN JEU ACHETE : 99 F ZOOL (EUR) 99,00 


| rue Tiféop ile Roussel 
15012 PARIS!-ÿ° Ledru-Rollin 
TEL :(1)43 45 93 82 


TEL 


= 
LILLE 

‘4 rue Faidherbe * 

TEL : 20 55 6743 


44 rue de Béthune 
TEL : 20 57 84 82 


3DO PAL + FZ10- (Plein écran fontionne avec tous les jeux) 


3DO PAL GOLD STAR 


SEWER SHARK 

ESCAPE FROM MONSTERIMANOR 

WHO!SHOT JOHNNY ROCK 

OUT OF THIS WORLD 

TOTAL ECLIPSE 

MEGA RACE 

LEMMINGS 

PISTOLET. 

MICROCOSME 

THE HORDE 

CARTE FULL MOTION VIDEO 

JOYSTICK/ARCADE 

STAR/CONTROLIL 

ROAD RASH. 

SHOCKWAVE 

CARTOON : WOODYWOODIPIOKER à) Jo 
99 


SAMPLER/240PE#OS,:TESTMEMOIREN 5 mn 7900 100] 
BURNING:SOLDIER! 375,00 
GRIDDERS 379,00! 
CRIME. PATROL 375,00! 
ALONEINN THE DARK 375,00 
WAY.ORITHE WARRIOR. 849,00 
SRERLOCKHOLMES, 875,00 
OFEWORLDINTERCEPIOR! 878,00! 
DEMOLITIONIMAN] 449,00 


PATAANK 815,00 


KINGDOME THE FARIREACHES) 
SHADOWWAR 

GUARDIAN\WAR: 
BEALËPINBALE 

FIFA SOCCER 
SAMOURAILSHODOWN 

ÉURRE STREENFIGHTER2X 


MY: 
STEAMY WINDOWS (ADULTES) 
QUARANTINE 
PLUMBERS(ADULTES) 
REBELL/ASSAUET 
NOVASTORM 
GOVENTADULTES) 
RISEOF.THEROEOT. 
IMMORTALIDESIRES (ADULTES) 
JAMMIT 

VIRTUOSO 

THEME PARK 

NEED FOR SPEED, 

SHOCK WAVE OP UUMPGATE, 
SEADORPHARAON 

SUPREME WABRIOR) 
DRAGONLORE 
CORPSEKILUER 

RETURN FIRE 

STARBLADE 


15 rue Condillac 
TEL : 56 52 72 1 


FE 


JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1990 F 


ALIEN)VS PREDATOR, ‘499,00 
BUBSY. 449,00 
499,00 
499,00, 
‘499,00 
499,00! 
449100 
‘499,00 
499,00) 


BRUTALSPORREOOTBALL 
CHECKERED|FLAGHII 

GLUB DRIVE: 

DRAGON :LAVIEIDEBRUCELEE 
(CRESCENTIGALAXY. 


DOOM] 
IRONISOLDIER, 


MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 


KASUMIININJA) 
KICKOERS 
DINOIBUNES, 
RAIDEN 
MEMPEST2000) 
VAL D'ISERE: 
WOLEENSTEINISD! 
ZOOLR| 


MANENTE. 


1590 F 


MULTIMEGA + 3 CD 


FINALFIGHT (UAP) 

PRINCE OF PERSIA (AP) 
SONIC UAP) 

WONDER:DOG (JAP) 

MAD DOG MO GREEX(USA) 
OUTIORTHIS WORLD 2A{USA) 
SOULSTARIŒUR) 41900 
STARBLADE (EUR) 41900! 
STAR WARS 4 REBELL ASSAULT. (Se 395 00 
BATILE CORP 419,00 


149,00] 
149,00! 
199,00 
149,00! 
299,00 
495,00 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 


CONSOLES ET JEUX 


2890 F 


DÜNE (EUR) 
FIFA SOCCER (EUR) 
GROUND ZEROITEXAS| (EUR) 
MORTAL KOMBAT (EUR) 
NIGHNTRAP(EUR) 
MIGROGOSME (EUR) 
WOLFCHILD (EUR) 
HEINBALE(USA) 
NBAUAMIEUR) 

MISTERY MANSION 


Nom 


20 87 69 55 “FAX 


STR 


œ 
«e 
=] 
e 
mn 


F 
8) 


04/CHAMPION] 
1941 
GCLOUDMASTER. 
CYBERICORE 
FINAUSOLDIER: 
GOMOLAISPEED 
HATRIS) 
HURICANE 


NIKO/NIKO: 
POWERISRORTS. 


FRA 


Fegeeegaseue: 
SesSSssses2ess 


a 
8 


SUres FDAMRTON SOCCER Re 
IMANESODIS ET MANENTE: 


BOMBERI 19/00" 
BOMBERMANRARSODIE MANETTES de) 00! 


EE SUN ODEO: 
ÉSNST CRD 
FOkAYANO SANGOKUSHI 


BÜURAI2 
PAIE are 


ROMAN Son. FESTIVAL, - 
KICK/BOXING: 
MONSIES MAKER 


RARE 


DRAGONE, 
SAILOR: MoN ÉoLtEcToN 
LEGENDOI 
DRAGONS NRe 2 


‘ARCADE RE HFATALEUR 42) 
FATALEURY2 

FATAL FURY. SE ES 
ARTDORFIGHTING 

MADISTALKER 


SATU R N pue PAE 


VIRIUAFIGATERMITELN DAYTONAUSA 
MYSTL PANZER DRAGON 
MAJONG 
GALERACER! GOTHA! 

TAMA' VIGTORY GOAL 


6 rue de Noyer 
TEL : 88 22 23 21 


D 'TOPHUNTER! 


CLOCKWORK'KNIGHT: 


20 87 69 75 


n 39 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 71 


4 vob 


NEO GEO + 1 MANETTE+ NINJA COMBAT  1490F 
NEO GEO + 1 MANETTE + SIDE KICK 2 1990F 
POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 49F 
LTEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD 
99 Fu. 
CARTE DU FAN CLUB 200F 
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de 
remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux 
gratuits. 


SICOUNTIBOUT: 
(AGRESSOR OR DARK KOMBAT, 
ARNOEIFIGHTING: 
ARROPRFIGATING2: 
BASEBALLSTAR2 
BLUESYOURNEY: 
CIBERULIF) 
FATALEURYISPECIAL 
FATALEURYAI 
GHOSNPILOT, 
KARNOMSIREVENGE 
KINGIORFIGHTER:94 
MUTATION NATION 
ININJAICOMBAT: 
SAMOURAISHODOWNIII 
SPINMASTER, 
STREENHOOP. 
SUPERISIDE/KICK2 


1290,00 
‘690,00 
1290,00), 
990,00 
990,00) 
990,00 
990,00 
690,00 
390,00) 


MIEWIPOINT 
MINDUAMMERS 
WORLDIHEROEIL 
WORLDIHEROESII VEN 


ACHESSOR On DARK COMBAT 
ARDORFIGHTING 2: 
BASEBALIBSTAR:2, 
FATALIEURYSPECIAN 
KINGIOF FIGHTERI94 
KARNOVISIREVENGE 
LASTIRESSORT 


A SAMOURAISHODOWN. 


ISAMOURAISHOWPOWN22: 
STREERHOOP. 
SUPERISIDEKICK°2: 
TOPIHUNTER! 
MRASHIRALLM 
VIEWIPOINT: 
WINDJAMMER 
WOREDIHEROES ILJET. 


RIDGEIRACER: 
RARODIUS; 
TAMA 


EVOLUTION 


STARBLADE 
TEKKEN! 
MEMORY:CARD 
TOSHINDEN 


20 87 69 55 


Adresse : 


Code Postal es 
Age : ……….….…. Téléphone 
Je joue sur : 

SUPER NINTENDO 1 
SUPER NES © 

SUPER FAMICOM TI 


Signature (signature des parents pour les mineurs) : 


MEGADRIVE © 
MEGA CD 0 
NEO GEO © 


GAME BOY © 
GAME GEART 


Frais de Port (jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F) 


TOTAL À PAYER 
+ CEE, DOM-TOM 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 
Mode de paiement : {1 Chèque bancaire {1 Contre Remboursement + 35 Frs {1 Carte Bleue N° 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité 


Signature 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


LE JAPON EN DIRECT 


REPORTAGE : 


eaucoup doutaient des chances de survie de la ST-V 

(nom officiel de la Titan, c’est-à-dire de la version 
arcade de la Saturn, cf. article “Promenons-nous chez 
Sega...”, page 28), qui apparaissait bien isolée dans le 
monde du jeu d'arcade. Au départ, effectivement, la ST-V 
n'était supportée que par Sega; et encore. plutôt molle- 
ment, car la fimme au hérisson bleu n'avait annoncé jusqu'ici 
qu'un seul jeu pour ce système, Golden Axe: The Duel. 
L'arrivée de Data East jette donc un pavé dans la mare: cet 
éditeur de jeux vidéo qui s'est toujours illustré davantage 
dans les jeux d'arcade que dans les cartouches pour 
consoles, a en effet décidé de produire son prochain coin- 
up sur la ST-V de Sega. 
Celui-ci porte le nom un peu obscur de Suigoenbu. Il est 
basé sur un récit historico-mythique de cape et d'épée, qui 
porte le même nom et qui se déroule durant la période féo- 
dale chinoise. Colporté par les marchands chinois qui 
importent l'écriture, la religion bouddhiste, une bonne part 


CREDII539 


REPORTAGE : 


REPORTAGE : 


TA EAST/SATURN-ST-V 
NC rèr 


de la culture et un zillion de produits tels que la soie, durant 
la période correspondant à notre Moyen Age, ce récit est 
aussi connu par les Chinois que par les Japonais, et fait 
partie des milliers de légendes qui ont bercé leur enfance. Il 
est dommage que les deux premiers jeux sur ST-V se res- 
semblent autant. Suigoenbu, comme Golden Axe: The 
Duel, est un jeu de combat dans lequel le joueur va affron- 
ter une série d’adversaires à travers une série de duels 
homériques. Les personnages, ils sont onze au total, sont 
tirés de la légende et portent des tenues locales. Chacun 
d’entre eux dispose au moins d’une arme blanche. Le prin- 
cipe du jeu est d’un classicisme sans surprise, mais les 
graphismes sont superbes. 

La sortie de la version arcade ST-V est prévue pour le mois 
de février au Japon. Aucune date n'est encore annoncée 
pour la version Saturn, mais on sait qu'il faut généralement 
entre trois et six mois pour porter un jeu ST-V sur sa petite 
sœur jumelle, la Saturn. 


Seuls les membres de l'aristocratie possédaient les richesses nécessaires pour 
pouvoir s'offrir, ainsi qu'à leur monture, ce genre d'armure et de protection. 


La beauté des décors transparaît ici à travers, notamment, 


le reflet de la salle sur le sol du palais. 


On pense à un. jeu de Capcom qui mettait en scène, 
et en selle, des combattants de la Chine classique. 
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Malgré cet imposant temple en arrière-plan, le 
moine ne reste pas zen! 


Les coups spéciaux sont monnaie courante, et 
votre glaive enflammé en fait partie. 


REPO 


TAGE + REPORTAGE : REPORTAGE : 


andai exfiltre peu à peu des informations sur son 


REPORTAGE 


Tous les décors sont 


| © & 
 Kido Senchi Gundam 


premier jeu PS-X: Gundam. Après les premières 
images que Consoles+ vous avaient montrées en 
| exclusivité en octobre, voilà les petites dernières. Il 
s'agit plus des travaux préparatoires que du jeu lui- 

même. Les images issues de cette espèce de démo 
grandeur nature sont cependant plus que persua- 
sives. Espérons que la jouabilité du jeu sera de la 
même qualité! On sait par avance que le jeu sera 
basé sur le scénario de la série culte Mobile Suit 
Gundam. Aussi, si vous n'aimez pas les combats de 
MS (Mobile Suit, ou robots géants à la “Goldorak”, il 
vaudrait mieux que vous évitiez l’achat de ce CD-Rom. 
Les affrontements se dérouleront en 3D avec des 
combattants modélisés. C’est à peu près tout ce 
que l’on sait sur le jeu, Bandai n'ayant toujours pas 
communiqué son scénario. Dès que, à Tokyo, des 
informations filtreront, comptez sur C+ pour vous les 
rapporter! 


C'est l'histoire 
d’un robot qui 
rencontre un 
autre robot, et 
qui commence 
à lui taper 
sauvagement 
dessus! 


modélisés en 3D. 

Du relief donc, de la 
végétation et... des 
taupes, qui courent 
dans des galeries 
souterraines qu'on 

ne voit pas parce que, 
justement, elles sont 
souterraines 

(suivez un peu, quoi!). 


Ce n'est pas parce 
que vous avez un 
beau costume de 
Teflon que vous êtes 
invulnérable. Bref, 
battez-vous autant 
avec vos neurones 
qu'avec votre gros 
pistolet. 


BANDAI/PS-X 
Nc 
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lePN° 1 des astuces 


Quand tu bloques sur un jeu, 
appelle Mister Tips au 36 70 O1 00. 
Il y a des astuces pour tous les jeux 

sur toutes les consoles ! 
Chaque jour de nouvelles 
astuces. 


14 GAZETTE 


DE LAS VEGAS 
LAS VEGAS 95: 


UN C.ES. TRES ZEN! 


Las Vegas nous avait habitués 
à mieux. D'accord, le whisky 
coule à flots dans les casinos 
et les tables de jeu font tou- 
jours autant recette, mais les 
nouveautés se font de plus en 
blus rares sur les stands du 
C.E.S. Entre Sega, Sony et 
Nintendo, qui allait ramasser 
le jack-pot? Personne, le 
combat n’a pas eu lieu! 


n salon peut en cacher un autre. Il faut dire 
que ce fut un salon de transition, en LE 
salon, celui de Los Angeles, en mai. 


Comme on pouvait S'y attendre, Sony et Sega 
avaient fait l'impasse sur leurs nouvelles consoles 
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(ce qui est logique, dans la mesure où celles-ci ne 
seront pas lancées aux Etats-Unis avant l'été) et 
Nintendo était tout aussi discret en ce qui concerne 
l'Ultra 64. Les journalistes les plus optimistes 
espéraient que les éditeurs tiers présenteraient les 
jeux qu'ils développent actuellement sur Saturn ou 
PS-X, mais ils ont dû déchanter. 

En effet, puisque Sega et Sony avaient décidé 
d'attendre le lancement américain de leurs 
nouvelles consoles pour les présenter, ils ont 
demandé à leurs licenciés de faire l'impasse 

sur ces machines. Aussi, on ne pouvait guère 
découvrir que des jeux 16 bits (mais pas les gros 
hits de fin d'année, qui n'en sont encore qu’en tout 
début de développement). Dur dur. 

C'était donc le calme plat à Las Vegas, 

mais attention! de ce calme qui précède la tempête 
car la fin de l’année sera très agitée, et l’on peut 
s'attendre à une belle baston entre Sega, 

Nintendo et leur challenger, Sony! 


LE PC EN VEDETTE À LAS 
VEGAS 


Si les consoles n'étaient pas en force à Las Vegas, 
le PC triomphait, avec des nouveautés toutes plus 
belles les unes que les autres. Nombre d'exposants 
prédisaient la fin de la cartouche, affirmant que le 
PC (en format CD-Rom) allait bouffer les consoles 
toutes crues. Arrêtez tout, qu'est-ce que c’est que ce 
délire? Certes, le PC se porte très bien ces temps-ci, 
mais attendez un peu l’arrivée des nouvelles 
consoles, car il est clair que si les ordinateurs dispo- 
sent de très beaux jeux d'aventure et de superbes 
simulations, ce n'est pas demain la veille qu'on y 
verra des Ridge Racer ou des Toshinden! Aussi, si 
dans ce reportage sur Las Vegas, nous avons consa- 
cré deux pages à des jeux PC, ce n’est pas que nous 
avons retourné notre veste, c’est que ces jeux seront 


. convertis sur Saturn et PS-X. En effet, les nouvelles 


consoles utilisant le CD disposeront non seulement 


Informations d'ordre 


général sur les jeux 


présentés: le nou- 
veau StarFox, le 
nouveau Sonic, et 
quelques petites 
infos de derrière les 
fagots. P. 40. 


Le monde devient 
Cyber. Vous-même 
n'allez pas tarder à 
vous transformer. 
Petit état des lieux 
{nouvelles technolo- 
gies, réalité virtuelle, 
jeux PC bientôt 
adaptés sur Saturn 
et  PS-X). Et 
n'oubliez pas que, 
dans l'espace, per- 
sonne ne vous 
entendra crier. P. 44, 


A la convergence de 
ces trois médias, le 
jeu vidéo. Spy et 
Banana San sont 
payés pour vous le 
faire savoir. P. 48. 


Nos envoyés spa- 
tiaux ont traîné dans 
les rues sombres de 
Las Vegas pour 
interroger les gangs 
qui y sévissent. Sai- 
sissant. P. 51. 


Les sempiternelles 
suites de votre jeu 
de sport favori sont 
déjà sur l'établi. P. 
52: 


Un zeste de 
finances, du vrac en 
quantité, la recette 
de la tarte aux myr- 
tilles. P. 54. 


des jeux auxquels nous sommes habitués 
mais aussi des meilleurs jeux PC. 

Qui a dit que les consoles n'avaient 

pas d'avenir? 


CHERCHE PS-X 
DÉSESPÉRÉMENT! 


Au bout de longues recherches, nous 
avons fini par dénicher une PS-X sur le 
stand... d’un fabricant de manettes, qui 
proposait un nouveau pad pour cette 
machine. On pouvait donc essayer cette 
manette en jouant avec Ridge Racer et 
Toshinden, et il y avait du monde sur le 
coup! Sony n’avait même pas pris la 
peine de prendre un stand, se contentant 
de vagues bureaux destinés à recevoir les 
curieux. Cela dit, les gens de Sony sem- 
blaient particulièrement confiants: tout le 
monde parlait de leur machine avec 
enthousiasme. Il est indiscutable que le 
géant nippon a pris une sérieuse avance 
sur ses concurrents. En effet, plus de trois 
cents éditeurs développent des jeux sur la 
PS-X! Tout le monde, du plus petit édi- 
teur au plus grand, est en possession du 
kit de développement de la console Sony 
depuis des mois, et il est sûr que la PS-X 
disposera de beaucoup plus de jeux que 
ses concurrentes lors de son lancement en 
Europe et aux Etats-Unis (probablement 
en septembre). Bien sûr, il y aura un cer- 
tain nombre de daubes, mais on peut rai- 
sonnablement espérer qu’il y aura aussi 
une quinzaine de petits chefs-d’œuvre du 
niveau de Ridge Racer et de Toshinden. 
Si Sony n’a donc pas de soucis à se faire 
en ce qui concerne les capacités de sa 
console et les jeux dont celle-ci disposera, 
rien n’est encore joué, et il reste encore 
des obstacles à surmonter sur la route du 
succès. Tout d’abord, Sony ne dispose 
pas d’une équipe rodée au lancement 
d’une console, contrairement à Sega et à 
Nintendo — à ce propos, une équipe euro- 
péenne vient d’être mise en place. La 
seconde inconnue concerne le prix de la 
PS-X. Sony voudrait qu'elle ne coûte pas 
plus de 2 000 francs mais, pour l'instant, 
on parle plutôt d’un prix tournant autour 
de 3000 francs, ce qui est très cher, 
même pour une machine de cette qualité. 


SEGA, D’UNE PLANÈTE 
À L'AUTRE 


Il n'y avait pas beaucoup de nouveautés 
sur le stand Sega et ni la Saturn, ni la 
Neptune (la nouvelle Megadrive avec la 
32X intégrée) n'étaient présentes. Au 
cœur du stand se trouvait une zone hyper 
protégée dans laquelle on ne pouvait 


pénétrer que si l’on disposait d’une invi- 
tation d’une huile de chez Sega. Alléchés 
par la perspective d'y découvrir quelques 
perles rares, nous avons lutté pour être 
admis dans ce sanctuaire. Mais quelle 
déception: il n'y avait guère plus qu'à 
l'extérieur (à l'exception de Virtua Figh- 
ter 2 arcade, que je n'avais pas encore vu 
et qui est magnifique). Je le crois pas, ça! 
Ce qui est particulièrement inquiétant, 
c'est que Sega ne montrait que deux nou- 
veautés sur 32X (dont une daube!). Pour- 
tant, Sega répète à qui veut l'entendre que 
cette machine est promise à un bel avenir. 
Moi, je veux bien, mais s’il ne sort pas 
plus de jeux que ça, j'ai des doutes. 
D'autant plus que de nombreux éditeurs 
nous ont confié qu'ils préfèrent dévelop- 
per des jeux sur Saturn ou PS-X et qu'ils 
se contenteront de réaliser quelques 
conversions (légèrement améliorées) de 
certains de leurs jeux Megadrive sur 32X. 
L'affaire se présente donc nettement 
mieux en ce qui concerne la Saturn. Sega 
est en effet très satisfait du bon début de 
la machine au Japon — d'autant plus que 
c’est la première fois que Sega est sur le 
point d’imposer une machine dans son 
propre pays. Subsiste pourtant un pro- 
blème: il semblerait que le système de 
développement (réalisé par Microsoft) ne 
soit pas encore au point. La Saturn est 
soutenue par autant d’éditeurs que la PS- 
X, mais presque personne n’a encore reçu 
le système de développement! Cette 
machine ne disposera donc vraisembla- 
blement pas d'autant de jeux que sa 
concurrente lors de sa sortie. Toutefois, il 
ne faut pas oublier que Sega dispose de 
très nombreuses équipes de développe- 
ment, et que ces dernières travaillent en 
priorité sur Saturn (il paraît même que 
des équipes bossant sur les prochains jeux 
d'arcade maison ont reçu l’ordre de tout 
arrêter pour passer en catastrophe sur des 
développements Saturn). Le second pro- 
blème de la Saturn est le même que celui 
de la PS-X: son prix! Si cette console est 
vendue aux alentours de 3 000 francs, elle 
risque d’avoir du mal à s’imposer auprès 
du grand public. 


MÉFIEZ-VOUS DE 
NINTENDO QUI DORT 


Ces derniers temps, on parle beaucoup de 
Sega et de Sony, et l’on a tendance à 
oublier Nintendo. Il faut dire que la PS-X, 
la Saturn et la 32X sont disponibles (au 
moins en import), tandis que l'Ultra 64 se 
fait toujours attendre. D'autant plus que, 
fidèle à son goût du secret, Nintendo 
s'efforce de divulguer aussi peu d'infos 
que possible sur sa future machine. La 


question que se posent actuellement les 
joueurs est: faut-il acheter la PS-X ou la 
Saturn? Or, ce serait à mon avis une gros- 
sière erreur d’enterrer prématurément 
Nintendo, qui peut nous réserver de 
grosses surprises. Pour s'en persuader, il 
suffit de voir le carton que Nintendo vient 
de faire en fin d'année avec Donkey 
Kong. 6,5 millions de Donkey Kong ven- 
dus dans le monde en un peu plus d’un 
mois: un score impressionnant! De plus, 
ce jeu a permis à Nintendo de vendre plus 
de machines que Sega dans le monde en 
fin d'année. Une dizaine de jeux réalisés 
avec la technologie qui a fait des mer- 
veilles avec Donkey Kong sont d’ailleurs 
prévus d'ici à la fin de l’année, ce qui 
devrait sérieusement prolonger la durée 
de vie de la SNIN. En revanche, ce n’est 
pas la Virtual Boy qui nous fera oublier 
les nouvelles machines de Sega et de 
Sony. Même si, après l'avoir essayé, j'ai 
trouvé que c'était un gadget sympa, il n'y 
a pas de quoi sauter au plafond... 


LES DEUX PARIS DE 
NINTENDO 


Depuis longtemps, Nintendo affirme que 
l'Ultra 64 sortira fin 95 à moins de 
1 500 francs, ce qui fait sourire nombre 
de professionnels. La date, passe encore, 
mais quant à faire tenir la technologie 
Silicon Graphics dans une petite console 
qui coûtera moitié moins cher que ses 
concurrentes (qui ne sont que des 32 
bits), c’est une autre affaire! Et pourtant, 
Lincoln (le boss de Nintendo of America) 
et le P-DG de Silicon Graphics sont caté- 
goriques: le pari sera tenu. Il faut dire que 
Nintendo dispose d’un atout de taille: un 
trésor de guerre d'environ 3 milliards de 
dollars. Ça aide! Il est clair que si la 
console 64 bits de Nintendo ne sort pas 
trop longtemps après ses concurrentes et 
qu'elle coûte moitié moins, ça risque de 
faire très mal! D'autant plus que le 
savoir-faire de Nintendo en matière de 
soft n’est plus à prouver, À propos de 
soft, il est intéressant de signaler que Nin- 
tendo adopte une politique radicalement 
différente de celles de ses concurrents. En 
effet, si Sega et Sony cherchent à attirer le 
plus possible d’éditeurs pour disposer 
d’une grande quantité de jeux dès la sor- 
tie mondiale de leurs nouvelles machines, 
Nintendo a choisi de jouer la carte de la 
qualité et de l'exclusivité. C’est le retour 
à la stratégie qui a fait le succès de la 
NES: des jeux de qualité uniquement dis- 
ponibles sur console Nintendo. Un choix 
qui se défend! A suivre. 

Alain Huyghues-Lacour 
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subit, curieusement, aucun 
ralentissement. La dernière ver- 


sion du Super FX n'est pas 
étrangère à ce phénomène. 


ASTRONOMIE: 


UNE DÉCOUVERTE 
SANS PRÉCÉDENT 


La supernova 
engendrée par la 
disparition de l’étoile 
du Renard présente 
quelques aspects 
étranges: l'étoile 

du Renard 2 (ou Star- 
Fox 2) s’autogénère 
en un temps record. 


I ‘apparition si rapide de cette 
nouvelle étoile remet complè- 
tement en cause notre percep- 

tion du temps. et la constellation Nin- 

tendo n’est pas étrangère au 
phénomène: en insufflant une poussée 


dernière génération, Nintendo crée 
une accélération de la vitesse de la 
lumière. L'étoile apparue alors est, en 
de nombreux points, de nature diffé- 
rente de la première. Nos recherches 
nous ont permis de constater que deux 
joueurs [joueur: nom communément 
donné aux étoiles naines, NDLR] peu- 
vent intervenir en simultané mais éga- 
lement qu’ils peuvent morpher leur 
vaisseau une fois au sol. 

La symbiose est alors totale. La liberté 
de mouvement et la non-linéarité sont 
à présent de mise, et la stratégie va 
prendre une place beaucoup plus 
large. Il est donc avéré que, si 
d'anciennes molécules se sont 
reproduites, de nouvelles ont fait leur 
apparition. Les recherches se poursui- 
vent toujours au laboratoire de Las 
Vegas et nous suivrons pour 


A l'approche d'une planète, vous 
pouvez vous tranformer pour mieux 
pourchasser votre adversaire. 


Vous avez à présent le choix entre 
six personnages différents. Les 
anciens coéquipiers ont bien 


En mode 2 joueurs, StarFox 2 ne 


24 méga auront été nécessaires 
pour cette suite de Secret of 
Mana, Secret of Evermore. 


. et n’a fait qu’entrouvrir ses portes. 
Entreprise par Square US il y a un an, la suite de 
Secret of Mana devrait vous tendre les bras d'ici à la 
fin de l’année. Vous pourrez en effet vous délecter 
d’une aventure totalement différente de celle que 
vous aviez découverte dans le premier épisode. Le 
dessin a changé de style, les décors sont plus gros- 
siers, le personnage principal n'est accompagné que 
| d’un chien (qui se “morphe” selon les passages), les 
énigmes sont plus difficiles. Bref, Secret of Evermore 


est une suite 
qui s'annonce 
très différente 
et, en de nom- 
breux points, 
fort intéres- 
sante. Mainte- 
nant qu'on a 
divulgué le 
secret, soyez 
patients. 


de 16 méga, ainsi qu'une densité FX vous leur évolution. entendu été conservés. 
MANA N'A PAS LIVRÉ LE JEU AUX MILLE NOMS 
TOUS SES SECRETS... 


Kirby's Avalanches (SNIN, Nintendo, mars). 


Voici l'exemple parfait d’un concept 
qui marche. 

Dr Robotnik (MD), Puyo Puyo (SFC-PC- 
Engine), Twin Bee Puzzle (PS-X), appelez-le 
comme vous voulez. est par-fait! Tellement 
parfait qu'il a été décliné sur tous les supports 
et continue à l'être avec cette nouvelle mou- 
ture (roulement de tambours): Kirby’s Ava- 
lanches. Le principe est presque identique, et 
seule la mascotte a changé de tête. 
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TROIS NOUVEAUX JEUX 
NINTENDO SUR GB 


Donkey Kong 
Land vous 
invite à incarner 
soit Diddy, soit 
Donkey dans 
un jeu de 
plates-formes 
au fort parfum de Mario. On y retrouve 
tout ce qui a fait le succès du titre sur 
SNIN: jouabilité agréable, décors sur- 
prenants. Et, conçu pour la Super 
Game Boy, il est en couleurs! Prévu 
pour mars. 


Kirby's Dreamland 2 est... la suite de 
Kirby’s Dreamland 1 (étonnant, non?). 
Dans cette nouvelle aventure, notre 
poussin gonflable de service, doté de 
nouveaux pouvoirs, va trouver de nou- 
veaux amis qui l'accompagneront dans 
une aventure encore plus longue et 
plus belle que la précédente. Prévu 
pour mai. 


LALLLL]111] 11] 


Mario Picross est le dernier de la série. 
Dans “Picross”, comprenez “Pictures 
Crossing” (balade dans une image). 
Basé sur un principe un peu compliqué, 
ce jeu de puzzle fait autant appel à vos 
neurones qu'à vos réflexes. Prévu pour 
juin. 


CONCEPT TAITESQUE 
DE TETRIS 


Bust-a-Move sur Super Nintendo, de 
Taito, est un jeu de réflexion à la sauce 
Tetris, mais suffisamment original et 
amusant pour vous faire oublier 
l'ancêtre. Vous envoyez des bulles 
colorées afin 
de les accu- 
muler par 
couleur, et 
ainsi de les 
éliminer. 


APRÈS LES X-MEN, LA 
VAGUE X-BAND S’ABAT 
SUR VOS CONSOLES! 


Le dernier truc à la mode aux Etats- 
Unis, c’est le X-Bandi! Il s’agit d’un 
modem (un appareil qui sert à envoyer 
des données informatiques par l’inter- 
médiaire du réseau téléphonique, un 
peu comme le fait le Minitel). Il a l'appa- 
rence d’une cartouche qu'on enfiche 
dans sa console et est relié par un 
câble à la prise de téléphone. Il permet 
de se connecter à un serveur (un ordi- 
nateur qui gère les appels de toutes les 
personnes qui sont connectées sur le 
réseau au même moment). || suffit alors 
de trouver quelqu'un qui veuille se 
mesurer à vous. 

Une fois que vous vous êtes mis 
d'accord avec votre adversaire, le sys- 
tème vous déconnecte et fait rappeler 
directement par votre X-Band le 
modem de l’autre personne, créant 
ainsi un lien direct entre les deux 
machines par l'intermédiaire de la ligne 
téléphonique. Vous pourrez alors jouer 
à deux en temps réel! On bénéficie 
même d'une boîte aux lettres, 
d'astuces sur les jeux, et on peut lais- 
ser des messages, lancer des défis. 
Sécurité: les parents peuvent res- 
treindre le nombre d'heures passées 
sur le réseau X-Band. Ce service, pro- 
posé par la société Catapult, existe 
pour Super Nintendo aussi bien que 
pour Megadrive, bénéficie du soutien 
de Sega, de Nintendo, d'Apple, de Th. 
Q et coûte environ quatre cents francs 
(plus cinquante francs d'abonnement 
par mois environ). 


Voilà le X-Band connecté à une Genesis. 


1 IN 
Battletech (MCD, Absolute, mai). 


Trois énormes 
groupes de robots de 
près de vingt pieds de 
haut sont venus au 
secours de notre cité, 
la nuit dernière. 


Battletech (MD, Activision, avril). 
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DES JEUX POUR LES FILLES! 


American Laser Games vient de consacrer une divi- 
sion de son département développement à la réalisa- 
tion de jeux vidéo pour les “jeunes adolescentes”. Ce 
service “Games for her” sortira même des titres pour 
PS-X et 3D0O. Voilà qui nous prouve que la gent fémi- 


nine est un marché d'avenir. 


DES GÜUERRIERS 


DE MÉTAL AUX PORTES 
DE NOS CITÉS 


es milices de Sega ont pu diri- 
| ger deux groupes de Battletech 

grâce à leur MCD et leur MD. 
Nintendo s’occupait, quant à lui, 
d’une section embusquée de Konami, 
connue sous le nom de code de 
“Metal Warriors”. Une section pour 
le moins spéciale puisque les guer- 
riers qui incarnaient ces robots pou- 
vaient découvir au cours de l’assaut 
six combinaisons différentes et 
étaient parfois aidés d’un comparse. 


Quant au Battletech section MCD), il 
était dirigé par un programme axé 
simul’action que nos forces sont en 
train d'étudier. Le Battletech sous les 
ordres de la MD, lui, dont le haut 
commandement avait été pris en 
main par Actision, était équipé d’une 
vision 3D. Son maniement laisse nos 
chercheurs totalement perplexes. 
Bien que Les trois groupes aient étés 
détruits, l’état d'alerte est maintenu 
dans la ville. 


PENDANT LES FÊTES, LE SERVICE 
MARKETING DE NINTENDO NE SAVAIT PAS QUOI 
FAIRE: IL S'EST REPOSITIONNÉ! 


Il n'y a pas si longtemps, les services marketing de Nintendo of les Amériques souf- 
fraient d'un problème de cible: leurs campagnes semblaient s'adresser exclusivement 
à la tranche des quatre-six ans. S'articulant autour de thèmes politiquement corrects 
(tout le monde il est beau, tout le monde il est gentil), ces campagnes publicitaires 
semblaient flotter dans un univers laiteux et cotonneux où de gentils plombiers sautent 
sur des tortues et où le säng des combattants mortels est blanc comme neige, voire 
transparent. Changement de tactique, désormais, avec un repositionnement marketing 
qui génère des campagnes de publicité beaucoup plus efficaces et plus énergiques 
autour d'un slogan: “Fast Forward” (“En avant toute!”), qui rappelle étrangement le 
“Welcome to the Next Level”, de Sega. 
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K.O.TIX: 


LE MOINS PIRE DES JEUX 32X 


Le champignon pro- 
thèse de Sega n’a pas 
encore de logithèque 
réellement excitante. 
Relativement peu de 
produits propres à la 
32X étaient visibles 
sur le C.E.S. Un des 
plus prometteurs 
était Chaotix. 


e jeu est très proche de la 
série des Sonic, à qui il doit le 
style des décors et la plupart 


des personnages. La ménagerie Sonic 
est au grand complet (Sonic, Tails, 
Robotnik.…) et de nouveaux person- 
nages ont fait leur apparition, comme 
un lézard très “pur” équipé d’un 


amusant: deux bestioles “soni- 
quiennes” sont reliées l’une à l’autre 
par des anneaux magiques. Ceux-ci 
ne peuvent s'éloigner l’un de l’autre, 
comme si un élastique géant les 
reliait. Les deux compères doivent 
donc coopérer pour franchir les 
différentes épreuves de ce jeu de 
plates-formes. 

En utilisant la force d'inertie du lien 
qui relie les anneaux, il est possible 
de projeter l’un des personnages pour 
déclencher un mécanisme secret 
autrement hors d'atteinte, ou encore 
de créer un système de balancier. 
Bref, Chaotix permet des gymnas- 
tiques qui renouvellent le principe de 
la saga Sonic. Autre originalité de 
cette cartouche, il est possible d’opé- 
rer un ZOom avant ou arrière sur le 
personnage accroché à l'anneau, et 
relié à celui du sprite que vous 
contrôlez. Celui-ci peut ainsi grandir, 
jusqu’à occuper tout l’écran, ou au 


Chaotix (MD 32X, Sega, avril). ce jeu de 


microscopique. Quel intérêt? Par 
exemple, en géant, il pourra sauter 
plus haut et atteindre des plates- 
formes ou des bonus inaccessibles 
autrement; en lilliputien, il se faufi- 
lera dans des passages secrets. 


Chaotix (MD 32X, Sega, avril). 


walk-man. Le principe du jeu est 


contraire atteindre une taille 


Les écrans de présentation de cet Earth- 
worm Jim Special Edition sont retravaillés. 


es Es 
Certains nouveaux ennemis ne pourront 
être détruits. À vous de trouver le 
moyen de les contourner. 


UN VER DE TERRE 
UN PEU SPECIAL 


Un laboratoire de 
lombricologie a découvert 
une nouvelle race de ver de 
terre: le Earthwormus 
Jimus Specialus Editionus. 
Nous savons tous que les vers de 
terre ont la faculté d'utiliser des 
“armes mitrailleuses à fort débit 
d'pralines”, et de se servir de leur 
corps comme d’un fouet. Or, ce 
lombric peut également se servir 
de nouvelles armes (comme les 
missiles à tête chercheuse), et 
demeure vivace dans de nou- 
veaux environnements. À part ça, 
il n’est pas fondamentalement dif- 
férent de ses congénères. Les 
chercheurs qui ignorent encore 
tout des métazoaires devraient 
pourtant s'y intéresser. 
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QUELQUES FAUSSES 
NOTES DANS LE TEMPO 


Si son enviro- nm 

nement sonore fl 
est particulière- 
ment soigné, 


plates-formes E 
est orienté 
jeune, voire très 
jeune. De plus, 
on a l'impression d’un jeu MD, sauf 
qu'on a dû payer le prix du champi- 
gnon 32X. Ce n'est vraiment pas le 
genre de jeu dont a besoin la machine 
pour décoller! 


Tempo (MD 32X-GG, 
Sega, mars). 


POUR VOIR LE BOÎTIER 
EN ROSE 


CT] 


sic 


Vous voulez une Game Boy avec un 
boîtier coloré? Partez aux Etats-Unis 
pour l'acheter! Elle ne rentabilisera cer- 
tainement pas votre billet d'avion mais 
vous donnera l'honneur et l'avantage 
de rétorquer aux segamaniaques: “Moi 
aussi, elle est en couleurs!” [Inutile 
d'ajouter que l'écran est toujours 
monochrome, bien sûr!] On se croirait 
revenu au temps de “Pif Gadget”. 


LE PREMIER BON JEU DE 
ROCKET SCIENCE? 


Après quelques spécimens de jeux CD-Rom conçus par des 
gens qui n'ont manifestement jamais tenu un pad de leur vie, 
Loadstar et Cadillac n° Dinosaurs, pour ne pas les citer, Roc- 
ket Science, une société américaine, nous prépare un jeu de 
plates-formes CD-Rom: Rocket Boy. Celui-ci ne peut être pire 
que les précédents, et bénéficie, à première vue, de moyens 
plus ambi- 
tieux. Vous 
incarnez un 
môme qui 
part se bala- 
der, accom- 
pagné de 
son chien, 
dans dix 
univers-pla- 
nètes entiè- 
rement réali- 
sés en 3D. 


à 


Rocket Boy (MD 32X-Saturn, Rocket Science, été). 


Hi 


UN VIRTUA RACING 
VIRTUEL? 


Non, Virtua Racing était bel et bien pré- 
senté dans une suite d'un hôtel 
luxueux. Le seul problème est que la 
version était tellement peu avancée 
qu'il nous est, déontologiquement, 
impossible de faire le moindre com- 
mentaire. Laissons du temps du temps. 


C’est Time Warner qui s'occupe de la 
conversion de ce hit sur Saturn. 


Le véhicule présenté nous est 
singuliérement inconnu. 


##r# 


KILLER INSTINCT 


On finira par savoir que Killer Instinct sera 
le premier jeu à être adapté sur Ultra 64, 
mais seuls les p'tits malins qui sont allés au 
Supergames auront pu le voir tourner. Les décors et 
les personnages ont été entièrement réalisés sous 
Silicon Graphics, et bénéficient donc d’un rendu hors 
du commun. Vous 
choisirez votre person- 
nage parmi onze 
combattants peu 
conventionnels, qui 
vous permettront 
d'exécuter des enchaî- 
nements spectacu- 
laires (jusqu'à vingt- 
deux coups enchaînés 
sans que l’autre ne 
puisse réagir). Le 
maniement est au 


début un peu compli- = c RE 
qué, mais si vous avez M Ë LA 

: k ne u'en arcade, mais ce 
l'occasion de voir jouer sion de rencontrer 
des pros, vous 


des joueurs de talent qui 
comprendrez que les enchaînaient Ultra Combo 
limites sont considé- 


sur Ultra Combo. 
rablement extensibles. 
Mais, d’ici à sa sortie sur console, n'y aura-t-il pas un 
jeu sur Saturn ou Playstation qui renverra ce Killer 
Instinct au rang d’antiquité? L'avenir et Consoles+ 
vous le diront. 
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OSCAR ET TITUS! AU PIED! 
Gentil toutou cherche bon maître pour longue 
balade dans les sept contrées de Mega Star. 
Je suis affectueux et j'aime les enfants. Je 
peux sauter et courir, ainsi qu'utiliser des 
objets simples. Je peux me transformer selon 
les mondes que je traverse, et promets le 
retour de l'être aimé en une semaine seule- 
ment. Satisfaction garantie. Contactez-moi sur 
SNIN à partir d'avril. 


et la rapidité d’un Sonic. 


LE TURRICAN NOUVEAU EST 


NEW GAME, NO RULES 


Alors qu’une nouvelle version de la 3D0 de Panasonic, la FZ 10, vient 
d'arriver chez les grossistes français, Sanyo et Goldstar ont dévoilé 
sur le C.E.S. leurs consoles respectives. 

Les différences entre ces trois consoles se comptent sur les doigts d’une main (design, 
garantie, carte FMV répondant au design de la console), et ne changent en fait 
absolument rien à la vitesse de chargement ou d'animation de vos jeux (si différence il y 
a à ce niveau, elle est vraiment très légère). Seul le prix varie. Les produits 3DO sont 
évidemment compatibles avec tous les supports, et les cartes vidéo (qui vous 
permettent de voir des films sur CD) ne vont pas tarder à être obsolètes. Ce salon aura 
été l'occasion de nous conforter dans l'idée que la 3D0 est considérée outre-Atlantique 
comme un support multimédia à part entière, quand, dans nos contrées, elle n’est 
considérée, à tort ou à raison, que comme une simple console de jeu. 

Choisis ton camp, camarade. 


De gauche à droite: les 3DO de Goldstar, de Panasonic, et de Sanyo. 


Z 
ARRIVE! 

Que les œænophiles se rassurent, cette marque ne figure 
pas encore dans leur catalogue des meilleurs vins. Turri- 
can 2 est ce qu'il se fait de plus rare, et de plus précieux. 
La robe a considérablement gagné en variété et en 
mélange de couleurs depuis la première cuvée. Le bou- 
quet est épicé, et laisse augurer d’un vieillissement boni- 
fiant. Consommez sans modération. Ouverture 
conseillée en avril 95, sur SNIN. 


Super Turrican 2 vous permet à présent d'utiliser des véhi- 
cules. Le choix d'armes est plus important. 
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IN ZE SPACE NOBODY 
CAN HEAR YOU SCREAM 


Continuum espace- 
temps 3125. Localisa- 
tion: système Andro- 
meda 4.0. Extrait d’un 
dialogue enregistré 
entre le capitaine Kyle 
et son second, C’est la 
seule trace retrouvée à 
ce jour du vaisseau et 
de ses habitants. 

Le conteneur abritant 
la bande magnétique 
a été repêché dérivant 
dans l’espace. 


uelle idée d’avoir accepté ce 
rendez-vous sur Emphitrion 
II, M ur. Vous saviez 
que l’armada de la reine 
n’était pas loin et qu’elle pouvait à tout 
moment détecter votre signal. Mais 
vous avez voulu n’en faire qu’à votre 
tête, comme d'habitude, et vous voilà 
cerné par une demi-douzaine de pro- 
grammes que les anciens avaient cou- 


The Daedlus Encounter est un subtil mélange de film 
interactif et de jeu de réflexion (3D0, Virgin). 
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tume d'appeler des jeux 
vidéo. Borné, oui, vous êtes 
borné. Comment voulez-vous 
sortir indemne de ce vais- 
seau? En passant les cinq 
épreuves? Vous ne comptez 
pas prendre Alien Trilogy, 
j'espère? Il va vous demander 
de parcourir près de dix-huit 
niveaux sous les ordres d’une 
faaaaaaamme! Parlez plus 
bas, on va nous entendre. 
D'accord, vous aimez le 
rendu des personnages, mais 
ce n’est pas une raison. Choisissez donc 
e Pyramid Intruder, vous pourrez ainsi 
mettre à l'épreuve vos réflexes au long 
des huit niveaux proposés. Qu'est-ce 
qu'elle a, la maniabilité? On est sur 
3D0O Mossieur! Et pourquoi pas la suite 
d’un des tout premiers jeux du tigre 
[Oups! personne ne m’a entendu?], par- 
don, de la Jaguar. 


Battlemi 


tourner. 


LE DERNIER SOUFFLE 
DU CAPITAINE 


Là! Battlemorph! Et sur CD-Rom en 
plus! Vous pouvez aller sous l’eau et 
progresser en sous-sol, à présent. Vous 
en dites quoi?.… Trop dur? L’habitude 
palliera ce problème. Ah! j'ai compris, 


orph est la suite de Cybermorph et 
nécessite le lecteur CD-Rom du Jaguar pour 


Alien Trilogy 
verra d'abord 
le jour sur 
PC, puis sera 
converti sur 
Saturn 


« (Acclaim). 


+ 


vous voulez affronter la créature sur 
votre propre terrain: la réflexion. Choi- 
sissez donc Star Trek, The Next Gene- 
ration. L'aventure est immense et vous 
aurez tout loisir de diriger l’équipe des 
nouveaux “routiers” de l’espace. Non? 
Mais il n’en reste plus qu’un, et si nous 
ne choisissons pas très rapidement, la 
reine va exécuter sa sentence. Voilà The 
Daedlus Encounter sur 3DO... Vous 
n'allez pas me dire que vous n’appré- 
ciez pas la qualité des séquences ciné- 
matiques incrustées sur les images de 
synthèse? C’est interactif, vous savez? 
Alors. vous êtes d'accord?” 

Sans avoir eu le temps de se retourner, 
le capitaine Kyle sentit un fort courant 
d’air frais lui glisser sur l’échine. Un 
tentacule visqueux vint lui saisir la che- 


Star Trek: The Next Generation est un jeu d'aventure 
très sophistiqué (3DO, Spectrum Holobyte). 


A 
Pyramid 
Intruder est 
le premier 
shoot de 
Taïto sur 
3D0. Peu 
{ convaincant. 


ville, un autre le bras, un troisième le 
cou. Il voulut crier mais il était trop tard, 
et puis. à quoi bon crier, tout le monde 
sait que dans l'espace personne ne vous 
entend hurler… 


NEPTUNE 
IN THE SKY 
WITH DIAMONDS 


Contre toute attente, la 

| Neptune n'était pas 

| présentée officiellement 

| lors du CES. 

Seuls quelques privilégiés étaient 
en mesure de jeter un coup d'œil 
à la bête.Pour information, 
sachez que cette Neptune est en 
| fait la MD + la MD 32X regrou- 
pées en une seule et même 
console. On obtient alors une 
console noire assez compacte, 
au design élégant et qui a l’avan- 
tage de ne pas dévorer trois 
prises de courant ni de vous 
embrouiller dans trois mètres de 
fil pour les divers branchements. 
Il'est évidemment plus logique 
d'attendre le lancement de la 
Neptune sur le marché puisque 
cela vous reviendra moins cher 
que d'acquérir une MD puis un 
32X... CQFD. 


Voilà donc l'aspect de la bête. 
Très compacte et particulièrement 
élégante. 


HÂY 


Voici donc les premières images du très 
attendu MK Ill (Williams). 


MORTAL KOMBAT III: LE SCOOP! 


A titre d'info de dernière minute, sachez que les combattants se 
composeront de douze nouveaux personnages et de quatre 
anciens (Sonya, Kano, un cousin de Lyu Kang, et un inconnu), et 
que chacun de ces combattants aura à sa disposition une dizaine 
de coups spéciaux, au lieu de quatre dans la version initiale. La 
borne d'arcade devrait arriver en France d'ici à deux ou trois mois. 
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VIRTUA BOY: UN INTÉRET 
VIRTUEL 


Malgré le terme “virtua” dans son nom, il 
s’agit d’effets stéréoscopiques plus que 
de réalité virtuelle, ou même de vraie 3D. 
On ne peut pas se “déplacer” dans un monde en 3D, 
tourner par exemple autour des objets. On a juste. 
l'impression d’une. 8D! Les effets 3D sont créés 
grâce à la gestion d'une multitude de plans par un 
processeur RISC 32 bits plutôt balèze. Sur ce point, 
Nintendo a réussi sa machine. 

Mais si les jeux sont amusants (un espèce de Star 
Fox en 3D fil-de-fer, un shoot-them-up à scrolling 
horizontal, un combat de boxe, un flipper, un Mario 
| style Game & Watch …), ils n’ont rien de révolution- 
naire, hormis leurs petits effets 3D. L'écran, très net, 
est monochrome: une seule couleur, le rouge, décli- 
née dans ses dégradés. Deux haut-parleurs permet- 
tent d’avoir une restitution du son stéréo de qualité, 
même si le chip sonore est le même que celui de la 
GB. La manette, qui sert aussi de console, est ergo- 
nomique et pratique. Le système de jeu rend la Virtua 
Boy assez peu pratique d'utilisation, la surface 
devant être plane pour jouer. 

La Virtua Boy, pas inintéressante par quelques-uns 
de ses aspects, ne comble cependant pas nos 
attentes d'un produit un peu plus ambitieux de la part 
de Nintendo! 


Placez vos yeux 
dans la partie supé- 
rieure, et utilisez le 
paddle pour vous 
diriger. Si ce truc est 
portable. je suis 
insubmersible! 


MPEG YOUR PARDON? 


Goldstar, l’un des géants de l'électronique 
corréenne, propose aux possesseurs de 
3D0 le GPA 511 M (rien de mieux qu’un 
nom évocateur pour booster les ventes 
d’un produit!) pour la modique somme de 
50 dollars (300 francs). 

Le GPA 511 M est un lecteur de CD vidéo. Raccordé 
à votre 8D0, il permet de lire les CD-Rom sur les- 
quels ont a placé des clips vidéo ou bien carrément 


des films. Support comparable à la cassette vidéo, à | 


la différence qu'on ne peut effacer ou réisncrire des 
informations, ces CD comportent le plus souvent un 
film digitalisé d’une qualité supérieure au système 
VHS des magnétoscopes, mais cependant inférieure 
au Compact Disc Video. 

Cela est rendu possible grâce à une norme de com- 
pression, appelée MPEG (Motion Picture Expert 
Group), qui comprime les données animées. Seul 
problème: on en est à la génération supérieure, le 
MPEG-2, et Sony et Philips viennent d'annoncer une 
nouvelle norme pour le Video CD. Conséquence 
directe: le stantard actuel est condamné! Bien 
essayé, Goldstar! 


L'extension Video CD est l'appareil collé sur le côté 
droit de la nouvelle FZ-10 de Panasonic. 


DE LAS VEGAS 


PAD? PSX! S’'EN 
REMETTRA-T-ON? 


Eh non, aucune PS-X n'était pre- 
sentée par les éditeurs, ni même 
par Sony. Seules deux PS-X 
étaient en démo sur le stand de 
magasins qui proposaient égale- 
ment des nouveaux pads. Ces 
deux pads à l'ergonomie de qua- 
lité viennent de chez Asciware et 
proposent les Auto-fire habituels. 
Il va malheureusement falloir 
attendre quelques semaines 
avant de les trouver en France. 


PAD’ 3DO? 
NON MAIS, VOUS 
PLAISANTEZ? 


A vue de nez, nous avons bien dû 
voir une cinquantaine de 3DO sur 
tout le salon. En ce qui concerne 
le pad que vous voyez en photo, 
c'est Capcom qui en est le 
concepteur. Un pad 6 boutons au 
“design spécial SSF ||", paraît-il. 
On l’a bien en main mais on ne 
peut s'empêcher de penser aux 
joysticks de notre jeunesse. 
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The 11th Hour (Virgin). Une jeune 
femme a disparu dans une maison 
maléfique. Vous vous lancez à sa 
recherche. Séquences vidéo, horreur 
et images en 3D splendides par 

les auteurs de 7th Guest. 


L'INVASION 


DE L'AUTRE MONDE 


Pour tous ceux qui 
n’ont encore qu’une 
16 bits dans leur salon, 
le CES de Las Vegas 
était décevant (voir le 
reportage exclusif de 
notre envoyé spécial 
Spy Tintin). Les jeux 
pour Megadrive et 
Super Nintendo sont 
de moins en moins 
nombreux! 


vée des nouvelles consoles 32 bits. 

Apporteront-elles dans leur sillage 
et ce dès leur disponibilité, un cort tège 
de nouveaux jeux”? Rien n’est moins 
sûr! Il faut en effet entre six mois et un 
an pour faire un jeu. 
Heureusement, la solution semble venir 
des éditeurs de jeux du monde PC (ordi- 
nateurs PC et compatibles), qui annon- 
cent, les uns après les autres, la disponi- 
bilité prochaine de leurs jeux sur PS-X 


I I faut désormais compter avec l’arri- 


Dark Force (LucasArt). Doom est à la mode est des clônes 
fleurissent tous les jours. Mais celui-ci, basé sur la série 
Stars Wars, est quasiment l’un des meilleurs! 
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et/ou sur Saturn. Pourquoi cette ava- 
lanche de conversions sur des consoles 
jusqu'ici plus ou moins boudées par les 
éditeurs de jeux PC? Les jeux actuels 
sur ordinateurs sont très souvent sur 
CD-Rom 


LES JEUX PC SUR 

LES CONSOLES 

DE DEMAIN, 

C’EST AUJOURD'HUI! 


Le support privilégié des consoles 16 
bits, la cartouche, empêchait toute 
conversion sur MD ou SFC. La conver- 
sion des graphiques du PC, dont la réa- 
lisation occupe une grande part du 
temps de développement d'un jeu, est 
ssible sans trop de perte de 
grâce aux capacités graphiques 


palettes de couleurs et la résolution de 
leurs écrans sont égales, ou supérieures, 
à ce que propo: 
Résultat: des di 
s’engouffrent à présent dans ce nouveau 
marché, trouvant là une occasion unique 
de rentabiliser les coûts de développe- 
ment de jeux sur CD-Rom. En effet, les 
ventes de jeux sur PC sont une plaisan- 
terie comparées à celles que l’on peut 
espérer sur 
consoles. Myst, 
précurseur de ce 
mouvement, est 
disponible par 
exemple sur 
Saturn après les 
versions Mac puis 
PC. Petite visite 
parmi quelques 
titres forts sur PC 

à CD-Rom, qui 
devraient être 
convertis rapide- 
ment sur les 
consoles nouvelle 
génération. 


Stonekeep (InterPlay). Un jeu de rôles 
orienté résolument action. 

Vous arpentez donjons et labyrinthes, 
taillant, tranchant et lançant des sorts 
sur les sales bêtes que vous rencontrez. 


Lands of Lore Il (Virgin). Encore une 
petite promenade dans un monde 
d'héroic-fantasy. Question graphismes, 
le recours aux Silicon Graphics 
promet de belles images comme 

on aimerait en voir plus souvent! 


Creature Shock (Infogrames). Dans 
un univers en 3D précalculée, vous 
luttez contre des hordes extrater- 
restres qui, après avoir retrouvé la 
sonde Voyager, ont décidé d'aller 
envahir la Terre. 


#44 


CAPCOM NOUVELLE 
GÉNÉRATION 


Capcom découvre enfin l'exis- 
tence de plates-formes de jeu un 
peu plus modernes ques les 
consoles 8 et 16 bits. L'éditeur 
nippon a annoncé qu’il travaillait 
sur des projets pour les consoles 
32 bits (Saturn et PS-X) et pour 
PC! Trois ans après le monde 
entier, Capcom s'aperçoit de 
l'existence de l'ordinateur le plus 
répandu au monde! 


ET UN JEU SATURN, 
UN! 


L'inénarrable Rocket Science a 
annoncé sa volonté de convertir 
sur Saturn une simulation 
d'avions de combat de la Pre- 
mière Guerre mondiale sur PC qui 
utilisera moults animations, 
digits’ et tout et tout. 


ON THE EDGE AGAIN 


Sanyo nous dévoile son premier 
jeu sur 3D0, et il ne s’agit ni plus 
ni moins que d'un jeu d’aventure. 
Cet Edge risque de passionner 
bon nombre de RPG-maniaques, 
car le personnage évolue en 
changeant de corps. Par ailleurs, 
il faut agir vite (l'aventure est limi- 
tée dans le temps). Edge donne 
l'impression de pouvoir tenir la 
route et son scénario itou. Reste 
maintenant à tester sa jouabilité 
et sa durée de vie. 


ET UN JEU PS-X, UN! 
Taïto annonce qu'il va réaliser un 
shoot-them-down incessam- 
ment-bientôt sur la 32 bits de 
Sony. Ce sera bourré de 3D, sur 
huit niveaux et ça devrait nous 
estomaquer! 


COMANCHE SUR LE 
SENTIER DE LA 
GUERRE 


NovaLogic (SNIN, juillet). 


Cette simulation d’hélicoptère est 
une des plus fameuses du monde 
PC. Les développeurs ont fait des 
merveilles pour faire tenir ce jeu 
sur une simple cartouche SFC de 
4 méga. L'animation est rendue 
possible grâce à une puce Super 
FX (la nouvelle génération, un peu 
moins buggée!). A bord d'un héli- 
coptère Comanche, vous gamba- 
dez de vallées en canyons, en 
shootant tous les jets, tanks et 
hélicos que vous croisez. Le jeu 
est beaucoup moins bourrin 
qu'on pourrait le croire. Pas 
moins d’une trentaine de mis- 
sions mettront vos nerfs de pilote 
à rude épreuve. 


SUR LES TRACES DU 
GORILLE 


Rare, le studio de développement 
anglais à qui l’on doit Donkey 
Kong Country, travaille actuelle- 
ment sur un nouveau jeu utilisant 
la même technique. Il s'agit de 
l'adaptation d'un film de J. Bond 
qui s’appellera “Goldeneye”. 


CYBERKULTURE 


VR: UNE RÉALITE ENFIN TANGIBLEP 


Alors que Sega, Atari et Sony ont planifié des systèmes de 
réalité virtuelle pour leurs consoles respectives mais ne 
montraient rien, le C.E.S. ne dévoilait guère qu’une demi- 
douzaine de produits concurrents. 

Même si, jusque dans son appellation, la réalité virtuelle est contestable, 
elle n’en reste pas moins une évolution technologique importante. Impor- 
tante car elle permet une vision nouvelle des écrans qui nous entourent 
(TV, PC, jeux vidéo), impliquant une nouvelle orientation du jeu vidéo. 
Sega fut l'un des premiers constructeurs à annoncer un casque de réalité 
virtuelle pour sa console, mais rien ne fut présenté sur le C.E.S. Atari et 


| Sony n'ont pas tardé à entrer dans la danse mais, encore une fois, ces 


| considérablement dimi- 
| nué. La plupart se bran- 


| pet) soit à des pro- 


| plus, aucun des fabricants 


systèmes sont en cours de développement, et la perfection n'est pas 
encore au rendez-vous. En fait, aucun de ces trois constructeurs n'était 
en mesure d'annoncer un projet à peu près avancé, alors qu'une demi- 
douzaine de fabricants américains sont déjà sur la brèche et présentaient 
le fruit de leurs recherches. C'est quand même un monde, non? 

Fait important, la plupart proposaient des lunettes et non plus des 
casques, le poids ayant 


chent sur PC, consoles ou 
télé et permettent de jouer 
soit à des jeux déjà exis- 
tants (Doom, Magic Car- 


grammes destinés à la 
seule réalité virtuelle (lire 
“Soyez virtuels. en 
réseau!”).. Résultats des 
courses? Les différentes 
lunettes proposées sont 
encore très chères (entre 
2 000 et 4 000 francs) et ne 
conviennent pas (ou mal) à 
tous les genres de jeu. De 


n'était en mesure de pré- 
senter un matériel regrou- 
pant fiabilité, légèreté et 
faible coût, tous éléments 
qui pourraient imposer le 
produit auprès du grand 
public. Conclusion: la réa- 
lité virtuelle, c'est encore 
pour les riches amateurs 
de mal de mer, et les 
concepteurs ont encore 
pain sur la planche. 


Le casque Cybermaxx n'a rien 
de très original si ce n'est son prix: 
4200 francs. Vous me direz, il est solide. 


Certainement la paire de 
lunettes qui nous aura 
le plus impressionnés: 
son stéréo, possibilité 

de voir des films en 3D, 
de jouer à des jeux 

du genre de Doom. 
Malheureusement, 

il vous faudra débourser 
environ 3 000 francs 
(lunettes “Virtual i-O"). 
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GIBSON EN FILM 


Les amateurs de cyberpunk vont 
être aux anges: Gibson, le chef 
de file de la littérature de science- 
fiction cyberpunk, a participé à 
un film, “Johny Mnemonic”, qui 
sortira cette année chez Tri-Star. 
Johny est un courrier qui trans- 
porte des données dans un chip 
inséré dans sa boîte cranienne. 
Mais il y a surcharge et Johny 
doit les livrer rapidement s’il ne 
veut pas finir lobotomisé! Evi- 
demment, des tas de personnes 
lui courent après pour récupérer 
ses datas. Sony en assurera la 
version pour MCD, PC et Mac 
ainsi que PS-X. 


SOYEZ VIRTUELS... 
EN RÉSEAU! 


Au rang des nouveaux jeux pour 
la Réalité Virtuelle, Titus nous 
dévoile un jeu de stratégie multi- 
joueur qui risque dans les mois à 
venir de faire couler beaucoup 
d'encre, j'ai nommé F-Tank. Le 
principe est simple: le nez 
chaussé des lunettes “Virtual i- 
O”, vous pénétrez virtuellement 
dans le cockpit du tank, et devez 
détruire les trois bases ennemies. 
Il vous sera possible de créer vos 
alliances, de converser par l'inter- 
médiaire d’une radio à fréquence 
piratable (vos ennemis peuvent 
vous écouter), et de vous dépla- 
cer à l'aide du clavier de vos PC 
et bientôt de vos manettes PS-X 
et Saturn. 
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DISPARITION 
DE SIX HEROS 


DE COMIC AU PROFIT 
DU JEU VIDEO! 


D’après un récent rap- 
port du Comité de sur- 
vie du comic (CSC), six 
héros des comics amé- 
ricains ont déserté la 
bédé au profit des 
écrans télé. Enquête. 


e rapport confirme les rumeurs 
( qui couraient depuis une année 

déjà, selon lesquelles le jeu 
vidéo vampiriserait de plus en plus les 
héros de comic. La démarche des fabri- 
cants de jeux vidéo est simple. Ils appâ- 
tent la star avec quelques billets subrep- 
ticement glissés dans son collant, ils 
l'immobilisent (tant bien que mal), lui 
font dégoiser ses antécédents et l’enfer- 
ment aussi sec dans une boîte — commu- 
nément appelée ordinateur. Les chances 
d’un super-héros d'échapper à ce tra- 
quenard sont faibles. Seul Lobo peut 
aujourd’hui s’enorgueillir d’avoir mas- 
sacré une trentaine d’éditeurs avides 
avant d’avoir rendu les armes. 


Le jeu dans lequel il évoluera d'ici à 
Noël 95 sur Saturn et PS-X, puis sur 
Ultra 64, ne pouvait être qu’un jeu de 
combat utilisant les toutes dernières 
techniques d'environnement 3D. 
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Nos reporters à Las Vegas ont indiscrè- 
tement zieuté une démo de ce jeu chez 
Ocean. La preuve est faite que Lobo a 
été kidnappé, ainsi que le père Noël 
(voir nos photos). Notre envoyé spécial 
à Mega City One nous confirme par 
ailleurs que Judge Dredd a fait l’objet 
de l’un de ces “tranferts”. C’est vers la 
SNIN, la MD, la GB et la GG qu'il se 
trouvera déporté d'ici à la fin de 
l’année. et c’est dans un jeu de plates- 
formes/tir de douze niveaux que ses 
kidnappeurs l’obligeront à évoluer. 


Acclaim, qui a revendiqué l’enlève- 
ment, nous apprend que le jeu sortira en 
parallèle avec le film du même nom, où 
le musculeux Sylvester Stallone tiendra 
la vedette. 


Le groupe terroriste Acclaim serait éga- 
lement à l’origine de la disparition de 
Turok, le célèbre chasseur de dino- 
saures, Après avoir acquis de la plus 
légale des manières les comics Vaillant, 
ils ont décidé d'utiliser ce personnage 
dont la première apparition dans les 
Dell Comics remonte à 1954. Nous 
sommes d'ores et déjà en mesure de 
vous annoncer qu’il sera le personnage 
principal du premier jeu Ultra 64 
d’Acclaim, et qu’il évoluera dans 

un jeu d’aventures/action. 


Le problème est grave et les cas de dis- 
parition fréquents (Punisher chez Cap- 
com, Superman chez Sunsoft.…). Si 


Il vous faudra fouiller toutes les 
pages pour récupérer les objets 
indispensables à votre survie. 


La baston n'est pas la seule alter- 
native. Vous devrez aussi réfléchir 
pour vous sortir de cette pièce 
étrange. 


UN JEU COMIX! 
Foin d’Astérix ni même d'Obélix 
dans ce nouveau jeu sur MD 
prévu pour l'été. Par contre, le 
comic est à l'honneur. En effet, 
Comix Zone vous invite à incar- 
ner un jeune dessinateur “happé” 
dans sa BD par le Vilain qu'il a lui- 
même créé. Vous devrez donc 
vous frayer un chemin au travers 
des cases et des pages de votre 
propre BD, avant d'affronter le 
boss de fin, Mortus, votre Fran- 
kenstein. Un comic interactif, très 
coloré, qui plaira certainement 
aux amateurs de beat-them-all et 
de bandes dessinées. 


vous constatez vous-même des cas de 
ce genre, n'hésitez pas à contacter le 
Comité de survie du comic. 


TÉLECINEBEDE 
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BATMAN FOREVER 

C'est Acclaim qui a été choisi pour réaliser 
les effets spéciaux du film “Batman Forever”, 
avec Val Kilmer dans le rôle-titre. Le jeu vidéo 
(encore Acclaim, pour les supports Sega et 
Nintendo) vous permettra de revivre les aven- 
tures de ces deux héros (mode 2 joueurs, 
huit niveaux...) dans un jeu d’aventure/action 
que personne n'a eu encore l'autorisation 
d'admirer, Atari annonce qu'une version est 
prévue pour la Jaguar. 


Porky Pig's (SNIN, Sunsoft). 


LA TÉLÉVISION 
RECYCLE SES 
VEDETTES 


Devant la perte d’audience de certaines émissions, les syndicats 
télé bradent leurs vedettes de cartoon. 


SPAWN ET SONY: 


MEME COMBAT! 
L'enfant chéri de Todd McFarlane (et de bien 
d’autres, d’ailleurs) fait enfin l’objet d’une 
adaptation pour vos consoles favorites 
(SNIN, MD, PS-X). Aucune info n'a filtré quant 
au genre de jeu qui abriterait ses évolutions, 
mais cela risque d’être assez violent. Si vous 
ne connaissez pas Spawn, ruez-vous dans la 
librairie la plus proche. Vous ne le regretterez 
certainement pas. 


a crise frappe de plein fouet les 
| scènes télévisuelles américaine 

et européenne. Le désamour à 
l'égard de la boîte à images n’est pas 
récent et ce sont les jeux vidéo qui en 
tirent (malheureusement?) le plus grand 
profit. Les premières vedettes victimes 
de la crise ne sont autres que Porky, 
Speedy Gonzales, et Titi et ‘Ro Minet. 
Ce sont dans des jeux de plates-formes 
assez classiques qu’ils retrouveront une 
couverture sociale, Et c’est la console 
Super Nintendo qui accueillera leurs 
ébats. Sunsoft est certainement derrière 
cette opération de recyclage. 


On remarquera que, après son passage 
sur la Super Nintendo, Batman arrive, 
avec son acolyte Robin, sur MD et GG. 
Vous pourrez choisir soit Batman, soit 
Robin, pour évoluer dans un jeu de 
plates-formes/tir aux personnages très 
maniables. 


fUUaUr su 


PAUDE 


Titi et grominet A Sunsoft). 


RE 


Ta. 7: 


The Tick (MD-SNIN). 


Le dernier de notre exhaustive — et 
néanmoins complète — série est un 


A propos de Sunsoft, il est à présent 
certain que l’adaptation de Scooby Doo 


Speedy Gonzales (SNIN, Sunsoft). 


sur MD et SNIN est planifiée pour le 
courant de l’année. Le jeu a subi un 
sérieux lifting puisqu'il reprend le prin- 
cipe de certains jeux d'aventure PC tels 
que Day of the Tentacle: vous choisirez 
vos actions grâce à des mots-icônes 
(Parler, Prendre). 


Batman and Robin (MD-GG, Sunsoft). 


insecte peu connu dans nos contrées, 
puisqu'il sévit exclusivement aux 
Etats-Unis, The Tick. Son adaptation 
sur MD et SNIN a pris un sérieux 
retard puisqu'elle était prévue pour 
novembre: quarante-quatre niveaux, 
c'est du boulot... 
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LE CINÉMA 
AU SERVICE 


JEU VIDEO 


Le film interactif est un 
genre très contesté... 
Les produits de ce type 
présentés au CES 
peuvent-ils emporter 
lPadhésion de ses 
détracteurs? 


n a longtemps reproché aux 
films dits “interactifs” de ne pas 


être assez... interactifs. Certains 
trouvent que les actions sont trop limi- 
tées, d’autres notent que la digitalisation 
des séquences est médiocre. Ils ont sou- 
vent raison. Mais l'expérience de cer- 
tains éditeurs (Digital Pictures et Ame- 
rican Laser Games, pour ne pas les 
nommer) dans ce domaine commence à 


Drug Wars (3D0, ALG, mars). 
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porter ses fruits, et le C.E.S. était une 
bonne occasion de mesurer l'avancée 
des progrès en ce domaine. La plupart 
des jeux American Laser Games (ALG) 
sont des jeux de tirs, et peuvent se jouer 
à deux simultanément (l’utilisation du 
revolver est d’ailleurs hautement 
recommandée). On compte parmi ceux- 
ci Space Pirates, où vous investirez une 
station spatiale alliée que des pirates ont 
envahie. Crime Patrol, pour sa part, 
vous mettra dans la peau d’un membre 
d’une escouade de police à la recherche 
de malfrats, tandis que Drug War vous 
obligera à combattre virtuellement les 
plus grands bandits du cartel de Mede- 
lin. Fidèle à la tradition, ALG ne nous 
propose que des jeux de tir. Digital Pic- 
tures, de son côté, prépare des conver- 
sions de Supreme Warrior, Corpse 
Killer et Slam City (testés dans ce 
numéro sur MCD) sur 3DO. 


DU 


Crime Patrol (MCD, ALG, mars). 


En définitive, l’on constate que, pour ce 
type de jeu, les jeux de tir s’en sortent 
mieux que les autres. Pour ces derniers, 
la gestion se révèle trop difficile, et 
l’interactivité n’est toujours pas au 
rendez-vous... 


E 2 
Space Pirates (3D0, ALG, mars). 


Pictures, février). 


( a 9 ARE 
The Mask sur SNIN et MD est un 
beat-them-all long de sept 

niveaux. 


Stargate sera converti sur la plu- 
part des supports 8 et 16 bits. Le 
personnage est assez maniable et 
son périple ardu. 


DU GRAND AU PETIT 
ÉCRAN 

Il n'est pas rare que des person- 
nages de cinéma échouent sur 
consoles. Souvenez-vous des 
“hits” de l’année dernière. Cliff- 
hanger, Last Action Hero, ou 
Hook. Chaque année apporte son 
lot de transfuges. On reprend les 
plus grandes productions améri- 
caines et on les adapte. Le résul- 
tat est d’ailleurs souvent navrant. 
En vrac, nous aurons droit cette 
année à l'adaptation de The 
Mask et The Shadow sur SNIN et 
MD, deux beat-them-all qui ris- 
quent d'en refroidir plus d’un, 
mais également à celles de True 
Lies (je vous mentirais si je vous 
disais que Ze Killer en a pensé du 
bien.) et de Stargate (déjà plus 
acceptable). 


DU PC À L’ARCADE 
EN PASSANT 
PAR LA 3DO! 


Voici quelques titres qui devraient 
arriver sur votre 3DO d'ici à 
quelques mois: on commence 
par les adaptations de Doom, 
Doom Il: Hell on Earth, Myst, 
Wing Commander III, et The 11th 
Hour. Et on finit avec l'arrivée des 
dinosaures de Primal Rage. Beau 
programme. 


FAITS DIVERS 


DES GANGS RIVAUX 


### 
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SE DISPUTENT LE CONTRÔLE 
DU QUARTIER NORD DE LAS VEGAS 


Des affrontements 
d’une rare violence ont 
fait plus d’une dizaine 
de blessés dans les 
quartiers nord de la 
ville. Le contrôle des 
réseaux de prostitution 
semble avoir été l’enjeu 
de cette boucherie. La 
police enquête. 


e sont bien six gangs rivaux qui 
se sont affrontés de 23 h 00 à 


l'aube dans notre cité”, nous 
révèle le commissaire Marlowe, chargé 
de l'enquête. “Nous connaissons trop 
bien ces individus: tous ont un casier, 
tous sont recherchés pour plusieurs 
homicides. Le premier groupe de terro- 
ristes se fait appeler le gang des Mortal 


PUSAISTAE 


Re 


= " k EX 
la version 32X est différente dans le sens où elle se 
rapproche beaucoup plus de la version arcade. 


Weaponlord (SNIN-MD, Namco, juin). 


PES = 


Kombat II, section 32X. Il 
est composé des mêmes 
combattants que le trop 
célèbre Mortal Kombat II, 
section MD. Mais leur rage 


À n’est toutefois pas compa- 


rable. Ils sont plus robustes, 
plus fins. plus 
sanguinaires!” 

Après ces révélations, nous 
sommes partis sur les traces 
d’un gang qui semblait 
beaucoup moins dangereux 
(courageux, pas téméraires, 
les reporters), celui des FX 


z Fighters. Ils sont au nombre 


de huit et leur chef a-pour 
nom Super FX 2. Leurs 
coups spéciaux, nombreux, 
ne sont que de pâles copies 


# de ceux de Virtua Fighter. 
1 faut dire que leur envi- 


ronnement (quartier SNIN 
16 bits) ne s’y prête guère. 
Nous sommes ensuite pas- 
sés directement aux Wea- 
ponlord, un gang de sept 
membres qui ne se dépla- 
cent pas sans épée. On a pu 
dénombrer une dizaine 
d’attaques particulières par 
combattant, et leur chef, 


Namco, voudrait conquérir 
la Sninmania et la Megadri- 
vulie. Vaste programme. 
Rodés aux interviews-choc, 
N c'est sans crainte que nous 
pénétrâmes le fief des Eter- 
nal Champions, le quartier 
de Megacédé. Les abordant, 
nous leur avons trouvé une 

| mine superbe. D’après les 
coupures de presse que 
nous avions pu consulter, 
leurs méthodes de combat 
nous ont paru avoir beau- 


DRE 
Eternal Champions (MCD, Sega, 
mars). 


Ultra Vortex (Jaguar, Atari, avril). 


de se faire virer de leur squatt, 
ceux-là... 

… à moins que les deux loubards venus 
du parc Arcade Zone, dont les noms 
restent encore un mystère, ne viennent 
ne les en déloger. Ils vivent depuis tou- 
jours dans le parc (une véritable forêt), 
manient l’épée avec dextérité et la 
magie n’a plus de secret pour eux. 

Ils paraissaient avoir sérieusement 
l'intention de s’installer sur 

Jaguar Boulevard. 

Ça commençait à chauffer un peu trop 
sérieusement pour nous à Las Vegas, 
et nous avons cru bon de ne pas nous 
aventurer plus avant. Mais nous 
traiterons certainement avec chacun de 
leurs chefs dans-les semaines à venir. 
Peut-être pourrons-nous alors mieux 
comprendre pourquoi le sang a 

coulé à Las Vegas. 


Le fait de posséder des armes 
confère au jeu de combat une toute 
nouvelle dimension. 


La présentation d'Eternal Champion 
sur MCD a fait l'objet d’un soin tout 
particulier. 


coup évolué. Depuis la scission de leur 
groupe de Megadrivulie, ils ont en effet 
récupéré neuf nouveaux combattants et 
ont appris à achever leurs 
adversaires à la manière des 
“Mortal Kombattants”. 
Dans le quartier de 
Megadrivulie, on n’aime pas 
les journalistes, et nous avons 
dû fuir la queue entre les 
jambes. avant de nous 
retrouver du côté de Jaguar 
Boulevard, hanté par le gang 
de l'Ultra Vortex. Une bande 
de dix combattants dont E ; : 
/ so . Ninjas Titre non communiqué (Jaguar, Arcade Zone, 
: A. juin). 
Kasumis. Ils ne sont pas prêts 
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Les simulations 
sportives étaient à 
l’honneur lors de ce 
C.E.S. Ceux que le mot 
“sport” fait frémir ont 
bien du souci à se faire. 


‘engouement pour le basket, le 
| foot américain, le base-ball ou le 

hockey est sans précédent aux 
Etats-Unis. Les éditeurs l’ont compris et 
n'ont pas cessé de nous noyer sous la 
vague des énièmes versions de leurs 
simulations phares. Certains apprécie- 
ront, d’autres moins. Veillez à ouvrir le 
bon œil, toutes ces simulations se res- 
semblent et s’assemblent presque. On 
va commencer par le moins couru des 
genres pour finir par le plus apprécié. 
Les adeptes du sport en salon trouveront 
bien une suite quelconque à se mettre 
sous la dent. 


LE BASE-BALL 


Deux jeux sur Megadrive se distin- 
guaient de la masse. Ils proposaient 24 
méga d’un réalisme à toute épreuve et 
offraient la majorité des 700 joueurs 
présents lors de la saison 95. Si vous 
êtes amateur, l’un de ces deux titres 
aura certainement d’ici à mars investi 
votre ludothèque. 


HR-30 


Qui de World Series Baseball 
(en photo) ou de Hardball 95 (MD, 
Accolade) aura le dessus? 


LE FOOTBALL 
AMÉRICAIN 


Pour le football américain, nous nous 
trouvons encore une fois devant deux 
jeux. Le premier nous vient de la sec- 
tion sport de Sega et n’est rien d’autre 
que la suite de NFL 94. NFL Quater- 
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SPOR 


#### 


MUSCLES, SUEUR 
ET CHARENTAISES... 


back Club (le second) est une produc- 
tion d’Acclaim et sera certainement 
décliné sur la plupart des supports exis- 


tants (dont la MD 32X avec possibilité 
de zoom.…). NFL Quaterback Club 
vous permet de choisir vos quaterbacks, 
mais vous aurez moins d'équipes à dis- 
position que dans la suite de NFL 94. 
Les stratégies diffèrent largement d’un 
jeu à l’autre. 


NFL Quaterback Club sortira sur 
tous les supports. La version 32X est 
particulièrement impressionnante. 


LE GOLF 


Ouh! la, la, si je vous énumérais tous les 
jeux qu'Accolade compte sortir sur PC 
avec sa licence de Jack Nicklaus, vous 
ne me croiriez pas. Sur MD vous aurez 
bien du mal à vous lasser de Jack Nick- 
laus Golf 95 (à part peut-être en 96...), 
et sur 32X vous ne pourrez vous passer 
de Fred Couples Golf, puisqu'il est le 
seul à ce jour. 


Jack Nicklaus Golf 95 sera disponible 
en février sur MD et tire son épingle 
du jeu en proposant des modes 
de compétition peu courants. 


LE HOCKEY 
SUR GLACE 


Outre un jeu de hockey de rue qui 
n'avait rien de transcendant, on pouvait 
découvrir Gretsky and the NHLPA AI 
Stars sur MD ainsi qu’une version très 
sympa de NHL Hockey 95 sur GB. Ne 
restez pas de glace. 


LE BASKET 


Barkley Shut up and Jam 2 est un peu 
plus peaufiné que la première version, 
mais resle toujours aussi moche. NBA 
Action 95 est une simulation tout ce 
qu’il y a de plus agréable et propose 
d’incarner David Robinson. White Men 
Can't Jump est une simulation de basket 
de rue en 3D temps réel, qui exploite 
bien le hardware de la Jaguar. 


NBA Action 95 (MD-GG, Sega, avril). 


Barkley Shut up and Jam 2 (MD, 
Accolade, mai). 


LE FOOTBALL 


Seuls deux jeux de foot étaient visibles. 
FIFA International Soccer sur GB et 
Elite Soccer, éga 

deux sont très axés simulation et propo- 
sent les options traditionnelles de leurs 
grands frères. 


FIFA International Soccer 
(SGB, Malibu, mai). 


723" 


LES SPORTS 
MÉCANIQUES 


Ce sont les course de motos qui ont 
actuellement la cote. Voyez Kawazaki 
Superbike sur MD, ou Wild Trax FX 
sur SNIN, et vous comprendrez que 
vous n’avez encore rien vu. Au passage, 
un jeu très proche de Wild Trax FX va 
également sortir sur MD 32X, et Bum 
Out arrive sur Jaguar. Power Drive 
Rally, quant à lui, n’est rien d'autre 
qu'un Power Drive avec des décors 
améliorés, qui tourne sur Jaguar. 


Kawazaki Superbike Challenge (MD- 
SNIN, Time Warner, avril). 


Power Drive Rally 
(Jaguar, Time Warner, mai). 


Voici le dernier-né de Williams 
avec la technologie Silicon Graphics: 
Kyle Petty's Racing sur SNIN. 


SPOR 


LA JAGUAR EXISTE: J'AI RENCONTRÉ 
SES ACCESSOIRES! 


Atari continue son petit bonhomme de chemin, proposant de 
plus en plus de jeux et des tas de petits bidules à connecter 
sur une Jaguar. On commence avec le lecteur CD de la 
Jaguar, qui devrait sortir d'ici à deux mois, sur lequel étaient 
présentés quelques films (“Les Dents de la mer”, “Retour vers 
le futur”..). On continue avec le Jag Link, qui permet de 
connecter deux consoles (180 francs environ, sortie mi-95). Le 
Jaguar Voice/Data Communicator, quant à lui, est un modem 
avec lequel les utilisateurs de la console pourront jouer par 
téléphone tout en se parlant (1 000 francs environ, sortie 
automne 95). Le casque de Réalité Virtuelle devrait être dispo- 
nible à Noël officiellement (comprenez pas avant l’année pro- 
chaine!) pour 1 200 francs à peu près. Dernier truc qu'on peut 
connecter sur sa Jaguar, à part un pot de chambre/moulin à 
café, un Set-Top Box, qui permet de recevoir des chaînes de 
TV interactive. 
C'est réalisé en 
coopération avec 
la Time Warner, 
n'existe qu'en 
marché-test aux 
Etats-Unis et, 
comme toutes les 
expériences de 
TV interactive, 
cela a de grandes 
chances de foirer, 
on ne vous le 
cache pas! 


##r# 
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DMA: LA RÉALITÉ 
HOLOGRAPHIQUE 


La société DMA (Dimensional Media 
Associates) a conçu toute seule 
comme une grande un système de 
projection holographique impression- 
nant. Au lieu de voir une image plate 
sur un écran 2D, on assiste à une pro- 
jection en 3D sous la forme d'un holo- 
gramme projeté dans l’espace à l’aide 
de rayons laser. Le procédé est telle- 
ment réaliste qu'on ne peut s'empé- 
cher d'avancer les mains pour essayer 
de toucher l’image! Les premières 
applications concernent les musées, 
mais DMA espère bien tenter de 
convaincre les industriels du coin-up. 
Sega avait d’ailleurs sorti il y a deux 
ans deux jeux d'arcade utilisant des 
hologrammes, mais d'une qualité dix 
fois moins bonne que le système High 
Definition Volumetric Display de DMA. 


AGRESSÉ PAR UNE 
BRUTE BLONDE DE 
2 MÈTRES DE HAUT! 


Le premier jeu d'E.A. sur MD 32X. 
Remarquez le look de la préversion 
d'une cartouche 32X. 


Le filou était un personnage caché 
dans un jeu vidéo du nom de NBA 
Jam Tournament Edition. Il s'appelait 
Larry Bird. Il est actuellement sous les 
verrous après une scéance de dédi- 
cace qui a mal tourné. Harassé de ser- 
rer des mains, il les a tout bonnement 
broyées. La démarche passa inaper- 


Ce cliché a été pris avant 
les tristes événements. 


çue jusqu’à ce que Rouletabille RE : 

LE POINT SUR LE Banane ne découvre le pot aux roses pre ds ren ner st 

POING (QU LE POINT | aies mans fagies... Papa ne 
TOUT COURT) Larry Bird est aujourd'hui passible de ne s’y sont pas pri 


Pour son premier jeu sur MD 32X, 
Electronic Arts a choisi de proposer 
un jeu de boxe (une version MD est 
également prévue). Largement ins- 
piré de Punch Out pour la partie gra- 
phismes, il se démarque néanmoins 
par la possibilité de jouer à deux et 
par le nombre de coups spéciaux 
disponibles par personnage. Il est 
prévu pour le mois de mai. Acclaim, 
pour sa part, annonce la sortie pro- 
chaine d’un jeu de boxe mettant en 
scène George Foreman: 24 méga, 
20 adversaires, un large panel de 
coups pour 4 versions détonantes 
(SNIN, MD, GG, GB). 


la peine de mort. 


BOOSTEZ (OU BLASTEZ) VOTRE PC 

La carte 3D0 Blaster permettant 
de lire les jeux 3D0 sur le CD-Rom 
de votre PC (ou sur celui de papa) 
est à présent disponible (aux 
Etats-Unis en tout cas). Mais on 
vous prévient tout de suite, pour 
arriver à brancher des trucs pareils 
sur la carte mère, ça tient plus du 
sport que du bidouillage informa- 
tique. Les cartouches, c'est quand 
même bien plus pratique. 
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BROUZOUFS ET MOUKRAVES 


CARNET MONDAIN 
NAISSANCES 


+R. Robbins, M. Mendheim, et R. Hicks sont heureux de 
vous annoncer la naissance de leur société de dévelop- 
pement New Wave Entertainement. Cela serait passé 
inaperçu si ces trois personnes n'avaient travaillé sur 
des projets tels que Road Rash, Desert Strike, PGA Golf 
ou encore NHL All Star 95. Le moins que l’on puisse dire, 
c'est qu'il y a du potentiel. 


FIANÇAILLES 

+ Après sept ans de vie commune, Electronic Arts et 
Bullfrog se décident enfin à se marier. En fait, c'est plu- 
tôt Bullfrog qui n’a su résister devant la dot amenée par 
E.A. Rappelons que Bullfrog est à l'origine de jeux tels 
que Populous, Theme Park, Syndicate ou encore le tout 
récent Magic Carpet. On leur souhaite plein de jolis 
petits jeux vidéo. 

° Warner Music vient d'investir dans le capital d'Acco- 
lade près de 80 millions de dollars. Autant dire qu'il en 
fait à présent ce qu'il veut. 


COMMUNICATIONS DIVERSES 

+ Recherche valise perdue à Las Vegas lors du récent 
C.E.S. Contactez Mytho chez Serpigame pour une éven- 
tuelle récompense. 

e Nintendo, qui ne sait plus quoi faire de ses milliards de 
dollars, a pris deux décisions d'importance. La première, 
après plusieurs heures de négociation achamée, conceme 
le choix de la couleur de la peinture pour repeindre le 
“bunker” de Kyoto: noire. La seconde consiste en un flirt 
prolongé avec la société Reflection Technology. 


DEÈCES 

e Ne croyez quand même pas que le rachat d'Accolade 
par Warner Music s'est passé dans la gaieté et la bonne 
humeur. Près de quatre-vingts personnes ont perdu leur 
emploi. Le killer adore quand c'est positif comme ça... 

e À 54 ans, Raul Julia nous a quittés. Sachez que c'est 
lui qui jouait Gomez dans “Addams Family”, et qu'il 
venait de terminer “SF II, The Movie” dans le rôle de Mr 
Bison. Paix à son âme. 


SONY ET SEGA: LE GRAND 
AMOUR! 


Sony est sur un petit nuage. 

Editeurs et développeurs ne cessent d'encenser 
sa bécane, et, comme les gens de chez Sony sont 
humains, ils pètent les plombs. Remarquez 
d’ailleurs ce que nos deux espions ont récupéré à 
l'hôtel ou les équipes de Sony et Sega étaient des- 
cendues.. C'est mignon, et pas ironique du tout. 
On attend de voir les pubs américaines (la publi- 
cité comparative est autorisée aux Etats-Unis) 
vantant les mérites des supports 32 bits. Il risque 
d'y avoir du rififi dans les moukraves. 


“Sony souhaite 
la bienvenue | L'AULEM | ] FF 


\ 


à Sega”, et ça ERTAINMENT 


sur une 
serviette. NS E 6 A 
Prenez-le 


comme vous 
le sentez... 


DES MUNITIONS POUR 
ZE KILLER 


O.K:! il n'y avait pas grand-chose à voir sur le 
C.E.S. Mais il y avait quand même quelques 
daubes qui permetront à Ze Killer d'essayer son 
nouveau fusil à pompe SPAS-9 qu'il a reçu pour 
Noël. Heureusement, d'ailleurs, qu'on ne l'avait 
pas emmené, 
notre Kiki, 
parce qu'on 
aurait certai- 
nement titré 
notre canard 
avec un truc 


sanglant du 

type: 

“Massacre 

sur Las Vegas  Swat Kats (SNIN, Hudson Soft, 
Boulevard” printemps). 


# + 


L’ULTRA 64 EST 
ENCORE EN VIE! 


Cela faisait longtemps qu'on 
avait pas entendu parler de future 
console de Nintendo. À première 
vue, les développeurs et ingé- 
nieurs ne sont pas complètement 
morts puisque Nintendo nous 
annonce qu'une équipe (la 
“Dream team”) a été formée pour 
réaliser cette console (il faudrait 
voir à se dépêcher: Nintendo 
aurait décidé d'avancer sa sortie 
à Noël 95!) et préparer des jeux. 
Regroupant Nintendo, Silicon 
Graphics, Alias (qui réalise des 
outils de développement pour 
Silicon Graphics), Rare (à qui l’on 
doit DK Country et Killer Instinct, 
entre autres), MultiGen (outils 
3D), Williams (MK arcade et Crui- 
sin’ USA), Paradigm, Spectrum 
Holobyte, DMA (auteurs de Lem- 
mings), Acclaim.. Paradigm est 
une compagnie prometteuse qui 
met en œuvre pour ses dévelop- 
pements une technologie de 3D 
temps réel bien au point. 
D'ailleurs, Nintendo a été telle- 
ment convaincue qu'elle a expé- 
dié Shigeru Miyamoto, l'auteur de 
presque tous les succès de Nin- 
tendo (Zelda, Mario ..) avec son 
équipe pour travailler sur un jeu 
Ultra 64 avec ce groupe de déve- 
loppement. 


APPRENEZ À FAIRE 
DES PETITS 
MICKEYS ANIMÉS 


Un peu comme les écoles de pro- 
grammation nippones, une école, 
Digipen, a ouvert ses portes au 
Canada. En deux ans, elle for- 
mera ses étudiants à devenir pro- 
grammeurs de jeux vidéo sur 
SNIN, et bénéficie du “soutien” 
de Nintendo. 


LAS VEGAS: UN CES, TRÈS ZEN (ZE END) 


Zen, le C.ES. était zen! Par rapport aux myriades de nouveautés que l'on 
voit chaque année, aux trillions de petites merveilles que l’on essaye 
habituellement en salivant, aux légions de jeux délirants, l'exposition 
américaine était. comment dirais-je… reposante pour les journalistes! 

Exercice de style hésitant entre les vacances et la promenade, la visite de 
cette riante bourgade de Los Angeles a quand même permis à Banana de 
gagner quelques millions de dollars (trois pour être précis!), et à Spy de 
vérifier que les hamburgers sont toujours aussi infâmes aux Etats-Unis. 
En attendant que messieurs Sony et Sega arrêtent de faire semblant 
d'ignorer que tout le monde possède déjà Saturn et PS-X, et présentent 
leur quincaillerie officiellement, les éditeurs de jeux accueillaient le cha- 
land avec deux nanars et trois cartouches programmées à la va-vite par 
des développeurs en manque de chromosomes Y! Toutes les maisons 
d'édition travaillent comme des forcenés sur des projets consoles nou- 


velle génération (de la PS-X à l'Ultra-64), mais rien n'était dévoilé car les 
clowns du marketing des maisons Sega et Sony pensent que la politique 
de l’autruche (“Si on ne montre pas un produit officiellement, c'est qu'il 
n'existe pas!”) va leur permettre de fourguer des tas de cartouches 
moyennes sur des consoles en fin de course! Vous n'avez donc pas lou- 
per grand-chose, ami lecteur, si ce n'est peut-être les jeunes topless et 
les machines à sous. Pour palier le manque, branchez-vous le premier 
samedi du mois sur Canal+, ou achetez un ticket du Millionaire. Nous, on 
vous retrouve pour le E3 (le salon qui remplace le C.E.S. en mai) pour la 
présentation officielle des nouveaux supports. À +! 


Dossier réalisé par A.H.L., Banana San et Spy. 
Crédits photos: S. Grun, Spy et Banana. 
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Î | LE 
EXPEDITION IMMÉDIATE 10% DE REMISE ? OH ? 


Toute commande reçue avant 14h est expédiée le jour- Des Points Toon vous sont accordés à chaque comman- 
même, du lundi au vendredi. (Sauf réservations et rup- de, vous permettant d'obtenir des mangas ou vidéos 
ture de stock passagère bien sûr !) gratuits ! Le catalogue donne le prix en Points Toon des 


LIVRAISON : AU CHOIX ! articles (Ex : un Manga vaut 4 points). LU 


rase Ré È = ie ilisé i fer É 
+ Colissimo : livraison le lendemain en région parisien- Pie eu ge Fe FOIE O0Ne YouSIeront “ 4 g 
ne («+1»), le surlendemain en province («J+2») VAE EE ep se “a È ee UE , # 
+ Normal : livraison en 5 jours environ. ous 3a8nez un FOInEI0on: par de PoiŸ 


commande (1 point de 100 à 199F, 2 points de | 
CATALOGUE COULEUR GRATUIT 200 à 299F, aucun si moins de 100 F). 


Tout en couleur, avec photos et résumés ! 


PACKS DÉCOUVERTE MANGA ET DBZ : 


JS EN DONNE PLUS ! 


Vous avez dit DBZ mania ? 
Vidéos Secam, Version Française. 
a Vol.1 «A la poursuite de Garlics 137 F 
Vol.2 eLe robot des glaces» 137F 
Vol.3 «Le combat fratricide» 137F 
Vol.4 «La menace de Namek» 137 F 
Vol.5 «La revanche de Cooler» 147 F 
Vol.6 «100 mille guerriers» 147 F 
Vol.7 «l'offensive des Cyborgs» 147 F 
Vol.8 «Broly le super guerriers 147 F 
Ci-dessous : dispo courant mars 95 
> Vol.9 «Mercenaires de l'espace» 147 F 
> Vol.10 «Le père de Songoku» 147 F 
> Vol.11 «L'histoire de Trunks» 147F 
© > Dragon Ball Le Film Vol1  147F 
a Pack 8 vidéos DBZ au choix 
= +1 Manga à 37 F au choix 


(Dragon Ball, Ranma 


a Boutique Toon (vous ne vous 
y ailleurs pas trompé !) 

4 vidéos DBZ au choix (1 à 11), 1 manga 
Dragon Ball au choix (1 à 11) et un sachet 
de 10 cartes Hero Collection 2 !! 


>Pack «DBZ 1» 497 F 


Tout pour s'initier au monde des Mangas ! 


Le. 
es 
a 
Contient : Appleseed T.1, DBZ n°38, = 
È 
& 


2&écbo 


Dragon Ball T.1, Ranma 1/2 T.1, Video Girl 
AÏT.I, Sailor Moon T.1 (Nouveauté !}. 
DBZ 38 en japonais, les autres en Français. 


> Pack «Découverte Manga» 247 F 


D 


s DRAGON BALL Z 


… 


VIDEO GIRL AI 


Hero Collection 2, Disponibles en Dragon 
Ball Z, Sailor Moon et Yu Yu Hakusho (pré 
cisez à la commande !) 


a Le sachet de 10 cartes 27F 
a Les 5 sachets de 10 127 F 
4 Les 10 sachets de 10 227 F 
La boîte : 20 sachets + poster 427 F 


Manga Français, 208p, N&B. 
4 Vol.1 eUn amour impossibles 

2 Vol.2 «la disparitions 

à Vol.3 «Régénération» 

>Vol.4 «Première expérience» 

> Vol.5 «Dualité» (courant 2/95) 


Une section de police très spéciale oeuvre 
dans un monde Cyber Punk. M. Shirow 


>Manga Dominion (fin 2/95) 77F 
> Vidéo Vol.1 Secam V. Française 147 F 
u Vidéo Vol.1 Pal V. Anglaise 147 F 
a Vidéo Vol.2 Pal V. Anglaise 147 F 


En Février, VIVENT LES NOUVEAUTÉS 


EN FRANÇAIS ! ELLES SONT SIGNALÉES PAR LE SYMBOLE «>» 


ES 
a% Akira 01 02 53 04 15 06 47 


>Ushio To Tora Vol.1 n7F 
Vidéos Secam, Version Française 


>Cyber City Vol. 127 F 
>Venus War 167F 


97 F 
Ém Akira 58 39 310 511 512 97F 
r 4 RS ; Manga Appleseed aT.1uT.2  77F 
= Kaméha est spécialisé mangas : 320p de rs Sr el VU 
mangas par reliure ! Reliés par a Vidéo «Applesseed» Pal V. Ang 167 F 4 
3 Animeland est spécialisé dans les dessins > GunnmT. 1 Français 240p N&B 40 F nm] 
animés japonais. News, dossiers, previews a Vidéo -Baie angel alitas Pal V. Ans 167 F ï 
Reliures Kaméha 182 >38&4 47F Manga Orion aT.1 > T.2 77F É FE : ; 
£ Animeland 41 215 416 35F Manga Sailor Moon T.1 >T.2 37F te mme Vidéos Secam, Sous tirées en Français 
>Animeland 17 (fin 2/94) 3D1P >Street Fighter II T.1 47F Æ sur les métais de un a lee detanres 37 F 
ts. RC a a 
C TALOGUE COULEUR GRATUIT [1 E À Menba EM, Français 77F a Guerre de Lodoss 1 (6p. 1-2-3) 167 F 
A + < > Vidéo Secam SS-T. F (fin 04/95)137 F 2 Guerre de Lodoss 2 (6p.4-5) 137 F 
Pour demander notre catalogue couleur Courrier : La Boutique TOON/BP 249 £ : Vidéo Pal V. Ang. 167 F > Guerre de Lodoss 3 (ép. 6-7) 137 F 
complet (gratuit !) où commander, utili- 94102 SAINT-MAUR Cedex a Pack les 3 vidéos Lodoss 397 F 
sez le bon’de commande et lesexplica- Téléphone : (16.1) 49.76.19.63 > Mamono Hunter Yoko Vol.1 117 F 
tions page 59 de ce CONSOLES +. Minitel :3614 TOON EE > MAPS Vol.1 147F 
FA 
Co] 


Pourquoi !2 ? Au contact 
@x de l'eau froide, il change 
FT desexe.…. Miammm ! 


£ Manga Français 192p N&B 


Dragon Ball en Français, 192p, N&B. 
a Tome 1 ü Tome 2 aTome3 37F 
a Tome 4 5 Tome 5 5 Tome6 37F 
aTome 7 5 Tome 8 Tome9 37F 
a Tome 10 5 Tome 11 37E 


>T.12 eLes forces du mal» 37F 


9 DBZ 38 (en japonais) 40F 
sam 1 BON DE COMMANDE Page 59 


Série culte 
> Urotsu 


rotico démoniaque. Int 
dôji 1 Secam V. Franç. 167 F 
Toute la série disponivle en Pal, V! Anglaise 
Urotsukidôji à 1 ait a Ut. 3 112 147 F 
Urotsukidôji à 111.3 > 111.4 167F 
> Box set (4 K7 : IILT à 11.4) 547 F 


a Tome 1 u Tome 2 u Tome 3  37F 
a Tome 4 ü Tome 5 > Tome 6  37F 


Vidéo Secam Ss-T. Français 
a Vol,1 (OAV 1 & 2) 147F 


> Vol.2 (OAV 3 &4) Mars 95 147F 


UROTSUKIDOII 


DRAGON BALL 


LA 1ère CHAINE DE MAGASINS DE JEUX NEUFS ET D'OCCASION 1! 


3D0 PAL + 1 JEU 
3D0 L 60HZ+3CDS 
YPAD 3D0 


DRAGON 
BOMBERMAN 2 


MEGA BOMBERMAN 
LETHAL ENFORCERS 2 399 F 
PULSEMAN 399 F 
GENERATION LOST 399 F 
LES SCHTROUMPFS 429 F 
SAMURAI SPIRIT US 


NITRO 2 ADAPTOR 
ADAPTEUR FX 60HZ 99F 
CABLE RGB SNES/SFC 99F 
ALIMENTATION SNES 


SAMURAI SHODOWN 399 F 
MEGARACE 399 F 
REBEL ASSAULT 399 F 
WING COMMANDER 3 
QUARANTINE 


NFL QUATERBACK 
RISE OF THE ROBOTS 


Fe X . STRIDER AC CARD 499 F 
CAR MARS ARCADE POPFUL MAIL 499F 
ART FIGHT AC CARD 199 F 


METAL HEAD 7 
DONKEY KONG 
KING OF FIGHTERS 94 RCE : AFTER BURIER FATAL FURY ACCARD  199F 


SAMURAI SPIRIT 2 BONK ADVENTURE 
FINAL FANTASY 3 SPACE HARRIER + DE 50 TITRES DISPO 


X MEN 2 
ART OF FIGHTING 2 


SATURN 


SEGA SATURN PLAYSTATION PSX 
TAMA 4 TAMA 


GALE RACER ULTIME PARODIUS 
CLOCKWORK KNIGHT RIDGE RACER 
VIRTUA FIGHTER 

DAYTONA USA 

PANZER DRAGON 

RAMPO 


SWITCHBLADE 2 
FUSBALL SOCCER 59 F 
BASKETBRAWL 59F 
KUNG FOOD 


NOUVEAU MAGASIN 


79, rue Raspail 
02100 ST - QUENTIN 


ï h] LT UALRE y / : 
e CHAINE DE MAGASINS DE JEUX NEUFS ET D'OCCASION !!! 


NEOGEO 41 3D0 
OCCASIONS ( OCCASIONS 


49 3D0 PAL/NTSC 2890 F 
SUPER NINTENDO BURNING FIGHT 249F|  |SOMC 50 FU Que 109 E 


STREET FIGHTER 2 
KING OF MONSTER THE HORDE 
WWE WRESTLEMANIA MACICAN LORD THE HORDE QE 


AU BASEBALL 2020 WAY OF WARRIOR 


ADDAMS FAMILY 

SENGOKU GRAND CHOIX 
BARTS NIGHTMARE RIDING HERO NOUS CONSULTER 
STARWING 

CROSSED SWORD 
ROAD RUNNERS GHOST PLOT 

NINJA COMBAT 

ALPHA MISSION 2 

FATAL FURY 

ART OF FIGHTING 

EIGHT MAN 

WORLD HEROES 

FOOTBALL FRENZY 

FATAL FURY ? S 

TRASH RALLYE EUROPEAN SOCCER 


ROBO ARMY 
SOCCER BRAWL TERMINATOR 2 


MUTATION NATION 
SUPER SIDEKICKS 


GRAND CHOIX 
NOUS CONSULTER 


BASEBALL STAR 2 
FATAL FURY SPECIAL ETERNAL CHAMPION GRAND CHOIX 
NBA JAM 


NOUS CONSULTER 


DECO LO00 EE EE EN RINIRIRISOO 
DSOSOLODCDOSCSSC0SCL0O00C0C 


BORIS = a tt it 


ART OF FIGHTING 2 E E 
SUPER SIDEKICKS ? GT CE COMMANDE à renvoyer a 
NIGEL MANSELL OT PR 3, rue d'Arras - 75005 PARIS 
FI POLE POSITION 2 
WORLD HEROES JET 899F Tél : (1) 44 07 04 61 
REGLEME N T Like, PMR tes 
Ars se se 


NEC N° carte bleue 
L + 
OCCASIONS LULU 


« Chèque 


+ DE 200 JEUX CARTES ET CD 1 Signature >|" 


MICKEYMANIA FRAIS DE PORT + 30 F (CONSOLE +: 50 fl. Rajouter 40 F pour contre-remboursement ù 


STREET FIGHTER, ZE ANIMÉ 


Ce film d'animation est sorti dans les salles japonaises, cet été au japon. Il est depuis peu 
disponible sur Laser Disc en import. Les nouveaux personnages du Super Street sont de 
la partie, même s'ils n’ont pas un rôle bien important. Dans le rôle du chef des méchants, on 
retrouve bien sûr le délicieusement ignoble Mr Bison! Chun-Li travaille pour Interpol et 
cherche à démanteler un réseau criminel. Elle convainc Guile, membre de l'US Air Force, de 
l'aider. Ryu, quant à lui, sillonne le monde en affrontant les combattants les plus coriaces. Le 
scénario n’est pas un modèle d'inventivité mais demeure fidèle à l'esprit du jeu. Point fort du 
dessin animé: la qualité de l’animation et la beauté des décors. Point faible: le travail gra- 
phique sur les personnages (les visages de Chun-Li et de Guile, par exemple, sont particuliè- 
rement ratés). 


CONSOLES + 58 


Basé sur un scénario de Steven De Souza, créateur de “48 
Heures”, “Beverly Hills 3”, “58 Minutes pour vivre” et du 
futur “Judge Dredd” (starring Stallone!), “Street Fighter” - le 
film - a déjà rapporté aux Etats-Unis près de 25 millions de 
dollars. Capcom a intégralement financé le projet, et le 
résultat est un film d'action mettant en vedette des acteurs 
tels que Van Damme (Guile) ou Kylie Minogue (Cammy). 
Tous les personnages du jeu sont présents mais la trame 
est un peu différente du scénario du jeu vidéo: le lieutenant 
Guile doit aller sauver soixante-trois otages étrangers déte- 
nus par l'infâme Mr Bison avant que celui-ci ne les liquide 
tous. || met sur pied une équipe d'intervention (avec Ken, 
Ryu, Cammy, Chun Li...) et l'emmène en Asie du Sud pour 
mettre fin aux méfaits de Bison et de sa clique. Ce film 
devrait voir le jour en France dans le courant de l’année, 
sans doute au même moment que le film “Mortal Kombat”. 
Le jeu inspiré du film (SF: The Movie Game) sortira en 
arcade en février et sur 32X en avril. 


DL Ad 


En + 


La jolie 

(et ex- 
chanteuse) 
Kylie 
Minogue 
joue le 
rôle de 
Cammy. 


Ves Studi, 
alias 
Viktor 
Sagat. 


Le lieutenant Guile (J.-C. Van Damme) chevauche 
fièrement son tank. 


Mr Bison, interprété par le 
défunt Raul Julia (voir 
"La Gazette de Las Vegas" 
pour plus de détails). 


Notre Catalogue se 
trouve en page 55 
de ce CONSOLES + 
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Acclaim est en passe de devenir la société la plus 
florissante de notre petit univers. Elle ne cesse de 
signer contrat sur contrat, de sortir des jeux à la 
pelle (parfois étonnamment médiocres, parfois 
superbes...) et tout ça dans la joie et la bonne 
humeur. A la fin du mois de décembre, ils ont 
signé un accord avec Iguana aux termes duquel 
cette société devient partie intégrante du service 
de développement d’Acclaim. Même si cela n'a 
rien à voir avec la choucroute, deux jeux 
devraient sortir dans le courant du mois de mars: 
Marko Magic Football (qui est l'adaptation du titre 
MD vers la SNIN) et Warlock (également sur MD). 


FRÉQUENCE 


On en rêvait, c’est désormais 
chose faite! Tous les mercredis, 
de 16 heures à 17 heures, une 
équipe de jeunes fans vous pro- 
pose une émission radio consa- 
crée aux jeux vidéo et à l’anima- 
tion japonaise. “Fréquence 
Cartoon” (Paris Plurielle, FM 
106,3) vous donne plein d'infos 
sur les jeux et les mangas, et 
passe des musiques de géné- 
riques de dessins animés. À 
l’occasion, Amandine et Vincent, 
les deux animateurs, invitent des 
gens de la profession. C'est ainsi 
qu'Elvira a raconté sa vie tumul- 
tueuse à l’antenne, fascinant des 


Le = 


CARTOON 


centaines d’auditeurs avec sa voix chaude et sensuelle. Vous pouvez téléphoner au 
cours de l'émission pour poser des questions (48.13.00.99). Pour écrire: Paris Plurielle, 
“Fréquence Cartoon”, 129, avenue du Président-Wilson, 93210 La Plaine-Saint-Denis. 


Marko 
Magic 
Football 
(SNIN, 
mars). 


SAMOURAI ET LES 
MANGAS SEXY! 


Après ses deux boutiques rue de Maubeuge, 
Samouraï en ouvre une troisième, consacrée 
aux maquettes de héros de dessins animés 
japonais et aux mangas érotiques. Vous pour- 
rez retrouver vos héroïnes préférées dans les 
situations les plus surprenantes. D'ici à très peu 
de temps, vous pourrez même découvrir 
“Ogenki Clinic” en français. Un manga très, 


très chaud! 


Ocean nous a présenté, il y a quelques jours de cela, sa production pour 
l’année 95. Du bon et du moins bon... D'une manière générale, on 
constate qu’Ocean joue la carte de la diversité. On commence avec un 
petit jeu de plates-formes sympa qui ne date pas d'hier: Jelly boy. Cette 
petite masse gluante qui sort d’une usine de bonbons se métamorphose 
en divers objets (marteau, montgolfière.…) pour se frayer un chemin dans 
les huit niveaux présentés. Dans un monde un peu similaire, Putty Squad 
doit libérer ses compagnons (des petites boules rouges) emprisonnés. Le 
mode 2 joueurs paraît très intéressant, si toutefois vous aimez vous 
secouer les neurones. Mr Tuff met en scène un robot ménager qui a 


Jelly Boy (SNIN, MD, 
GB, mars). 


Mr Tüff (SNIN, mai). 


CONSOLES + 60 


Un joli panorama 


pour les amateurs de nymphettes nippones. 


décidé de libérer la planète des robots guerriers (ils ne savent plus quoi 
inventer). Ce personnage évoluera dans un jeux de plates-formes de près 
de vingt-cinq niveaux, récupérant au passage des potions qui lui permet- 
tent de tirer au laser, de cracher du feu, etc. Du côté de chez Natsume, 
sachez que Pocky et Rocky 2 est enfin finalisé. Les nouveautés sont 
nombreuses et la maniabilité toujours aussi agréable. Vous pourrez, par 
exemple, jouer Pocky et décider de passer à Rocky en appuyant simple- 
ment sur un bouton. Plein de finesse et toujours aussi magique. 

Apprenez par ailleurs que Jungle Strike (GB) arrive en mars, Addams 
Family Values (SNIN, MD) et The Flintstones (SNIN, MD) en juin. 


Putty Squad 
(SNIN, avril). 


Pocky ‘n Rocky 2 
(SNIN, mars). Ke 
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POUR ZIPPIES Se “ 3 0e 
EN MAL DE LETTRES... 


Vous avez un PC, un modem? Vous êtes connecté à Internet ou 
à un quelconque autre réseau? Vous cherchez de quoi lire à pro- 
pos de votre passe-temps favori? Voici qui vous aidera. Et puis, 
si vous n'y connaissez rien, sachez juste que Banana San et Spy 
sont convaincus que d'ici à trois ans, ON NE POURRA PLUS 
FAIRE SANS LE NET (au grand dam d’A.H.L...)! Mettez-vous à la 
page avant d’être irrémédiablement “out”. 


PSIECRE GLS OLULC 


“Next Generation” est davantage 
dédié aux jeux vidéo qu’au Net. 
Leur article sur le jeu “On the 
Net” est croustillant, et leurs 
infos sur le jeu vidéo, très tech- 
niques, vous en apprendront 
beaucoup. C'est cher mais 
incontournable. Le “Edge” 
américain est vendu 50 francs 
dans les bonnes librairies 
internationales. 


Technique et très dense, cet 

“Univers interactif” vient juste 

de paraître. L'information dis- 

tillée dans ses pages est par- 

ticulièrement pointue et 

nombre de jeunes lecteurs 

risquent de s’y paumer. On 

trouvera en vrac un article 

sur les otakus, un papier sur 

les jeux vidéo qui plaisent 

aux filles, un dossier sur les 

médias et leurs influences, 

etc. Complet et intéressant, il 

reste toutefois difficile d'accès pour qui n'est pas résolument 
“cyber”. Dans tous les kiosques, pour la modique somme de | |E 
28 francs. DC 


LA référence en matière de lec- 

tures dédiées au Net, “Wired” 

est également le plus ancien 

des trois canards présentés. . 

Pour naviguer entre ses 

pages sans sombrer, une 

sérieuse expérience du ff 
Re a ne "| VENTE PAR CORRESPONDANCE 
articles sont riches de réfé- Th ce 

rences en tout genre. 7. £ 
Indispensable pour le 

connaisseur (c'est en amé- 

ricain de À àZ), imbittable pour le 


néophyte. 50 francs, dans toutesiles librairies intemationales. 
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lors que tous les appétits'se 
tournent vers la nouvelle 
génération de consoles, la Mega- 
drive continue à produire des 
jeux de qualité. Si la console 


SEGA/MD 


JEU DE RÔLES 
mars 


16 bits de Sega n’a pas la puis- 
sance de sa cadette, la Saturn, elle conserve l’avantage de 
l'expérience. Rodés depuis aux routines de programmation, 
les programmeurs sont maintenant capables d'exploiter la 
machine au meilleur de ses capacités. The Story of Thor 
semble en être un bon exemple. Il vient à point nommé com- 
bler les lacunes de la Megadrive en matière de jeu de rôles et 
prouver qu'on n’a pas besoin du champignon magique 32X 
pour s'amuser. Des sprites imposants, une palette de couleurs 
judicieusement choisie, un personnage attachant, Sega a mis 
les petits plats dans les grands pour faire de ce jeu une super- 
production. Zelda, le chevalier servant de la SNIN, n'a qu'à 
bien se tenir. Les références à ce dernier sont d’ailleurs nom- 
breuses dans The Story of Thor. On retrouve les dalles et les 
leviers à actionner, des armes similaires (bombes, arbalète à la 
place de l'arc) et, bien sûr, les incontournables boss de fin de 


Megadrive, là? 


Les phases de RPG ne sont pas très développées 
(discussions limitées) bien qu'elles tiennent une grande 
place dans le jeu. 


Avec certains 
objets magiques 
ou sortilèges, 
vous pourrez 
utiliser votre 
ombre 

pour attra- 

per des 

objets. 

Génial. 
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Œ Vous avez vu la Le héros du jeu 
faille de ce dra- dément l'adage: 
gon? Dites, on est “On ne peut pas 
vraiment sur une être partout à la 


fois.” Pratique, la 


Une carte fort jolie vous permet de 
connaître à tout moment la position 
de votre personnage. 


niveau. Apparemment, lercôté RPGn'a pas'été négligé, etil'on 
peut en dire autant de la phase d'action. Les'mouvements 
d'Ali,leshéros/durjeu, sont dignes d'un vrai beat-them-all! 
Passes d'armes, coups de pied dans le plus pur style Van 
Damme|(c'est dire si c'est bourrin!); combinaisons d'attaque et 
de saut; il y a même des coups spéciaux à la SF Il. C'est 
d’ailleurs l'aspect le plus surprenant du jeu: si l'aspect jeu de 
rôles domine, certaines séquences vous donneront l'impres- 
sion d’avoir 
dans les mains 
un vrai jeu de 
baston. Actuel- 
lement au der- 
nier stade de sa 
conception, The 
Story of Thor a 
l'étoffe d’un 
grand jeu, un 
très grand jeu. 
Megadrive is not 
dead. 


On se croirait dans Zelda sur Super Nintendo! 
Les boss de fin de niveau sont au rendez-vous. 


magie! 


Quandiles monstres se bousculent pour vous coller une 
tarte, l’action est digne des bons jeux de baston. 


Dès le début de 
l'aventure, ça 
castagne sec. Ne 
Soyez pas 
impres- 
sionné par 
la taille de 
cet ogre, 

+}  onen vient 
facilement à 
bout. 


Une grille vous gêne? Appellez Bibi, la jolie plante verte. Elle se 
fera un plaisir de bouffer les barreaux. 


Quel sort cruel que de périr dans les flammes! Les pires tourments ne 
vous seront pas épargnés dans The Stroy of Thor. 


Le feu peut vous aider à détruire vos adversaires. 
Quand il se déchaîne, les monstres pleurent. 


Suivant l'arme dont vous disposez, plusieurs attaques 
sont possibles. Même la dague permet quelques passes 
d'armes assez sympa. 


En sautant, il est possible d'atteindre 
les monstres qui sont sur les hauteurs. 
The Story of Thor est très complet. 


EP] Rien de tel qu’un 
1e bon tourbillon pour 
_ faire le ménage 

| Û chezilesimonstres: 
| 
cs 
| 
(us 


Le roi et sa douce vous donneront des conseils avisés pour 
bien débuter l'aventure. 


65 CONSOLES + 


appellez-vous le premier X-Men 
sur Megadrive: le Prof X avait 
projeté votre équipe dans le futur 
pour une aventure mêlant beat'em 
up et plates-formes. Les person- 
nages, au nombre de quatre, étaient 
les plus célèbres de la bande: 
Cyclope et son rayon orientable, Ser- 
val, alias Wolverine, et ses griffes, 
Diablo et son pouvoir de téléportation 
et, enfin, Gambit, lanceur de cartes à 
jouer meurtrières. Le principe reste le 
même dans ce deuxième volet adapté 
du fameux Comics US (peut-être êtes- 
vous de ceux qui ne ratent pas un épi- 
sode de la série sur Canal +?). Le choix des combat- 
tants s’est enrichi de nombreux personnages. Dans 
chaque niveau, selon la nature des embüches que vous 
rencontrerez, vous pourrez sélectionner tel ou tel personnage, selon ses 
capacités. Ils ont tous des pouvoirs différents et récoltent des boules d'énergie pour 
survivre. Les graphismes de cette nouvelle version sont superbes et l'animation est à la hauteur, le 
tout au service d’une action incessante au rythme trépidant. Et, bien sûr, les passages secrets sont toujours de la partie! Les X- 
Men se sont nettement améliorés depuis le premier du nom. Notre prochain test devrait le confirmer... 


> 


P} 
> 
— 
> 
Lau 
+ 
— 


Le 


Tempête de neige: un réalisme 
à faire froid dans le dos. 


Dans ce niveau, vous ne bougez pas et attendez les 
ennemis qui déboulent du ciel. 


Magneto dans une salle d'ordinateurs (mieux rangée Des explosions retentissent pour saluer vos victoires. 
que la nôtre)! 


La bête rampe très souplement. Psylocke et son bâton, ça fait du vilain chez les super-Vilains! 
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SEGA...SEGA...SEGA...SEGA...SEG 


Le cyclope utilise son rayon contre cet alien. 


67 CONSOLES + 


out commence avec des dessins tirés d’un album de 

Goscinny et Uderzo qui nous résument l'histoire du jeu. Il 
s’agit du bouclier Arvernes, gagné par César après une 
conquête et perdulpar Ordralfabétix, le célèbre chefigaulois, 
qui l'avait gagné au jeu dans un bar... Asté- 


ronnants, se baladeront en forêt, sentiront l'odeur du grand 
large et connaîtront les bonheurs citadins à Lutèce et à 
Rome, étape finale. Dans leur village, ils recueilleront de pré- 
cieux renseignements. 


rix et\Obélix*selancentala-recherche du ! “Veni, vidï, vincF”, et deux pieds dans le 
bouclieren dénichant dans les différents, | plâtre. Mais César s’en fiche, il se 
niveaux du jeu des éléments pouriles aider. | déplace en litière, et abandonnera le 

à progresser. Plutôt enfantin, dans le fond l bouclier du valeureux chef vaincu à ses { 


comme dans la forme, ce jeu propose un 
choix de héros pour découvrir différem- | 2 
ment les niveaux: Astérix est petit mais 
saute haut, Obélix, accompagné d'Idéfix, 
cogne dur avec son ventre. Nos deux Gau- 
lois feront le tour des camps romains envi- 


Actionnez 
l'interrupteur 
pour faire tom- 
ber une caisse 
qui servira de 
marchepied à 
Astérix. Obélix 
n'en a pas 
besoin. 


Au bord de la 
mer, les petits 
coquillages 
vous pincent et 
les grands vous 
projettent dans 
les nuages. 


Les soldats 
sont très bien 
animés: ils ont 
beau courir vite, 
Astérix accélère 
pour leur filer 
des baffes. 


{ soldats. La suite, vous la connaissez. 
EE 


Le sanglier est 
pour Obélix, la 
potion magique 
pour Astérix 
(Obélix n'y a pas 
droit, pour des 
raisons que vous 
n'ignorez pas...). 


Comme dans la 
bande dessinée, 
des Romains 

se camouflent 
dans des troncs 
d'arbre. 


Lutèce ouvre ses portes pour 
un trajet de montagnes 
russes. 
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ACCLAIM/SNIN 
ACTION:PLATES "FORMES 


e chaos règne dans New York: re E Les robots 

Serait-cel'œuvre/dell'infameDr 9 7 sont à la 
Octopus? Tout le laisse penser... à ; dE ES poursuite 
l’araignée tente de déjouer ses de Spider- 
plans machiavéliquesmais Octo= 
pus'envoie une horde de robots à 
sa recherche pour l'éliminer: 
L'occasion pour notre homme de 
tisser sa toile dans les six niveaux 
de ce jeu d'action/plates-formes 
basé sur le dernier dessin animé $ 
de Spider-Man (avec un peu de L'homme-araignée envoie des jets de toile J 
chance, celui-ci sortira en France pour s’accrocher. à 


cette année. En attendant, vous \ 
pourrez affronter une vingtaine de gen | N EE 
super-Vilains avec l'aide des E Les araignées ne connaissent pas 
quatre Fantastiques sur votre le vertige. 

console. À la fin de chaque niveau, 
un boss bien connu vous attend. 
Le lézard, Dr Octopus, le Bouffon... 
sont toujours aussi vicieux et résis- 
tants. Heureusement, l'animation . | 
et les coups spéciaux sont à la à E = — combats contre 
hauteur. Confirmation à la sortie. Octopus. 


Es .… 


tchy et Scratchy sont les deux animaux familiers des Simpsons. Dotés d'un caractère 

aimable, ces charmantes petites bêtes passent leur temps à essayer de se trucider. 
Leur agressivité naturelle les pousse à user de tronçonneuses, massues, grenades, 
bazookas, haches, boomerangs.. pour arriver à leurs fins. Au total, plus d'une dizaine 
d'armes se ramassent sur les niveaux. Ce jeu à un joueur est bien la parodie “gore” de 
Tom et Jerry, avec des massacres en tout genre. ltchy, la souris sadique, contre Scrat- 
chy, le chat masochiste! Ce couple infernal vous entraîne dans neuf tableaux humoris- 
tiques et regorgeant d'embûches. Un jeu qui promet des courses sanglantes. 


Un bon 
coup de 


massue, ACCLAIM/SNIN Tu fais quoi, 


péRie ACTION-PLATES-FORMES ER 
d’aplanir 

les mars 

obstacles! 


nr Sile chat conduit un char tortue, 


Eh oui! Itchy aussi peut être blessé! Une petite chute en perspective pour le “chacha”. le gore n'est pas loin... 
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vec ce jeu, vous allez entrer dans l'écu- 

rie légendaire de Kawasaki, la “Team 
Green’, et piloter une Kawasaki ZXR 750R 
surtous les grands prix dulchampionnat du 
monde de 750!CV. Dix circuits sont propo- 
sés avec des stands pour changerles 
pneus, améliorerlalpuissance des moteurs, 
bref customiser votre moto! Deux modes 
de jeu, Arcade et Championnat, et seize 
concurrents acharnés complètent le 
tableau. Avec le Gear Link, vous pourrez 
jouer à deux dans ces circuits parfois sou- 
mis à de rudes conditions climatiques. 


Les parcours suivent les La moto dérape sur 
tracés des grands circuits ACCLAIM/GG quelques mètres 
de championnat. COURSE DE MOTOS lors des chutes. 
mars 


= er. 
Le tableau d'options de base: mode de jeu, Je veux les dépasser!!! Le Practice par temps de pluie 
passage au garage et sélection du climat. est un excellent entraînement. 


e jeu de tir dans des 

décors de Far West 
va vous permettre de 
développer vos talents de À u 
justicier. Annie veut se En mode deux joueurs, le couple Le premier boss éclatera vite 
venger du clan des Kid se partage l'écran. sous vos bombes. 
qui a massacré sa famille. Pour se faire aider, elle recrute 
Clint, un chasseur de primes renommé. Celui-ci veut faire 
cavalier seul mais Annie le convainc de ses talents de 
tireuse. Par ailleurs, cette vengeance lui appartient. Vous 
avez donc la possibilité d'incarner Annie ou Clint, au 
choix, ou les deux en même temps en mode deux 
joueurs. Vous pouvez même jouer à la poupée Barbie en 
changeant la couleur de leurs costumes (non, pas la 
teinte des cheveux, quand même): comme c'est mimi. 


Un mode Entraînement est également proposé. Votre Les deux joueurs veillent. L'option des En mode Practice, vous vous entraînez 
personnage se déplace sur un seul plan dans des couleurs vestimentaires est assez pratique sur des cibles. 
niveaux/aux décorsidelwestem..Iltire/suriles ennemis à pour distinguer son perso: 


l'aide d'un viseur, manie un fouet en:corps à corps; 'tel 

Zorro, /et'effectue'des sauts spectaculaires. Au début:de 

l'aventure, Vous ne-possédez qu'un simple revolvertet 

cinq" bombes.en réserve Cet'arsenalksera amélioré si 

vous attrapez.des bonus-qui-parsèment.les différents 

niveaux: cinq armes différentes pourront être utilisées. 

Avec une vingtaine de niveaux graphiquement réussis, 

de multiples boss et plusieurs niveaux de difficulté, ce 

jeu semble très “a-tirant”. ñ j = AE 


TITUS/SNIN 
ACTION/TIR 
mars 


Cr | = 
Annie effectue des sauts spectaculaires. Le bar: son comptoir dissimule 
Et sans effort apparent... une ribambelle d'ennemis. 
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DEN UN 
COU 


Le mois dernier, vous avez pu vous délecter des trois 
premiers mondes de Donkey. Ce mois-ci, nous vous 
présentons les trois derniers dans leur totalité, avec tous 
les passages et Warp Zone. Bien évidemment, si quelque 
chose, une action, un détail, voire une technique vous 
échappent, il vous suffit simplement de vous référer au 
numéro de Consoles+ du mois de janvier pour résoudre 
votre problème. Vous aurez ainsi la chance ultime de taper 


les fameux 101% tant convoités! 


Et voici, par exemple, l'endroit 
où vous atterrirrez si vous 
empruntez la Warp n° 1. 


KONG 
T 


DOSSIER 


PARTIE 2 


INDEX MAGIQUE 

Pour la seconde partie de notre somptueux dossier 
consacré au non moins somptueux Donkey Kong 
Country [mais c'est pas vrai, il a des actions chez 
Donkey & Cie! NDLR], voici la suite (et fin) de notre 
index magique. || vous donne avec exactitude le 
nombre de “%” que vous pouvez découvrir en 
fouillant les mondes 4, 5 et 6. Mais attention, certains 
passages ne comptent pas forcément et ne vous 
apporteront donc pas de pourcentage supplémen- 
taire. De toute manière, l'essentiel de ce qui vous 
intéresse a été répertorié minutieusement afin que 
vous puissiez atteindre les 101 %. 


MONDE 4 - GLACIER DES 
GORILLES 

eBANG NEIGEUX DU TONNEAU: 1% pour le niveau 
+ 3% pour les passages = 4% 
eBALADE EN GLISSADE: 1% pour le niveau + 3% pour les 
passages = 4% 
ALLÉE DE L'ERE GLACIAIRE: 1% pour le niveau + 2% 
pour les passages = 3% ; 
eBoURSE DE KRoCTOPUS: 1% pour le niveau =1% 
eFLAMBEAU FELÉ: 1% pour le niveau + 2% pour les 
passages = 3% 
eGRONDEMENT DU PoNT À CoRDEs: 1% pour le niveau 
+2% pour les passages = 3% 
eRaiD DU REALLY GNAWTY: 0% 

MONDE 5 - KEMKROC ET 

KOMPAGNIE 

ALLÉE DU TAMBOUR: 1% pour le niveau + 3% pour les 
passages = 4% 
eTRAJET Toc Toc: 1% pour le niveau + 3% pour les 
passages = 4% 
eASCENSEUR EXCENTRIQUE: 1% pour le niveau + 3% 
pour les passages = 4% 
ÉTANG EMPOISONNÉ: 1 % pour le niveau = 1% 
FOLIE DU CHARIOT MINIER: 1% pour le niveau + 3% 
pour les passages = 4% 
eCAVE CAMOUFLÉE: 1% pour lé niveau + 2% pour les 
passages = 3% 
eTAMBOUR DU BUMB DRUM: 0% 


MONDE 6 - CAVES DES CHIMPANZES 
eTRACAS TIMBRÉ: 1% pour le niveau + 1% pour le pas- 
sage = 2% 

eHacHis HORRIBLES: 1% pour le niveau + 3% pour les 
passages = 4% 

eMIinEs BRUMEUSES: 1% pour le niveau + 2% pour les 
passages = 3% 

eLUMIERES LUNATIQUES: 1% pour le niveau + 2% pour 
les passages = 3% 

ePLATES-FORMES PÉRILLEUSES: 1% pour le niveau + 2% 
pour les passages = 3% 

eVENGEANCE DE NECKY: 0% 

eLE BATEAU: Ze Boss... 

LE Roï: 1% 


TOTAL: 101% 
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2 


LI 


ONE 
COUI 


TE 4 


GLACIER DES GORILLES 


NIVEAU 16 - BANG NEIGEUX DU TONNEAU 


Non, non! Ne criez pas victoire. Ce n'est pas parce que vous êtes arrivé 
à la quatrième carte que vous en avez fini avec la tripotée de vilains à la 
solde du roi. Ici, Donkey. et Diddy vont expérimenter les dérapages et 
exécuter les sauts les plus périlleux. Il est préférable de se déplacer 
lentement (ne pas appuyer sur le bouton Y), c’est la plus sage des 
précautions. Attention, terrain 
plus que glissant! 


LS 


| Vous devez commencer à avoir 
l'habitude des tonneaux planqués 


en début de niveau, non? flèche. Youpi! Et 1% de plus. 


Sautez sur la tronche du Kritter bleu, 
Pour vous saisir de la liane. Juste 
au-dessus se trouve une porte. 
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KONG 


| Repérez bien les lieux, et le troisième tonneau. Une fois à l’intérieur, attendez 
| que le tonneau soit en position Diagonale/Bas/Droite, comme le montre la 


Deux coups valent mieux qu’un. 
Ensuite, fuyez sur la droite ou la 
sur la gauche selon sa position. 


| Cette Warp Zone se trouve juste après un 
| Croco Krusha. Éliminez ce dernier avec 
| Donkey. 


NIVEAU 18 


EE Dans ce niveau, il est primordial de 
£ est fort utile pour accéder à l'un des 
ALTEEUe chère autruche de service, il suffit de 
EN GLISSADE 
C'est beau, mais bourré de 
chausse-trappes, et, en prime, 


ça glisse dans tous les sens. Si 
vous inspectez bien les 
décors, vous devriez trouver 
les passages sans même avoir 
à vous référer aux photos. 
Mais attention tout de même: 
le troisième passage est relati- 
vement délicat à atteindre. 


Plus dure sera la chute, et 
je ne saurais mieux vous 
prévenir. Pour ouvrir la brèche 
dans le mur, prenez un baril 
et laissez-vous tomber. 


C'est le troisième tonneau, et 
c'est le plus difficile à toucher. 
| I! se trouve juste au-dessus 
des trois lianes autour 
desquelles virevoltent 
inlassablement trois guêpes. 
] Et voilà, encore 1% de trouvé! 


Ardu, pour le choper, celui-là, hein? Li 
c'est de faire appel aux talents de votr 
bondissante. 


BOSS N° 4 - RAID DU REALLY: 
GNAWTY 


On croyait en être débarrassé, de ce satané castor, 
mais non! Cette fois, il croit dur comme fer qu'il 
pourra vous stopper dans votre course aux bananes. 
Mais il se fourre le doigt dans l'œil jusqu'au coude, le 
coco. Cependant, prenez garde, il est plus rapide 
qu'à votre première rencontre et, en plus, il saute 
beaucoup plus haut. Pas moins de dix coups vous, 
seront nécessaires pour en venir à bout. Méfiance... 


NIVEAU 20 - 
GRONDEMENT DU PONT 
A CORDES 
L'action se déroule encore dans la forêt. 


Les embüches y sont monnaie courante. 
Mais le plus complexe sera sans nul 


D'accord, il saute haut, mais il ne perd rien doute de respecter le “timing” avec les 


pour attendre, l'abruti. plates-formes à pneu: Ça bouge dans 


niet 74 
kon MS 


18 ZAlléeaie l're Glaciaire 


A ET ES RO DOME EG 


ALLÉE DE L’ERE GLACIAIRE 
s'adjoindre l’aide d'Expresso. Elle a l'avantage de voler, ce qui 
Canons-Tonneaux qui mènent à la salle. Pour dénicher notre 
se diriger sur la gauche dès le début du niveau. 


Dernier tonneau, sans aucun doute le plus diffi- 
cile à saisir. Gardez votre calme et, surtout, 
décollez de la bonne plate-forme. Celle-ci ne 
figure pas sur la photo, mais elle est placée juste 
avant ce passage. 


tous les sens, et, en prime, des'guêpes | 
vont et viennent. Pas évident dans ces 
conditions. 


Ce baril n’est pas très visible, mais en 
vous penchant et en observant bien, 
vous apercevrez son couven cle. 


Prêt à jouer les acro- 
bates du dimanche? 
Il va bien le falloir, 
car pour découvrir le 
passage, il faudra 
Es KM aussi compter avec 


Same la chance. Ou alors, 
contentez-vous de 
regarder la photo: 
on vous le sert sur 
un plateau, celui-là. 


NIVEAU 19 - FLAMBEAU FEËLE 
Une nouvelle recrue est venue grossir les rangs des forces du Bien. Donkey et Diddy. 
peuvent compter désormais sur l’aide d’un sacré perroquet. Squawks, car c'est lui, 
arrive à la rescousse avec sa lampe. Heureusement, car se farcir un niveau complet 
dans le noir absolu, ce n'est pas 
comme se farcir Une mousse au cho- 
colat. Prenez garde de ne pas faire 
trop de mouvements brusques, car le 
perroquet réagit instantanément. Et 
plus vous'vous trémousserez, plus:il y 
a de risque qu’un ennemi vous happe: 


Voici le premier passage. 
Avec le baril, s’il vous plaît. 


Etrange, certes, mais que 
voulez-vous, les portes 

annonçant la fin d'un niveau 
ne sont pas si nombreuses... 
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Il essaie de 
vous aplatir, 
le fourbe. 
Evitez-le, 

il est très lent. 


LR ULES/2 VOTENT 


fr “ 


Pour détruire le füt de pétrole, vous aurez besoin du baril enterré dans le sol sur 


la gauche. Prenez la liane et sautez. 


Usez de la même technique 
que précédemment pour 
faire apparaître les passages 
(voir ci-dessus). En retom- 
bant, vous obtenez devant 
vous du T.N.T. Bigre! 


Deux plates-formes avant, vous trouvez le rhino dans un trou... Emmenez-le et, plus loin, le dernier passage est 
à vous. Dans le mille! 


EX 


# 


Pour accéder facilement à cette plate- 
forme, il est fortement conseillé d'utiliser 
les talents de Dikky d’acrobate. 

Une roulade et hop! 
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Après avoir liquidé les deux ratons-laveurs, faites un 
bond et c'est dans la poche. 


Juste en dessous de la plate-forme où 
gesticule ce sagouin de gorille, il y a encore 
un passage. À bon entendeur, salut. 


Rebondissez 
sur les sbires 
qu'il vous 
envoie, ce 
n’est pas plus 
compliqué 
que cela. 


Une fois que vous aurez passé le tonneau de sau- 
vegarde, il vous suffit de sauter sur la quatrième 
plate-forme marquée d'une flèche blanche 
{comme vous l'indique d'ailleurs la flèche rouge) 
pour tomber sur un Canon-Tonneau. 


A peine avez-vous mis 

les pieds dans le plat qu'un 
simple coup d'œil vers le 
haut suffira pour apercevoir 
un passage. 


Juste après les trois guêpes, vers le haut 
du mur, se trouve un passage. Suivez la 
flèche. 


Une fois que vous aurez surmonté 
toutes les embûches de ce niveau, juste 
avant la sortie, il y a une porte. Regardez 
la photo, vous comprendrez. 


Les passages secrets juste avant la sortie, c'est 
peut-être le truc favori de Nintendo? En tout cas, 
pour ouvrir celui-ci, il faut sauter sur le fût de métal 
placé un peu avant lorsque vous débouchez du 
premier passage. Et 1 %.. un! 


Servez-vous de la liane pour sauter dans le chariot... 
Une fois la première rangée de bananes ramassée, sautez 
de nouveau comme vous l'indiquent ces deux flèches. 


Dur, dur... 
Prenez garde de 
ne pas tomber. 
Pour atteindre 
ce pneu, sur le 
sommet de 

la bosse, sautez 
du chariot. 

Etle tour sera 
joué. 


Ici, l'affaire est un peu plus complexe. Pour accéder au tonneau, passez 
la bosse et, au moment de sauter sur la plate-forme, dirigez-vous sur la 
gauche et non pas sur la droite. Les pneus adéquats sy trouvent. 
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Rien de plus facile que tomber directement dans le tonneau: 
il suffit de se laisser choir à la verticale du premier tube. Suivez 
la flèche. 


Après la sauvegarde, vous trouverez un baril. Emmenez-le 
jusqu'au Krusha Bleu. Au niveau du renfoncement, à droite, 
se trouve le lieu sacré. 


Juste avant la fin du niveau, devant le premier pneu, se situe le 
second passage. À même technique, mêmes effets. 
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Lorsque vous aurez passé 
le baril de sauvegarde, 
vous tomberez sur une 
longue liane. Utilisez-la 
pour descendre, la porte 
se trouve plus bas. 


Après le premier passage, 
vous trouverez un baril. 

Il est très utile pour ouvrir 
la brèche dans le bois, 
comme sur la photo. 


Attention, il va lancer 
sa couronne... C'est à 
ce moment-là qu'il faut 
bondir sur son crâne. 


- enfe Cela fait, le crétin vous fonce 
.… et, dans un élan de folie furieuse, néanmoins dessus. Evitez-le 
on réitère la chose huit fois, histoire | ? et recommencez l'opération 
de lui faire mordre définitivement { précédente. Au bout de 
la poussière. Na! h 1 quelques minutes, de gros 
s ‘ boulets de canon vont pleuvoir. 
Esquivez et sautez de nouveau 
! Le. | sur la tête de notre ami. À la 
Limiires Lanatiques 4 | ‘On seconde série, il succombera. 


LAN & 
- L [LLLR: 


Voilà, c'est sur la gauche... Oui, bingo! 


Dans le premier 
trou se trouve 
un Canon-Ton- Arrivé à la fin du niveau, au lieu de sauter sur les planches qui mènent vers 
neau. Et voilà la sortie, jetez-vous plutôt dans le vide, sur votre droite. Vous atterrirez sur 
déjà un une plate-forme qui abrite un baril magique. 
passage. 


Une fois la sauve- 
garde effectuée, vous 
devrez ramasser le 
tonneau juste sous le 
Necky. Posez le baril, 
éliminez la bête, puis 
continuez vers la 101%, qui dit mieux, hein? 
droite. Passez un 
trou; juste après se 
trouve la porte dans 
le mur. 
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Y Le mois de février, pendant 


lequel les plus heureux par- 


À x tent aux sports d'hiver, est 
ussi synonyme de mauvais 
. X emps. Et qui dit mauvais 
in 


' temps dit maison et jeux 


Be 
à 


S à Vidéo. Pour occuper 
& D À vos longues soirées 
d'hiver, Consoles+ 
*< 


vous offre sa livraison 
de tips sur des jeux que 

(j'espère) vous connaissez tous, 

comme Demon'’s Crest, Mega- 

man X, Nosferatu sur SNIN. Les 
fans de SNK découvriront avec bonheur tous 
les coups de King of Fighters 94 et un tip 
pour jouer avec Amakusa dans Samuraï Sho- 
down. Eï, fin du fin, vous trouverez également 
la première partie de la soluce de Soleil sur MD. 
Bonne triche! 


ee gen AP a 


dv 
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Naele2 ele) KING OF FIGHTERS 94 


Combien d'heures mes potes et moiavons dû y jouer? Je ne saurais 
dire... Mais'cela nesignifie pas que nous avons perdu notre temps. Au 
contraire, figurez-vous, cher amilecteur,.que j'ai, grâce à cenombre 
incroyable d'heures passées surice jeu; réuni toutes les Furies de tous 
les personnages (24 au/total!). Mais j'entends certainsinovices s'inter- 
roger bêtement: “Fury?! A ceux-là'je répondrai: les Furies sont des 


coups difficiles à réaliser, exécutables dès le remplissage de la barre de 
Power. Mais j'entends ces mêmes novices s'interroger encore plus 
bêtement: ‘Power, kézako?/’Je leur dirai simplement de revoir leurs 
leçons de'jeu vidéo. Voici donc, comme:je l’annonçais, tous les'super- 
coups (ou Furies) de KOF 94: 

Switch, maître de SNK: 


Pour avoir les super-coups spéciaux 
par pays ef par personnage 


._ Be 
BRÉSIL +, eY 
°Jepen: main: a 
tenir Gauche, Diagonale/Bas/Gauche, Bas, 
Haut, etB+C, 
eRapx: maintenir. 
Diagonale/Bas/Gauche, Gauche, Droite 
etc. 
CLark: au corps à corps, Droite, Diago- 
nale/Bas/Droite, Bas, Diagonale/ 
Bas/Gauche, Gauche (deux fois) et C. 


eGoro: au corps à corps, Droite, Diago- 
nale/Bas/Droite,Bas, Diagonale /Bas / 
Gauche, Gauche (deux fois) et C. 


me AE 
TERRE Ci Li 


eYu: Droite, Gauche, 
Diagonale/Bas/Gauche, Bas, 
Diagonale/Bas/droite, Droite et B + C. 
eMur: Droite, Diagonale/Bas/Gauche, 
Droite etB+C: 

eKn: Gauche, Droite, 
Diagonale/Bas/Droite, Bas, 
Diagonale/Bas/Gauche et B'+ C. 


King, tout droit sorti d'ArtofFighting, 
possède des Furies proches de 
celles de Takuma: 


Choïi déclenche un ouragan: 


© ATHENA: 

Gauche, Droite, Diagonale/Bas/Droite, 
Bas, Diagonale/Bas/Gauche, Gauche, 
Diagonale/Haut/Gauche et B+ C. 

eSr: Bas, Diagonale/Bas/Droite, 
Droite, Gauche, Droite et D. 

eCxn: Bas, Diagonale/Bas/Droite, 
Droite, Bas, Diagonale/Bas/Droite et C. 


magnétique, n'en fait qu'à sa tête, et 
arrange bien la vôtre. 


MEXIQUE 

eRyo ET ROBERT: 

Bas, Diagonale/Bas/Droite, Droite, 
Diagonale/Bas/Droite, Bas, Diago- 
nale/Bas/Gauche, Gauche et C. 
eTaxuma: Bas, Diagonale/Bas/Droite, 
Droite, Gauche, Droite et'A + C. 


Takuma enchaîne une série de 
coups destructeurs. 


ÉTATS- 
UNIS 
Heavy D.: Bas, Diagonale/bas/Droite, 
Droite, Diagonale/Bas/Droite, Bas, 
Diagonale/Bas/Gauche, Gauche et C. 
eLucx: Bas, Diagonale/Bas/Gauche, 
Gauche, Diagonale/Bas/Gauche, Droite 
etB+C. 
eZ 3 eBran: Bas, Diagonale /Bas /Gauche, 
Gauche, Droite, Diagonale/bas/Droite, Bas, 


Unrayon'dévastateur plutôt impres- Di ]Bas /Gauche, Gauche et C. 


sionnant, vous neltrouvez pas? 


nale/Bas/Gauche, Droite et B + C. 
eAnoy: maintenir Bas, 
Diagonale/Bas/Droite, Droite et B + D. 
e Joe: Droite, Gauche, 
Diagonale/Bas/Gauche, Bas, Diago- 
nale/Bas/Droite et B + C. 


Andy.fait office dermissile humain. 
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KEY MANIA 


TNE RITOHEN 


2n = 
ML 
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Je l'ail Oui, moi, Switch, j'ai le tip qui va sauver toute une génération 
de joueurs qui essaye éperdument de finir EJ. Un Select Stage, c'est 

| pas beau, hein? Ah! vraiment, là, je suis content, car ce n’est pas tous 
| les jours qu'on trouve une astuce aussi intéressante sur un jeu aussi 

À bon. Et attendez, ce n’est pas fini, j'en ai aussi un pour voir l'écran 

| des programmeurs. Sans plus attendre, les voici, 


CAPTA:IN or Coop: MG | 


Comme prévu, l'écran est là. 


| Et sous vos yeux écarquillés appa- Le dernier niveau, bien sûr, GE MER EP ce PR ER LS LS Dre SACS ÿ 
Ka le Select Stage. Magique! pourquoi se priver? 


DONKEY KONG 
398 F 
10 % sur le 2° Jeu Acheté* 
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SOLEIL 


C'est le tout début de votreaventure: 
Discutez aveclesillageois etpartez 
ensuite rendrewisite au/Roï(photo:l): 
Cela fait, direction le camp'd'entraîne- 
ment de Rafflesia, où vous devrez réussir. 
le parcours du débutantSivousyparve 
nez, le médaillon de bronze sera à Vous, 


VALLEE DAHLIA 


Une fois en haut du mont, vous/rencontrerez unlapin (photo 3).1l fau- 
_ dra revenir le voir unefoisquevous aurezimaîtrisé le langage des ani: 
_ maux. En frappantiles croix contrelles parois de la montagne (photo 4), 
vous ferez apparaîtreldesitorrentsiqui, sivousvouslaissez emporter. 
leurs flots, vous mèneront directement au premier boss (photo5). Vous 
n’aurez pasbesoinde technique particulière pour le battre. 
Après lavoir vaincu, retournez immédiatement au village de Soleil;et 
_ rendez-Vous’auprès dela diseuse de bonneaventure. Celle-ci vous don- 
nera le pouvoir de parler aux animaux. Passez'ensuite récupérer Pilou 
le chien (photo 6), quisera votre premier compagnon d'aventure. Main- 
tenant, vous pouvez aller rencontrer votre indicateur, j'ai 
nommé M.le Lapin, en hautdela montagne: Illvous donneratun nouv- 
eau pouvoir, celui du!saut, grâce auquellVous pourrez sauter suriles: 
plates-formes menantä,lalplage/Anémone: 
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PREMIÈRE PARTIE 


Non, ce ne sont pas 
les plans complets de 
Soleil que vous allez 
trouver ici, mais 


les solutions aux énigmes 

les plus difficiles, les pièges 

à éviter et les techniques 

pour vaincre les boss. 

Et la suite au prochain numéro. 
SWITCH 

(avec l’aide précieuse 

de Maître Sega) 


Ÿ | la première partie de sa 
Î Ell di soluce. À vous toutes 


FLEUR DE FEU 


Pensez simplement a utilisenl'épéede glace que vous a donnée Toto: 


IRIS 


Votre participation à la course:est indispensable, et vous devrez vraincre le Guépard: 
Pourquoi vous faut-il le battre? Tout'simplement parce qu'il vous permettra'de sauter plus 
lointet de courir plus vite (et pas l'inversel). Avant la course, parlez-luilet payez-le pour. qu'il 
| perde (photo 12). Continuez votre chemin jusqu'à un village dans lequel après avoir/parlé 
à tous les personnages, vous serez transformé en slime vert (photo.13).Parla'suite, placez- 
vous au centre de l'étoile pour ouvrir la porte d’une des maisons (photo!l4) Un person- 
nage Vous proposera de retrouver Votre forme normale si vous/résolvez l'énigme qu'il vous 
soumet: 


| : *Poussez le ver sur le tapis rouge. 


ePoussez la fleur sur le tapis rouge. 


eEt, enfin, poussez le ver sur le tapis. 
Vous récupérerez la Chenille. 


| 


CHÂTEAU FREEZIA 


Votrelbut: trouverlles graines contenues danslun coffre ( photo 23). 

Vous enaurez grand/besoin plus tard, dans la tour de Habel, pour mon- 
 Mter au/plusihaut des cieux, où vous 
 Ppourrezrécupérer un nouveau 
 Mpersonnage: le Lion (photo 22). 
BOSS: quandil s'enflamme, utili- 
sez l'épée de glace (photo 24), et, 
quandilebossestde glace, l'épée 5 
de feu, Une fois lermonstre vaincu, AE 
abattez un des arbres pour vous LB BE Ex LE Be RE EE 
houvrirun passage: 


ES | Se 


TOUR DE HABEL 


Pour battre le bossde la tourde 
Habel: utilisez l'épéeideglace (que 
vous aurez obtenue plushaut, 
grâce au Pingouin), etlles pouvoirs 
du Guépard, puis frappezlecœurdu 
boss lorsqu'il est seul (photo 20); 


Retournez Voirile dinosaure'dans ë& 
le village (photo 21). Son'aide vous 
sera précieuse pour utiliser les 

| voies'd’eau, et vous pourrez ainsi 

{ vous rendre au château Freezia. 
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Sonic Céroague son nom a une 
consonance suédoise, mais il 
s’agit d'un boss du désert au 

é look d'oiseau et doté d'un 

= boomerang acéré. 


s achèvera en un clin 


Wire Hetimarl, 
maître du temps 
(qu'il fait), use d'un 
à grappin acéré qu'il 
à vous remettra une 

fois vaincu. 


D 


Bubbly Crablos: ce robot-crabe, 
squatter des fonds marins et 
armé de bulles aériennes explo- 
sives, est tout sauf crado. 


TER Mothmeanos - il aurait pu être grec... - 
est une chrysalide qui se transforme en papillon en 


envoyant rochers et rayons mortels! Wheel Alligates, ou Wily 
© k l’alligator version Megaman: 
il il sort de la lave et balance des 
Ë Ernie 4 Ed shurikens. Mais, bientôt, 
| son antre quand il vous en aurez aussi. 
15 al envoie des coulées 
FES aa de feu! Le même 
Rene menee tdi POUVOIr VOUS 


réchauffera. 


: un nom bien 
mignon pour un escargot qui 
vous glace en un instant. Quant 
à Mimine, elle se pèle. 


Magne Hyakulegger: traumatisé par son nom, 
c’est un boss balèze, à combattre en dernier. 


EEE Le premier boss final: 
CONSOLES + 86 


Counter Hunter. 


oui, mais... 


PERMIS 
OBLIGATOIRE 


Et-parfois, c'est la surprise, quand 
Vous-tombez sur une moto ou un 
robot stationnant tranquillement au 
détourid'un niveau! Très puissantes, 
ces machines sont néanmoins fort 
délicates à manier. 


_ Rockman, ou Megaman, tout 


Cette dernière mouture est gra- 
sement très sympa. L'anima- 


pas 
cette version par rapport aux pré- 
cédentes. Le jeu est vraiment très 
bien, mais ne surprendra que 
ceux qui n'ont jamais joué à 


Megaman. Les autres, les vieux de la vieille, retrou- 
veront avec plaisir un héros qu'ils connaissent bien, 
mais qui n’a pas beaucoup changé. 


CaPcOom 


ÉDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 


PLATES-FORMES/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 80% 


Classique, comme un bon vieux Megaman... 


GRAPHISMES 94% 


Pastel, ils sont fins et très beaux. Un scrolling 
différentiel donne une illusion de 3D sympa. 


ANIMATION 88% 


Tout bouge à merveille mais quelques ralentisse- 
ments occasionnels nous rappellent qu'il s’agit 
d’un Megaman... 


MUSIQUE 85% 


Thème différent et agréable à chaque niveau. 


BRUITAGES 90% 


Chaque nouvelle arme est l’occasion d’un nou- 
veau son bien rendu. 


DUREE DE VIE 90% 


Un peu plus facile que le premier Megaman X, 
ce deuxième volet comporte surtout des boss 
coriaces. 


JOUABILITE 95% 


Nickel dans l’action et un changement d'arme 


INTERET _$5} 


Un nouveau Megaman très réussi et fidèle à sa 
tradition. L'absence d'originalité ne surprendra 
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mythique tout droit sor la NES! 

Les graphismes n’ont pas changé d’un iota sur les deux jeux mais des améliorations ont 
été apportées dans les options. La grande nouveauté est de pouvoir jouer à deux ou contre 
l'ordinateur. De tels combats étaient possibles dans la version Tetris sur GB mais il fallait 
relier deux portables. Maintenant, que ce soit sur Tetris ou Dr Mario, l'écran se divise et que 
le plus prévoyant gagne! Car il s'agit avant tout d'aller vite et d'anticiper sur l’arrivée des 
pièces futures afin de parvenir à l'objectif fixé. Selon vos talents de joueur, la vitesse de 
chute des pièces peut être accélérée. Sur Tetris, les couleurs des éléments n’ont aucune 
importance puisqu'il faut compléter des lignes horizontales de n'importe quelle manière. Un 
certain nombre de lignes complètes vous est demandé pour accéder au niveau suivant. 
Dans le même style, en plus original, Dr Mario vous propose également d'assembler des 
pièces tombant du haut de l'écran. Mais les couleurs ont cette fois une importance capi- 
tale: pour détruire les capsules bicolores du toubib, vous devrez juxtaposer quatre demi- 
capsules de même couleur en les 
faisant pivoter judicieusement 
pendant leur chute. Ainsi réunis, 
elles disparaîtront. Le but princi- 
pal étant d'anéantir les microbes 
que l'on aperçoit derrière le 
hublot. Pour les dissoudre, il faut 
les inclure dans une ligne de trois 
éléments de la même couleur 
qu'eux. Avec cette compilation, 
des heures, voire des années de 
“réflexion” sont promises. Et 
pourquoi pas des challenges avec 
vos parents? 
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er 
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A Hatonn 
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NINTENDO/NINTENDO 
: PRIX: E 
1 À 2 JOUEURS/REFLEXION 


PRESENTATION 80% 


Démos et choix des options de cette compilation 
d’action/réflexion. 


GRAPHISME 85% 


Ben... c’est Tetris et Dr Mario! Ce n’est pas du grand 
art mais là n’est pas le but. 


ANIMATION 85% 
Déplacements fluides des pièces qui tombent, 


MUSIQUE 38% 


Pas transcendante, mais cela n'a aucune importance. 


BRUITAGES 38% 


Il y en a très peu, ce n’est pas le genre de la maison. 


DUREE DE VIE 98% 


Ce cocktail est du genre qui ne lasse jamais. Un 
grand classique. 


JOUABILITE CA 


Il faut être de plus en plus rapide et tout visualiser à 
l'avance mais les mutants arrivent à finir. 


INTERET 90% 


Tetris, hit classique, arrive sur 16 bits accompagné 
de Dr Mario, un confrère qui mérite aussi le détour. 
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or a débuté sous la terre: un peuple mystérieux 
et belliqueux s’est constitué une force militaire 
surpuissante dans les souterrains de sa base 
secrète. Pour ce faire, les prototypes les 
plus performants des armées terriennes ont 
été volés et améliorés. Ces machines de 
guerre, soi-disant invincibles, sont 
programmées pour éliminer toute 
opposition. L'opération dite du Grand Boxon 
est d'ores et déjà déclenchée... 

Il ne vous reste plus qu'à prendre les com- 
mandes de votre hélico hyper maniable ou de 
votre Jeep blindée pour traverser les sept 
niveaux de ce shoot’em up en scrolling verti- 
cal. En mode 2 joueurs simultanés, l'attaque 
est double: au sol et dans les airs. L'hélico 
doit penser à attendre la Jeep, qui galère 
souvent entre les obstacles, les tirs multiples 
et sur les ponts étroits. L'hélico est sans 
conteste plus aisé à diriger, mais son canon 
est unidirectionnel, contrairement à celui de 
la Jeep, qui peut tirer dans huit directions 
mais s'avère plus délicat à manœuvrer. Outre 
vos armes de base, dont la puissance 
s'accroît en récoltant des icônes à leur sigle, 
vous pourrez récupérer des armes spéciales 
enttirant sur des conteneurs. Ces trois armes 
spéciales, options H, XetS, s'emmagasinent 
ets’utilisent dans l'ordre où elles ont été 
récoltées. Un moyen idéal pour dégommer 
rapidement le boss qui vous attend à la fin de chacun 
des sept niveaux du jeu. 


Les étoiles 

n récoltées en 

dégommant les 

ennemis vous 

procureront 

De 7 000 points. 
50 000 points = 

1 vie supplé- 

mentaire. 


Si vous tirez 
sans discontinuer E 
sur le bouclier } 
d'invincibilité, 
une explosion 
dévaste tout 
l'écran. 


En mode 2 
joueurs, la Jeep 
et l'hélico se 
partagent le 


Vous diposerez d'un arsenal d'armes de base (Bullet, Plasma, Flame, laser...), auquel vous pourrez ajou- 
ter les armes spéciales récoltées dans des conteneurs au look de distributeur de canettes. Utilisez-les 
sans modération. 


Le Plasma 
puissance 7 
pour une 
attaque 
bleue 


destructrice. %s | le laser. 


Une des trois 
armes spé- 
ciales, que 
nous appelle- 
= rons le mis- 
sile à tête 
‘4 chercheuse. 


Te 
ERÈCT EUX 


TIME WARNER/ECUDIS 
PRIX: D 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉS/SHOOTEM UP 


PRESENTATION 85% 


Histoire en images, schémas de l’hélico et de la Jeep, 
options de base... 


GRAPHISMES 84% 


Assez fins, pour des décors variés dans les sept 
niveaux, mais pas déments pour autant! 


Fluide dans l’ensemble mais des clignotements de 
sprites quand les explosions foisonnent, 


Différente à chaque niveau, remix de boîte à rythme 


et claviers. RAS... 
86% 


BRUITAGES 
Des armes aux sons variés et de beaux bruits 
d’explosion. 


DUREE DE VIE 88% 


Un seul niveau de difficulté mais bien servi! Le jeu 
s'apprend par cœur. 
81% 


(On l’a connû 


Ii IN, 
< et voici la | 
| version MD. 


JOUABILITE 


nmoins possible. Pas de problème si ce n’est que, à deux, l'usage de 
jeu destiné aux la jeép demande de la patience. 
SR à : 


shoot'em!up 
| bourrés d'e 
t pas mal, | 


>as le jeu 


INTERET 80% 


Un shoot’em up connu et bien réalisé que les fans du 
genre (eux seuls?) apprécieront, 


| en tout genre 
| même si on 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


apcom, fort du succès de ses jeux de plates-formes, 


lance sur le marché ce qui pourrait être le troisième volet de la 
série des Ghost’n Goblins et Ghouls’n Ghost. Exit le preux 
chevalier Arthur et son fameux caleçon blanc: Demon’s Blazon | 
vous propose maintenant d’incarner une gargouille hideuse, # vw 


Firebrand, à l’haleine de cheval (et non pas de mouton). 


Firebrand, pour ceux qui ne le savent pas encore, est le personnage 

principal de la série des Gargoyle Quest sur consoles Nes et Game Boy. Y 
Ce personnage est doté de pouvoirs puissants qu'il est capable d’enri- » 

chir durant le jeu. Ainsi, les boules de feu qu'il crache en début de partie 

vont, au fur et à mesure de vos évolutions, devenir extrêmement perfor- 

mantes. Elles seront capables de détruire des murailles ou d'anéantir fs 


certains ennemis d’un coup, un seul. Et ce n’est pas tout: en battant 7 
certains boss, Firebrand va recevoir des pouvoirs de mutation. Il pourra 
prendre la forme d’une nouvelle Gargoyle capable de s'élever dans les 
airs, ou encore d’un mutant 
aquatique, très utile pour les 
niveaux immergés. Demon’s 
Blazon propose sept niveaux 
de difficulté croissante, bourrés 
d'ennemis et de passages 
secrets. À la fin de chacun 
d’eux, un boss vous mettra 

au défi de continuer le jeu. 
Serez-vous capable de 

relever le gant? 


Q 


Les boss de Demon's Blazon sont dans l'ensemble assez coriaces. Mis : 
froid pour en venir à bout. Sutout, restez calme. 


e00000 


CPP MN 27, L 2 Be 
« mr ESS sÈes ap ADR ANS : e 25 - es 
| à ge La forêt n'est pas un lieu de tout repos: + 224 ze 
T9 KA chenilles poilues et chauves-souris F $ 22] 
: ‘e cyclopes vont vous mener la vie dure! = LS S ue 
Sp D LA LA LOL LA LA 22 mé 
illez attentivement chaque recoin des niveaux, vous boss du cimetière 
… mettrez la main sur d'utiles objets. lci, cette fiole vous ne er us fonce 
permettra d'accueillir quelque liquide magique. na 
Fra dessus, tête en avant! 


LES DIFFÉRENTS PERSONNAGES 


Demon'’s Blazon vous propose d'incamner plusieurs personnages différents. Chacun d’eux dispose de ses propres caractéristiques. Apprenez donc à bien 
connaître les personnages et leurs pouvoirs spéciaux afin de visiter tous les coins et recoins de chacun des niveaux: les salles secrètes y sont nombreuses. 


1x EN 3 
Si 


HS BT F. e. 


> 


47 , n 2 


à Des Ps AR FERRER + à > 

_ C'est cette Gargoyle qui vous est proposée Cette Gargoyle-ci peut se hisser 
d'entrée de jeu. Sa puissance de feu est haut dans les airs. Utile pour découvrir les 
modeste mais efficace contre ce boss. niveaux cachés en hauteur. 
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ET 
8 ap EE pe EN 
É 4 54 


Quand je vous disais que la 
puissance de feu de cette Gargoyle 
était assez considérable. 


Ce personnage est capable, 
en courant épaule en avant, de défoncer 
murs et tas d'ossements.…. 


L APLPAAESS ENSL 
Cette mante religieuse géante est fort difficile à battre: 
non seulement elle tourne sans cesse autour de vous, 

mais, en plus, elle lance ses pinces dans votre direction. 


INTERET 


ARAME 
START, <GONTINUEMNORTIOKS 
ÉDITEUR: CAPCOM 

DISTRIBUTEUR: LUDI 


DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: DÉLICAT 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: MOTS DE PASSE 


PRESENTATION 78% 


Quelques images d'intro fort sympathiques et 
du plus bel effet. L'éc 


ran de jeu est clair. 
GRAPHISMES 90% 


| Les décors sont parfois très beaux, parfois vides, 
| mais dans l’ensemble réussis. 


ANIMATION 90% 


Les animations des différents personnages sont 
fluides et bien réalisées. 
88% 


MUSIQUE 


Angoissante à souhait, la musique varie en fonc- 
tion des niveaux. 
[) 
80% 


BRUITAGES 


Dans l’ensemble, ils sont assez pauvres. Le bat- 
tement des ailes, par exemple, est plutôt raté. 


DUREE DE VIE 857, 0E. 


Les boss du jeu deviennent de plus en plus diffi- | | 
ciles à baïtre et de plus en plus imposants. 


JOUABILITE 89% 


Les différents personnages que l’on peut incar- 


ner sont très maniables. 00 | : 


Ce nouveau jeu de Capcom est une excellente 
surprise. Sa réalisation est digne de Ghost’n 
Goblins et de Ghouls’n Ghost. Une réussite. 
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Le phénomène DBZ a encore frappé, cette fois sous la forme d’un 
RPG. Vous incarnez San Gokhu, et allez participer au Tenkaichi- 

Budokai. Le jeu débute à l’époque où Gokhu, poussé en graine, doit 
affronter Piccolo en finale du tournoi, avant que Gohan ne naisse et 


qu'apparaisse Raditz. Nostalgie... Le jeu est assez simple d'accès: on 


vous propose différentes attaques, et c’est à vous de les choisir en 
fonction du nombre de points de pouvoir dont vous disposez. Le sys- 
tème de Final Fantasy (les barres qui se chargent, en fonction des- 
quelles vous saurez quand le moment est venu de passer à l’action) a D 


été repris. Pour ceux qui ne connaissent pas ce grand classique des 

RPG, il s’agit d’une jauge rectangulaire qui se remplit progressive- 

ment. Lorsqu'elle est pleine, c'est à vous de jouer. Des petites phases 
d'action, assez bien réalisées, viennent rompre la monotonie des combats. 
Le jeu est très bien adapté et c'est vraiment plaisant de voir ce qu'on peut faire avec une 
Game Boy. Une option de sauvegarde est bien entendu proposée: vive les piles au lithium! 


Comme dans la plupart des jeux de rôles, les 
combats ne se pratiquent pas à la sauce 
arcade. Vous devez, comme dans une simula- 
tion, prendre les bonnes décisions! 


CESENEZ 


TME O2 
PPEERVEE ITEM 


[nf 


AVIS. ka-mais-ah-mais-oui! 


Bien que la réalisation ne soit 
pas fantastique, on se laisse 
entraîner sans déplaisir dans 
l'univers de. DBZ. Lestcombats | 
sont un peu:durs; mais:illyzen)a 
qui aiment ça! Ici et là, des 
scènes d'action viennent relan- 
cer l'intérêt. Les fans de la série 
seront comblés, surtout s'ils 
n'avaient pu’jouera la Version 
RPG sur SEC: Avec'ce jeu} :Ban- 
dai leur donne une bonne occa- 
sion de se rattraper! 
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Plutôt sympa, et les options sont assez claires. 


2% 
Si vous avez la chance d’avoir une Super Game Boy, 
c'est aussi beau que de la NES. 


RE 


Y'en a pas, c’est un jeu de rôles! 


10% 


Elle n'est pas mauvaise, mais on attendait les mélo- 
dies de la série. 

85% 
Des petits bruits qui agrémentent le jeu sans le trans- 


89% 


Les combats sont assez durs et il faut quand même 
bien s’accrocher pour avancer. 
5% 


Le japonais n’est pas gênant, d'autant que le scéna- 
rio est connu de la plupart des fans de DBZ. 


(YAL 


Heprendit un peu le principe du premier DBZ sur 
SFC, un jeu à essayer. 


Ë 


oui, mais. 


Art of Fighting 2 est loin d'être 
une daube. Personnellement, je 
le classerais dans la catégorie 
“bon petit jeu sympa”. Il est tech- 
niquement correct, seule l’anima- 
tion pèche par sa lenteur. Cela 
influe directement sur la jouabi- 
lité, en créant un léger temps de 


; 2 


R:: et Robert, les rois du ‘“‘bourre-pif”, 
se payentla Super Famicom. De nouveaux 
personnages pour un'épisode finalement assez : > 
proche/du/premier Artof Fighting. La vague DO: Es PACOUES des 
M Re  - des méga-hits de la ne eat Suns pure 
leo Geo continue à déferler. ù E es 
Dans Art of Fighting 2, Ryo lave sonlinge sale en famille. MARC en de 
Parmiles quatre nouveaux personnages figurent Yuri de né Das Neo CS J 
Zakasaki et Takuma, respectivement la sœur et le père q d P ? 
dubellätre musculeux. Ça doit déménager sec, les 
dinersen famille! Peut-être, dans le troisième épisode, 
on aura droit à la mère/Denis avec son battoir à linge 
spécial Dragon Punch? Aülmoins, Robert Garcia (le vrai 
faux-frère d’Andy de Fatal Füry) n’a pas trop changé. Pas 
de nouvelles attaques spéciales - et toujours la même 
tenue ridicule; pas étonnant qu'illse fasse agresser à 
tous les coins de rue par des voyous aussi gros que 
débiles. Le mode Story d’Art of Fighting 2, en nippon (et 
mauvais), est toujours aussi mouvementé. Tout est pré- 
texte à la baston et, quel que soit le personnage rencon- 
tré; ça se castagne à bras raccourcis. En fait, il n’y a pas 
grand-chose de neuf par rapport au premier épisode. 
Les'Coups spéciaux sont toujours limités par un barre 


Fc TING 2 


d'énergie qu'il faut recharger en se concentrant. C'est la SAURUS/ IMPORT 
plus grande originalité du jeu car cela oblige le joueurà PRIX: E 
gérer ses attaques intelligemment. Ce qui n'est paslle 1-2 JOUEURS/BASTON 


cas de SF Il, par exemple. En plus, cette barre d'énergie 
représente le degré de fatigue du personnage et déter= 
mine la force des coups. Un soupçon de stratégie, donc, 
dans le monde très bourrin des jeux de baston. 


PRESENTATION 15% 


L'écran de sélection est simple et fonctionnel. 


GRAPHISMES 80% 


La taille des sprites est imposante pour une Super 
Famicom. Les décors sont soignés. 


ANIMATION 15% 


Le zoom est là, il faut le remarquer. L'animation est 
trop lente. 


KING OF... FIGHTING ? ? 


| Quitte à adapter un 
j : jeu Neo Geo plus 
” tout jeune, Saurus + 

at qu'il fallait MR i MUSIQUE 70% 
ajouter une petite m3 À  E Ga ©] Rien de transcendant. Des mélodies “bateau” que 
innovation pour faire n : 2 - l’on écoute sans grand intérêt. 

bonne figure. Alors, 2 BRUITAGES ELA 


pourquoi ne pas sez les cinq membres 
FT Les combattants hurlent à qui mieux mieux. Les voix 
reprendre une idée de votre équipe. digitalisées sont bonnes. * 


qui marche, comme DUREE DE VIE 15% 


le principe de King of 
Fighters 94 de SNK? On se désintéresse de ce jeu au bout de quelques 
semaines. 


Allez hop! un mode 
JOUABILITE 70% 


Team Battle pour Art 


of Fighting 2, ou Le personnage répond avec un temps ‘de retard. Les 
comment faire du commandes sont “molles”. 


——— neuf avec du vieux. = 
Dès qu'un personnage est battu, [| N TE R [3 T 
me... " un membre de son équipe le 
Art of Fighting 2 est sympa, mais il manque de 
punch par rapport à $amuraï Shodown. 


remplace. 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


International Superstar Soccer est une 
simulation de ballond rond qui satisfera le plus 
difficile des fans de foot. Parmi les trente équipes 
internationales, choississez la formation de vos 

rêves et partez à la conquête de la Coupe du 

monde. Pour les débutants, une phase d’entraîne- 
ment particulièrement efficace permet de se familiari- 
ser avec les commandes du jeu sans se prendre de 
"tôle", Dribbles, passes, tirs, défense et comers, 
toutes ces actions sont notées et passées au crible 
pour évaluer vos talents de joueur. Une fois rôdé aux 
rudiments du foot, prenez le temps, avant de vous 
lancer sur le terrain, de configurer votre équipe. Il est 
important de déterminer la stratégie générale de vos 
attaquants, défenseurs et milieux de terrain: offensive 
ou défensive, c’est selon. Sur le gazon, l’action bat 
son plein: on peut faire des passes, tirer en cloche, 
faire opposition, chiper la balle, tacler traîtreusement, 
accélérer (ça fatigue), faire des têtes plongeantes, 
des contrôles de la poitrine, des talonnades, des 
retournés acrobatiques, des merguez... Enfin, bref, 
tout ça pour vous dire que International Superstar 
Soccer est avant tout une simulation, à tel point qu'il 
vous sera possible d’influer sur la trajectoire de la 
balle (brossé), de compter les hors jeu et de rempla- 
cer les footballeurs fatigués. Sans oublier le classique 
Replay pour revoir les buts spectaculaires. Pour les 
puristes, un mode Scénario a été prévu, qui les pla- 
cera à la tête d'équipes célèbres. 


Les coups 
francs, 
directs ou 
indirects, 
sont très 
réalistes. 


oui! 


Maigré:l’humäiante correction 
que m'a infligée le Panda (j'étais 
fatigué), je dois bien avouer 
qu'iInternational Superstar Soc- 
cer est très amusant. Bonne 
ambiance, des passes rapides, 
un bon jeu collectif, pas trop de 
violence. Bref, pas de défaut 
majeur. Je dois être nul, alors... 
Bah, je vais me remettre au 
mode Entraînement de manière 
intensive. Après, je droguerai!la 
bière du Panda et puis je lui met- 
trai sa pâtée, à l'ignoble animal. 
Et je ne parle pas de mon chat. Sinon, je préfère 
Excite Stage 94, dans le genre. 
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D'un coup de tête 
magistral, le Panda 
marque son quatrième 
but. Je le hais! 


Les séances de penalties, c'est au petit bonheur |: - 
la chance. Madame Soleil est une championne. ES 


En dehors du match'proprement dit, Intematio- 
nal Superstar Soccer regorge!d'options en tout 
genre. Cela va della tactique de jeu à adopter à 
la couleur du maillot en passant parles 
séances d'entraînement. Une cartouche placée 
sous le signe della'simulation: 


Choïississez parmiles trente 
équipes internationales. 


MEMBER 


Pagani 
Pr l 


emoli 


œmPassaro 
Bal+fano 
æCarboni 
æColiuto 


bCounter Attack 
Offside Trar 


Ces'croquis permettent de définir. la tactique 
générale adoptée par.votre équipe. 


Les phases d'entraînement permettentaux 
mauvais (comme moi) de s'améliorer. 


ee à 
À : 
FÈ : 
>, 
sim ET 


ÉDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: KONAMI 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


SIMULATION DE FOOT 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: CODES 


CR"), 
PRESENTATION 88% 


agréables à regarder. | 
GRAPHISMES 881 


Les sprites des joueurs et le terrain sont réussis. 
Le public, pour une fois, a été soigné. 


ANIMATION 85% 


Pas de problèmes de scrolling ou de tests de col- || 
lision. L'animation est précise. 


MUSIQUE 710% | 


Si vous appelez la cacophonie qui règne dans un || 
stade de la musique, alors oui, il y en a. 


BRUITAGES 90% 


Très réalistes. Si vous mettez le volume à fond, 
les CRS rappliquent en moins de cinq minutes. 


DUREE DE VIE 90% 


En mode 2 joueurs, le jeu est assez complet pour 
vous passionner longtemps. 


JOUABILITE 91% 


Le contrôle des footballeurs est aisé et le jeu 
d'équipe simple à mettre en place. 


INTERET OÙ 


Incontestablement l'un des meilleurs jeux de foot | 
sur Super Nintendo. | 
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oui! 


Ce jeu n’a aucun défaut! Allez, 
un tout petit peut-être: sa facilité, 
entrecoupée toutefois de-ci de- 
là de passages ardus et d’un 
sacré dimanche! A part ce détail, 
tout est parfait! Les graphismes 
sont beaux avec parfois un 
scrolling différentiel, les textes 
(en anglais mais simples) sont 
souvent pleins d'humour, les 
niveaux sont assez variés, les 
ennemis cocasses, les boss 
nombreux, des bonus secrets se 
dissimulent. Et pour une fois, 
vous vous voyez à l’écran: c'est rare pour un jeu de 
tir de la sorte! Tiny bouge d’ailleurs très bien tout 
seul. Quand vous le voyez s’attarder dans un 
endroit, dites-vous qu’un bonus secret n’est pas 
loin. Un jeu qui fait vraiment plaisir. 


ELVIRA 


ToUcAES 0° HUMOUR 


Tin Star,le nouveau shérif, arrive dans 
la ville et rencontre Maria, la fille du 
maire. Coup de foudre. 


Tiny:ne veut passe laver:derrière les: 
oreilles!“Tropise baïigneruse:un 
homme’, dit-il. Pratique. 


la main de sa fille. Elle ne se souvi 
pas de son prénom et veut qu'il" 
revienne avec.700 000 dollars. 
Délicieuse enfant... 
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C'est terminé! Tiny demande au “a 


arr: ein de toons! 
| eit oon: 


Attiapez v ADÉe Ntehcioecone, pont votre souris - le paddle ira aussi très bien -, appelez 
votre cheval Aluminum, qui se barre toujours sans vous, et vivez une semaine de la vie de 
Tiny Star, valeureux shérif d’un comté. Un bon vieux Far West peuplé de toons constitue 
l'univers de ce‘jeu detir. Votre personnage est pour une fois à l'écran et tire dans toutes les 
directions aveg'son viseur. Chaque jour de'la semaine offre une occasion de combattre de 
re rec bandits dans des niveaux aux graphismes chatoyants. Sept jours d’un sacré bou- 
t, à raison de quatre re pour chacun d'entre eux. En tout, vingt et un nivéaëx de jeu 


plus sept boss im. ce ollars gagnés és se comptabilisent à la fin deSniveaux. La 
précision de.vo > Vie et les boñus.Secrets rapportent de l'argent; les vic- 
dimes etles rl hr ées) vouslen enlèvent! Tirezj ste et modérément pouf 


“pouvoir payer les sauvegardes etivivreila fin de l'histoire en 
hé “*e (700 000 dollars au score!) n'est pas pour'demal 


nt Mara. C8 qui, vu ses 


3 


MARIA OÙ LES BOUTEILLES ? 


Dur choix pour un héros. Entre les 
niveaux ou au moment d'accéder à un 
bonus secret, Tin Star parvient à un 
endroit où ses talents de tireur d'élite 
sont requis. Un bon score rapportera 
des dollars par milliers. N'oubliez pas 
que les sauvegardes sont chères. 


| 
p 
L 


Maria est attachée sur une roue. 

Celle-ci tourne de plus en plus vite au 
cours du jeu. Chaque étoile dégommée 
rapporte 1 000 dollars. 


Faites “danser” les bouteilles en les 


Le) 
é © faisant rebondir lorsqu'elles retombent. 
5“ FT. Se ACT), [24 den Chaque impact procure 200 dollars, ou 
E (ERUAREE ANSE Fr 400 si vous en envoyez deux à la fois. 
— Cette médaille 
décorée d'une 


redonne un 
peu de vie à 
Tiny. Il vous 
suffit de la 
toucher... 


Certains éléments du décor se détruisent. 
Bouteilles, vitres, pancartes, tonneaux, tirez 
sur tout ce qui est “louche”. 


Vous êtes le shérif et vous protégez 
les innocents. Ces enfants le sont: 
les descendre vous ôtera de la vie. 


‘we 


De petits 


mains se AMIS oui! 
cachent dans , 

les wagons. 

Les manne- . Le couple Panda- 
quins à tête de Elvira a encore 
vache donnent frappé: nous 
des dollars par avons récidivé et 
centaines. fini ce jeu. Tin 


Star est graphi- 
quement très 
réussi avec ses 
dessins humoris- 
tiques et son 
ambiance Wes- 


Les vaches ont 
failli faire grève 
à force de se 
faire tirer des- 
sus. Un scrol- 


ling rapide tern spaghetti! Le 
donne une système de sau- 
bonne pêche à vegarde est très 
ce niveau. original: il faut avoir suffisamment 
d'argent. La musique accompagne 
Les enfants dans la bonne humeur toutes les 
ont subi de actions du héros. Pour une fois, il y a 
mauvaises un scénario vraiment rigolo. Nintendo 
influences et a encore frappé très fort en sortant 
dissimulent un jeu à la fois drôle, jouable et origi- 
parfoisides  * ha, Il faudrait être vraiment bougon 
revolvers SOUS pour ne pas essayer ce hit et se pri- 
fur gâteau... ver d'un tel plaisir. 
Affigeant! g 


| | Fr ë : F 
LES MÊMES EN PLUS RAPIDES! 


Au milieu et à la fin de chaque “jour”, un boss se présente. Ceux-ci sont souvent les mêmes 
mais ils sont de plus en plus rapides. Devenez vite une fine “gâchette”…. 


Votre journée de boulot s'achève et il ne 
vous reste plus qu'à affronter votre boss 
du soir au milieu de la rue centrale. 

Tirez sur le barillet et visez juste en une 
seconde. Lui ne vous ratera pas. 


On le retrouve souvent après les niveaux 
speed à cheval parmi les vaches. Ce boss affiche 
régulièrement une cible sur son ventre 

quand il ne fait pas la toupie. 


Cet homme astucieusement 
déguisé en femme est l’un 
des pires bandits du jeu. 
Quand il sort d’un tonneau, 
il faut tirer vite! Ne tuez 
surtout pas d'enfants! 


L'ultime boss. Il fonce 

sur vous dans la mine et tire 
très, très vite. 

Mais vous l'aurez... 


1234 Mintendo 


TIR-PADDLE, SOURIS, NINTENDOSCOPE 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: - 
SAUVEGARDE: À ACHETER 


8 


Un soleil couchant sur l’écran-titre. Multiples 
D.A. au cours du jeu. 
5% 


Ils sont déments et pleins d'humour, un super- 
dessin animé ludique! 
0% 


Tout bouge à merveille: les scrollings différen- 
tiels, les sprites et votre viseur. 
0% 


Des airs de Far West qui sentent bon la Country. 
Un son très correct. 
2% 


Que ce soit le vol des vautours ou les cris des 
enfants, ils sont variés et bien rendus. 
% 
0% 


Les sauvegardes sont chères et certains niveaux 
assez durs. Mais on peut le finir vite. 
[) 
90% 


Très jouable quelle que soit “larme” choisie. Le 
Nintendoscope demande de la précision et la 
souris est plus speed pour le viseur. 


91% 


Un beau jeu de tir, original et marrant, qui écla- 
fera les fans du genre et même les autres. 


a 
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à | 


GAME BOY 
REVIEW 


n nouveau Bomberman! Il se déguise sous le nom de 
Wario Blast mais j'ai finement déjoué sa ruse et je 
peux l'affirmer: c'est bien de Bomberman qu'il s’agit. 
Décidément, Wario est toujours aussi mégalo et veut 
être le premier partout... Ça me rappelle un Panda... 
Ce n’est plus la peine de décrire lafamilleBomberman, 
vous connaissez depuis longtemps/ces!petitsbonhommes…E À 
quisseontexplosemmutuellementdansieumtableau Pat À l'écran, des options de 
seméde-pièges. Vous choisissez au départ dineamenn flammes pour des explosions à 
Wario ou un Boom longue portée et des bombes 
bermanetectionnez.| supplémentaires pour en envoyer 
HUIT ROUNDS OUNon option PuSieurs en même temps. | 
POUR G AGNER Ternes ces vous pes de faire puerà 
; ze volonté des bombes sur Vos-adversaires. Mais le 
ou pe mode de combat peut être différent, avec la ‘Tech- 
existe huitiaux éléments de nique” en off: dans ce cas, l'option-d'envoi de 
décor Variés Vous avez trois bombes sera donnée dans lesitableaux tout comme 
manches pour Vaincre. les bombes supplémentaires lestlance-flammes ou 
les mystérieuses têtes de mort Outrercette Variation 
de modes de combat, les:tableauxXsont nombreux, 
les pièges et décors variés’et,/surtolt/ Vous pouvez 
jouer à plusieurs, jusqu'à quatre joueurs simultané- 
ment avec le Multipad: Ça va blaster. En mode 
1 joueur le scrolling d'un seul tableau peut s'étendre 
sur plusieurs écrans et le jeu devient balèze. Seul, 
vous traversez des dizaines de tableaux; à plusieurs, 
vous combattez dans huit rounds différents. La vic- 
toire se fait en trois manches gagnantes. Du “pur” 
Bomberman avec, en prime, un bouton pour accélé- 
rer ses déplacements. 


A #4 


© parles explo- 


EE DRE CAUSÉE 
ions vous fait tourner sur vous- 


le FREE ME # 

Un décor exotique au round 5 et 
[des flèches de direction obliga- 
toi , 

eo? 


“glisse” idéal 
es bombes de loin. 


possi 
| _ c'est vital. 
pour lancei ; 


oui! 


C'est simple, speed et efficace! 
Bomberman est un jeu qui 
défoule façon bourrine. On 
explose tout, tout en réfléchis- 
sant à la manière d’anticiper les 
attaques. Plus que de réflexion, il 
s’agit véritablement de ruse. Et 
puis, quel plaisir de jouer à plu- 
sieurs! Cela dit, l'option Battle est 
réservée aux possesseurs d’un 
Multipad, d'une SGB (et donc 
d'une SNIN). Ne délirons pas, on 
ELVIRA ne mate pas à quatre un même 
écran GB... Il s'agit donc d’un jeu 
pervers: vous jouez seul dans le métro, à deux avec 
le Game Link et à trois ou quatre à la maison si vous 
êtes équipé Nintendo de pied en cap. L'occasion de 
satisfaire tout le monde... Les éditeurs sont des p'tits 
malins!.. 


l 
} 
} 
4 
! 


HUDSON SOFT/NINTENDO 
PRIX:C 
1-4 JOUEURS SIMULTANÉS/ACTION-RÉFLEXION 


BRUITAGES 


DUREE DE VIE 


JOUABILITE 


1% 
D 
% 
hi 


| 
: 


L e premier jeu de baston sur Jaguar est 
enfin arrivé! Entièrement conçu à partir 
d'images digitalisées, il vous en mettra plein 
les yeux! 
La Jaguar se lance dans le combat des jeux 
de baston! Kasumi Ninja n’est pas très original 
dans sa conception: c'est le cousin germain 
de Mortal Kombat. Tous les combattants, ainsi 
que les décors, sont en images digitalisées. Le 
système pour exécuter les coups spéciaux est 
assez original: il faut maintenir le bouton C 

Une jolie boule de feu! appuyé et ensuite bouger la flèche de direction 
dans un sens bien précis. Il reste donc, sur le pad, un bouton pour les poings et un autre 
pour les pieds. Chose intéressante, on peut régler le degré “gore” du jeu, et donc éliminer 
toute goutte de sang ou, au contraire, noyer le jeu sous un raz de marée rougeâtre! Il y a 
même un code d'accès qui permet aux parents d'éviter à leur chérubin la vision traumati- 
sante de flots d'hémoglobine. Le choix des personnages s'effectue de façon rigolote: dans 
une pièce circulaire, vous cliquez sur l’une des statues qui représentent les combattants. 


TT 

Tout le | All Opponenfs  Defeated Et hop! je 

monde sait Le A réapparais 

que le sang AE hidE derrière elle, 
tache, mais d'ici à Cal histoire de lui 
batailler tout du parler du pays! 
long dans une 
flaque de sang! 

Ça ne vous rap- The Godss Hay wasded Vous avez trois 
pelle pas un coup YountEtres Ke En secondes pour 
d'un jeu PE =-pragon Cloud sortir la 
assez GYAKAIMAMAÎISS Jour Challenge Furie: pas 
connu? ns | mm évident. 

Danja 
= Youpi! J'ai 
a la clef, je 
m'en vais 
corriger le 
Pas-beau 
sans délai! 


JAGUAR 
REVIEW 


PRIX: D. 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉS/BASTON 


PRESENTATION 


Assez jolie, sans plus. 


GRAPHISMES 


Les digitalisations, de bonne qualité, confèrent aux 
décors un caractère séduisant. 


ANIMATION 


Les mouvements des personnages sont un peu sacca- 
dés et l'animation rame un peu. 


Ça ne rentrera pes dans le top ten des musiques de 
jeux vidéo du Panda... Mais c'est pas mal. 


De belles voix digitalisées, et des bruits de coups 
bien rendus. 


DUREE DE VIE 83% 


A deux, c'est toujours plus marrant, mais la console 
se defend plutôt bien. 


JOUABILITE 13% 


Le grsime de coups spéciaux d'Atari est à revoir: 


INT 73h 


INTERET 


Un clone honnête de Mortal Kombat, mais qui n'a 
passa place sur Jaguar! Où sont passés les fameux 
its 
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ET | 


LILUSION 


SZ 


ELEC LE 
Css 


05 
bte 


6001 


oui! 


. Seullregret:Ile jeu est vraiment facile! Les Continue n'y sont pas étran- 
gers, Vous vous'en doutez... D'un autre côté, sans eux, on se retaperait 
viteet souvent tous les niveaux en perdant ses vies contre les boss, car 
certains d'entre eux sont vraiment difficiles... Les bons joueurs s’accro- 
cheront une après-midi pour terminer cette aventure, les débutants 
éteindront souvent la console pourredémarrer à zéro plus tard... Pour 
ces derniers, la durée de Vie du jeulsera' satisfaisante. Pour les’ autres, il 
Ss’agira simplement de s'éclater un moment sur un‘bon'jeu/de plates- 
ELVIRA formes puis de le fourguer vite fait à quelqu'un d'autre... Quoi qu'il'en: 


soit, on s'éclate, c'est l'essentiel. LA 
Hot: DISNTZ 


SEGA/SEGA 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 80% 


Pas d'option et une histoire de conte de fées racontée 
en anglais. 


GRAPHISMES 92% 


Très fins, variés, dans les teintes pastel, ils font hon- 
neur à la GG. 


Qu'il use de tremplins, qu'il s'agrippe aux cordes ou 
roule sur un tonneau, Mickey est animé façon Disney. 


Sympathique et variée selon les niveaux. 


Bruits d’eau, claquement des bulles de savon, grince- 
ment des blocs. 


DUREE DE VIE 79% 


Un jeu assez facile doté de Continue infinis qui satis- 
fera surtout les plus jeunes et débutants. 


JOUABILITE 92% 


Aucun problème pour effectuer toutes les actions de 
Mickey ni pour resoudre les “énigmes” du jeu. 


L_ooszon EL IL JL 10 1 


Un jeu vraiment réussi tant sur le fond que sur la 
forme. Des niveaux variés et longs, plutôt faciles. 
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SEGA ET NINTENDO SONT DES MARQUES DEPOSEES 


SUPER NES 
REVIEW 


i de Mario, de Zelda ou même encore de Donkey 

Kong! Nintendo nous a sorti un jeu vraiment 
original et qui tranche radicalement avec ses 
productions habituelles. Uniracers est d’un genre 
totalement nouveau, et fera figure de référence. 
Après les courses de voitures, de motos, de skate- 
boards, voici la première course de monocycles! 
Attention aux yeux, car il va y avoir des acrobaties! 
Pour arriver premier, il faut être le plus rapide, et pour. 
accélérer, un seul moyen: effectuer des vrilles, des 
sauts périlleux et autres galipettes! Pas d'inquiétude 
cependant, les parcours sont prévus en consé- 
quence! On dirait ceux des petites voitures TCR (filo- 
guidée, et leurs loopings impressionnants! Certaines 
parties des circuits sont piégées: une sorte de slime 
qui vous ralentit a été déposé sur la piste, et d'autres 
surprises vous attendent, comme des flèches accélé- 
ratrices qui vous donnent une vitesse fulgurante! Lors 
du jeu à deux, l'écran se scinde en deux parties 
horizontales. C'est d’ailleurs dans ce mode que 
Uniracers donne toute sa mesure! Les parties 
s’enchaînent sans qu'on puisse lâcher le pad. 
L'impression de vitesse est très bien rendue, 
et la maniabilité excellente, ce qui fait que 
vous arrivez assez facilement à effectuer 
de belles figures! 


NIRACET 


Si vous faites un saut périlleux, 
une voix digitalisée vous 
annonce un “Flip”! 


DES LOOPINGS À VOUS 
TORDRE LES BOYAUX 


NINTENDO/IMPORT 
PRIX: E 
12 JOUEURS SIULTANÉS/COURSE DE HONOCYCLS 


PRESENTATION 15% 


Une belle image de présentation, mais pas de quoi 
pavoiser.. 


GRAPHISMES 82% 


Plus proches de ceux de Donkey Kong que de Tetris 
mais, vu le genre, ce n’est pas très important. 


ANIMATION 92% 


Hyper rapide d’une fluidité exemplaire et sans 
aucun ralentissement! 


ne ne vous empêchera pas de vous concentrer sur 
le jeu. 


Quand vous effectuez des figures acrobatiques, des 
voix digitalisés les commentent. 


DUREE DE VIE 90% 


Le nombre de courses différentes semble sans limites 
et les parties à deux sont très prenantes! 


JOUABILITE 90% 


Jouabilité Nintendo: c’est concis, mais ça veut bien 
dire ce que ça veut dire! 


INTERET 85% 


Même si ce jeu ne paie pas de mine au départ, des 
qu ‘on rentre dedans, on y reste. Un très bon soft 
un genre nouveau. 


Vous avez le 
tournis? C'est 
normal! Plus 
d'une heure 
de jeu, et c'est 
le mal de l'air 
assuré, 


MAREDUT 


La tête en 
bas, il ne 
sera pas 
évident de 
bien manœu- 
vrer votre 
monocycle! 


Dès que vous 
aurez essayé 
Uniracers, 
vous ne 
pourrez plus 
vous en 
passer. 
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MEGA TWIN 


Hélas, l'idée de la tête explosive était déjà prise. Alors, 
Ristar allongea ses bras pour pour pouvoir réaliser des 
actions originales, Des chaussons de pépé, des gants de 
chirurgien, une étoile à la place de la tête et des mimiques cartoo- 
nesques (...), Ristar a surtout des bras qui valent de l'or: ils envoient 
bouler les ennemis, s'agrippent aux crochets, ouvrent des coffres, 
projettent des objets, actionnent des mécanismes. 

De nos jours, c'est dur de devenir une star! Pour se — —— 
sortir des impasses ou choper des étoiles en plein ciel, —— 
Ristar toumoie sur une barre d'élan avant de s'élancer 
à grande vitesse. Il lui faudra traverser des planètes 
aux décors de jungle, de bateau, de glace (...) et 
cogner les boss pour terminer son périple. Comme 
quoi, on peut en imposer même sans gonflette.. 


Une zone de glace dans laquelle vous 
llgrimpe à serez chronométré. 
la force 


du poignet ON DIT DE LUI 


le long, 


11 des parois, QU'IL A LE BRAS 
LONG... 


Les couleurs en mettent plein les 
É yeux, mais Riri Superstar n'est pas 


ÉÉ 
LS 


D 


L 


Après avoir LE Le il. en reste avec ses pirouettes surles à 
tournoyé sur. d re É murs, une attaque en boule à la gr Shooting Star 
cette borne, S CRE c Sonic, des accélérations d'étoile | 
. Ristar s - filante et des combats sans merci. Eee = 
s’élance à S PSEGA 1995 
gr SEGA/SEGA 
vitesse. 
3 PRIX: C 
C’EST TOUT 
BÊTE! 1 JOUEUR/PLATES-FORMES 
nue Quelques-petites ruses sont à PRESENTATION 85% 
aux ballons ae i de-là, mais rien de DanDs courtes mais variées, pour une histoire bien 


pour sortir de 
l'impasse et 
choper des 
étoiles. 


Beaucoup de couleurs et de variété dans les diffé- 
rentes planètes. 


Si ses mouvements de bras sont très fluides, Ristar se 
traîne un peu. 


La même que sur Megadrive, parfois stressante, par- 
fois presque sympa. Bon son pour cette portable. 


Basiques, ils se comptent sur vos deux mains à tout 
casser, mais ne cassent rien du tout. 


DUREE DE VIE ES 


Des niveaux à explorer sur plusieurs hauteurs, une 
difficulté moyenne et des mots de passe. 


JOUABILITE 85% 


Des actions qui se maîtrisent peu à peu mais s'avèrent 
précises et très RET 


Un héros et des actions originales, des graphismes 
réussis pour un jeu de plates-formes plein 
d’embüches. 


oui! 


La version Game Gear est de 
même qualité que la version 
Megadrive. Si les niveaux ne se 
ressemblent pas = ils sont un 
peu moins fouillés graphique- 
ment -, l'animation de Ristar est 
toujours aussi fluide pour tous 
ses sauts et “étirements”. On 
réfléchit moins que sur MD, les 
pièges ne sont pas prise de tête, 
et la jouablitié est à l'honneur. 
Cette quête digne d’un Sonic 

E LVI RA dans laquelle les étoiles ont rem- j 7 
placé les anneaux apporte un Ristar s'en empare et l'envoie sur le 

souffle d'originalité assorti d'une grande naïveté. Ça mur d'en face OU s'en faire une 
fera marrer les plus jeunes et sourire les “grands”. marche. Il est fier d'avoir compris! 


Un coup de boule au gardien pour 
qu'il abandonne sa lance sur le sol. 
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ÆE RENARD DU JEU VIDEO 
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A UE : 0 sn NEO GEO CD2 + 2 MANETTES : 3390 F 


dernombreux jeux àvenir,: téléphonez-nous: La 
INCROYABLE : MANETTE TOPEIGHTER 


Manette d'arcade tout en acier avec boutons programmables 
pour SuperNintendo. La manette de Vosirêves pour seule- 


IMPORTANT : Toutes les marques citées sont déposées par leurs propr 


pa 


1 BON DE COMMANDE EXPRESS : à envoyer à CLUB GAMES, 35, rue de Turbigo - 75003 Paris 


Noms... es … Prénom : 


C+0295 


M Adresse:: see. : 
1 Code Postal: .. AAC Ville : 
Tele. eue # PARIS (75) : frais de port réduit : 17 F 


MACHINE Les chèques sont à lbeller à l'ordre de SDMH CONSEIL 
REGLEMENT : C2 CHEQUE MANDAT LETTRE 
CONTRE REMBOURSEMENT + 35F [1 CARTE BLEUE 
LORIE RE RE 
ate d'expiration : _ _ / _ 
Signature : 


{Parents pour mineurs) 


SDMH CONSEIL, SARL au capital de 50 000 F- RCS Paris B 394 824 585 


l'aventure! 


mi rà re 
DES SIRES 


Vous. S 
réduire en cendres tout ce qui 
fortiori, Surtout ce quiripostel 


Vous ne les verrez pas souvent 
d'aussi près: en général, l'un des deux 
protagonistes est mort avant! 


a Megadrive n'avait pas encore son clone de 
Doom. C'est maintenant chose faite avec - 
Bloodshot. Rechargez le laser et en route pour / 
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Lt 3 : >» 
DOMARK/ACCLAIM 
PRIX: D 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/JEU DE TIR EN 3D 


PRESENTATION 60% 


Euh... je passe mon tour! 


GRAPHISMES 19% 


On est loin du compte, c’est vraiment tout sauf 
beau. 


ANIMATION 84% 


Assez rapide et suffisamment fluide pour qu'on 
puisse jouer sans se traîner. 


MUSIQUE 69% 


Je ne resterai pas à l'écouter des heures. 


BRUITAGES 80% 


J'ai déjà entendu bien pire sur une Megadrive, 
même si la réciproque est aussi vraie. 


DUREE DE VIE 85% 


Le jeu vous tiendra en haleine quelque temps et la 
possibilité de jouer à deux est un plus incontestable! 


JOUABILITE 85% 


On arrive facilement à se déplacer, la gestion des 
collisions de sprites est bien gérée. 


INTERET 82% 


Bloodshot est un jeu auquel on s'accroche pour peu 
qu'on aime errer dans des couloirs truffés de 
monstres. 


AU LITE 


‘à } 
! 4 


SNK FANS 
LES COUPS 
SPÉCIAUX DE 
SAMURAÏ 
SHODOWN II 


COMPARATIF 
TOSHINDEN VS 
VIRTUA FIGHTER 


BANC D'ESSAI 
LA PC-FX DE NEC 


TESTS 
STARBLADE 
TOSHINDEN 
MOTOR:TOON 
CLOCKWORK:KNIGHT. 
TWIN/GODDESSES 
NOVASTORM 
CORPSE KILLER 

ÿ SLAM CITY 
DINOSAURS & CADILLACS 


RéBocket Science Games nc; Cover Illustratiôn: Ma = 


MEGA CD 


REVIEW 

| | A 
R T = 7 À SARA EE 
— SZ 1 f C: ® == COUNT DOWN , Cette carte vous 


hp montre votre 
EE LS ARRET OR) avancée. 
a galaxie est ‘en alerte rouge: Red Eye NE. _F# e 
braque son puissant canon laser sur notre =] S Le 
planète. Vous êtes le meilleur canonnier de la EE — ES 


Fédération Star Fleet, le “Geosword”, et c'est 
à vous de sauver notre bonne vieille Terre. 
Bon courage, mon gars. 

En option, vous choisissez de piloter soit en 
mode Reverse, pour les pros du manche à 
balai, soit en mode Normal au paddle. Une fois 
le mode choisi, une première mission vous 
incombe. Il s’agit de vous approcher de la pla- 
nète Red Eye en vous frayant un chemin parmi 
les croiseurs, destroyers et chasseurs ennemis, 
de survivre à un champ d’astéroïdes infesté de 
mines et dé-faire exploser le système central 
de défense de la planète. Vos compteurs vous Û 
indiquent quelle distance vous sépare du but. Dégommez les croiseurs et 
C'est interminable. Deuxième mission: détruire autres vaisseaux. 

la pierre énergétique Octopus au cœur de Red £ 
Eye en cheminant dans des canyons escarpés. 
Troisième étape, le cuirassé Iceberg vous 
empêche de repartir: réduisez à néant tous ses 
canons. L'ultime mission consiste à anéantir le 
Commandeur ennemi, véritable machine vir- 
tuelle. Mais beaucoup auront craqué avant 
d'en arriver là... 


Deuxième 
mission dans 
les canyons 


par cœur après une 
heures de jeu... 


STADE 


TMH8© 1991 19934 NAMCO LTD. 
_ICENSED TO SEGA ENTERPRAISES, LT, 


NAMCO/SEGA 
PRIX: D 
1 JOUEUR/SHOOT'EM UP 


PRESENTATION 85% 


Voix cigitalisées expliquant votre mission de “Geosword”. 


CR. + > QE +” Le mode Easy promis sur la notice a disparu!!! 
7 2 PI 
Vous touchez au but en tirant M Red Eye en vue. Préparez-vous GRAPHISMES 78% 
sur la base centrale de défense. K pour la deuxième mission. En 3D fil de fer (et vectorielle, me signale-t-on!), ils font un 
peu “vieux” comparés aux nouveaux hits du genre... 
ANIMATION 11% 


Le viseur est trop fluide et donc peu précis pour viser 
la kyrielle d'ennemis. 


Des thèmes de base mythiques... 


Désolée chef, mais non! C'est 

qu'il a presque fallu se battre 

pour tester ce jeu à la rédac! AHL 

nous en avait tant parlé, décri- 

vant un shoot'em up de rêvel 

Mouais. Ça date de quand, ça? 

La version MCD est très fidèle à 

la version arcade, d'où un parfum 

d'antiquité! Depuis, les shoot'em 

N up du style sont plus beaux, plus 

; précis, en un mot, plus réussis! 
Dans Starblade, il n'y a qu'une 

ELVIRA arme, le laser, aucune option de 
recharge du bouclier, trois vies 

de base, une jouabilité très moyenne et des ennemis 

| Vrais qu'on voit à la dernière seconde tant ils se fondent 


M. Votre vaisseau au rayon laser de dans les décors! En plus, l'écran de jeu est minus- 
=. base. cule! Pour les nostalgiques, les amoureux du passé... 
CONSOLES + 110 


L’ennemie à abattre: la planète 
au rayon destructeur. 


BRUITAGES 85% 


Une seule arme pour des explosions bien rendues. 


DUREE DE VIE 90% 


La première mission peut durer longtemps: une diffi- 
culté due à la jouabilité douteuse. 


Des ennemis de la couleur des éléments du décor, 
des explosions aveuglantes, un viseur trop sensible. 


Les fans de sa version arcade jubileront, les autres n'y 
verront qu'un shoot/em up très moyen. 


Autant Toshinden semble être un clone de Virtua Fighters, en plus 
joli, autant il se démarque par les techniques utilisées. Par exemple, 
les mouvements de caméra sont opérés à partir d'une seule caméra 
qui pivote en zoomant autour des combattants. Cela permet d'obte- 
nir le meilleur angle de vue sans “couper” l’action par un changement 
de caméra. Le résultat est spectaculaire. Autre différence: les huit 
combattants sont tous équipés d’une arme blanche. Cela change 
toutes les bases du jeu, d'autant que certains coups spéciaux, 
comme les boules d'énergie, autorisent le combat à distance. Par 
ailleurs, Toshinden apporte une nouvelle dimension au jeu de baston: la 
troisième! Les personnages peuvent faire un pas de côté ou une rou- 


FT 4 CT 


raaah lovely!! 


Dément! Franchement, je 

ne croyais pas que Toshin- | 

+ den serait aussi bon. Avant 
& d'y jouer, je me disais que 
Ÿ ça allait encore être le 
genre de jeu qui en met 
plein la vue et qui ne vaut | 
pas tripette. Une vitrine de | 
Noël pour la PS-X, en 
quelque sorte. Ça ne serait 
pas la première fois qu'on 
nous fait le coup. Eh ben, je 
me suis mis le doigt dans 
l'œil jusqu'à l'épaule! 
Toshinden est super-hyper-giga-mega-fun. Il y 


2 
an 


MARC 


TOSHINDEN 


PLAYSTATION 
REVIEW 


n bavait sur les photos de Toshinden, on 

se rongeait les ongles d’impatience et 
maintenant on se bat pour y jouer. Le jeu de 
Takara a tenu toutes ses promesses, et plus 
encore. La PS-X frappe un grand coup et met 
K.0. au premier round sa rivale, la Saturn. 
lade pour esquiver les attaques et ensuite porter une attaque de flanc, 
voire dans le dos de l’ennemi!! Il y a bien sûr quelques problèmes liés à 
cette liberté de mouvement: parfois l'action est vue sous un angle diffi- 
cilement jouable (votre personnage de dos en gros plan, par exemple). 
La parade automatique en option permet d'y remédier. Le paddle de la 
PS-X, peu adapté aux coups spéciaux, dispose en revanche de nom- 
breuses configurations intéressantes. Ainsi, les boutons latéraux per- 
mettent de lancer automatiquement des coups spéciaux. Les puristes 
vont hurler mais franchement, c'est ce que proposent toutes les 
manettes spécial SFIl, alors. 


KAYIN 


Le frère jumeau de Eiji, à moins 
qu'il ne soit son petit ami, comme 
dans SFII. Comment? Vous ne le 
saviez pas? Ken et Ryu? Mais bon, 
cela ne nous regarde pas. Quoi 
qu'il en soit, Kayin a les mêmes 
coups spéciaux que son pote Eiji 
Ça fait deux personnages pour le 
prix d’un. Pratique pour les duels. 


111 CONSOLES + 


Waouh, avec son fouet et ses vêtements de cuir elle fait très mal. Elle a 
une sacrée allonge et, au corps à corps, elle n'hésite pas à vous humilier 
à coups de baffes. Son attaque en spirale est difficile à parer quand on 
est de face. C'est la dominatrice du jeu. 


Gen An de Samuraï Shodown en plus vieux. Si, je vous jure: ils poussent 
les mêmes petits cris de tapette. Les griffes de Fo sont mortelles au 
corps à corps et ses attaques spé- 

ciales sont les plus spectaculaires 

du jeu. Le must, c'est d'enchaîner 

les boules d'énergie en plein vol. 


Avec sa lance, il préfère garder ses dis- 
tances. C'est là qu'il est le plus efficace. 
Mondo est aussi dangereux au corps à 
corps grâce à ses coups spéciaux. En 
revanche, il est un peu plus lent et a 
besoin d'espace pour 

s'exprimer. Un per- 

sonnage pour les 

techniciens qui 

aiment se battre avec 

style 


C'est le petit jeune du jeu. Bien propre sur lui, bénéficiant de coups spé- 
ciaux qui tuent, il a tout pour que le 

joueur s'identifie à lui. Attention à sa 

boule de feu et à sa charge de cava- 

lerie. Quand il est lancé, rien ne 

l'arrête. 
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RUN GO 


La grosse brute par excellence. Avec sa méga batte de base-ball en 
béton, pas besoin de coups spéciaux pour faire bobo. Pourtant, il en 
a, le bougre, des coups spéciaux. Et en plus, ils font carrément très mal. 
Seulement, en contrepartie, il 

est plus lent que ses petits 

camarades. 


C'est lui qui a la plus grosse... épée du jeu! Avec son armure, quand il 
se déplace on dirait un mammouth, mais il a une sacrée défense. Son 
style de combat est entièrement 

basé sur le corps à corps. Attention à 

ses coups spéciaux! Ils sont comme 

les rasoirs: il y a 

un second coup 

de lame pour 

trancher au plus 

près. 


la fleur bleue de Toshinden. Avec ses habits transparents (une merveille) 
et ses deux petites dagues affinées, elle est vive comme une anguille. 
C'est la seule à pouvoir enchaîner rapi- 

dement des coups de pied ou de lame. 

Bien maîtrisée, elle harcèle son adver- 

saire et l'empêche 

de placer ses 

coups spéciaux. 


Toshinden permet 
de choisir entre 
quatre plans de 
caméra: normal, 
long, vu du ciel ou 
du dessus. En fait, 
seule la caméra nor- 
male est pratique 
pour jouer. 


Pas facile de se battre sous cet angle. 


PLAYSTATION 
REVIEW 


Chaque 
person- 
nage dis- 
pose d'une 
super 
attaque 
spéciale, 
une furie 
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quoi. 
Contrairement à Virtua Fighters, la chute 
est dure. 


Les pinces 
"1 de Gaia sont 

extrêmement 

rapides. 


La parade est gi 
GAIA OÙ LE BOSS ULTIME 


Takara a mis le paquet pour le boss de Toshinden. Une musique géniale, des décors 
fabuleux, une voix caverneuse, un design high tech, quelle mise en scène!! Gaia a vrai- 
ment de la classe et ses coups spéciaux comptent parmi les plus spectaculaires du jeu. 
Pourtant, il n’est pas si méchant et sa lenteur le met à la merci 
des combattants rapides 

comme Ellis. La tactique 

est simple, une roulade 

pour éviter l'attaque, suivie 

d'un petit coup pour le 

harceler. Si vous arrivez à 

vaincre Gaia, vous aurez 

droit au super coup spé- 

cial de votre personnage. 


LES DT 


| Contre Gaia, utilisez 
| des coups simples. 


oui! 


Comment ne 
pas être aba- 
sourdi devant 
la réalisation 
de ce jeu! Des 
zooms en 
pagaille, des 
mouvements 
de caméra 
déments, des 
coups spé- 
ciaux aux M kavin ei 
effets dévasta- M! 5 
teurs et gra- 
phiquement superbes! Un sys- ! 
tème de Furies quand il ne reste + 
plus beaucoup d'énergie. Tout 
ce qui fait un bon jeu de baston 
est repris et. remanié en version M 
3D. Les puristes n’aimeront pas M 
les boutons avec des coups pré- 
programmés ni le pad Playstation, 
mais ce n'est qu’une poussière de 
critique dans un océan de 
louanges! 

C'est clair, non? 


Es 


de feu 


= a — 
ÿ 


LeS roulades permettent d'éviter facilement les boules 


ÉDITEUR: TAKARA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 


BASTON 
1-2 JOUEURS 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 5 
CONTINUE: INFINI 


PRESENTATION 10% 


Pas d’intro, pas d'effets spéciaux, la présenta- 
tion de Toshinden se résume à l'essentiel. 


: GRAPHISMES 97% 


Du grand art. La 3D en Gouraud Shading est 
superbe et les décors grandioses. 
6 


ANIMATION 9 


Que sont quelques ralentissements face à des 
mouvements de caméra fantastiques et des 
animations si réalistes? 


MUSIQUE 90% 


Quelques mélodies sublim È 


| BRUITAGES 0 
De la brutalité propre à un bon jeu de baston. 
Les personnages sont criants de vérité. 

| DUREE DE VIE 90% 


(L'ordinateur n'est pas à la hauteur. En mode 
11 2 joueurs, Toshinden devient indémodable. 


| JOUABILITE 85% 
1| adapté pour les coups spéciaux. 
INTERET 05! 


| Véritable jeu de combat en 3D, Toshinden 
devient LA référence en matière de jeux 
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COMPARATIF C2, 


omparer deux jeux n’est pas forcément chose facile, tant il y a d'éléments 
à prendre en compte: le nombre de personnages, les coups spéciaux, la 
jouabilité, l’animation, et les spécificités de chacun. Alors quel est le plus fort? 


Virtua Fighter ou Toshinden? 


Ce n'est pas parce que Toshin- 
den est superbe qu'il faudrait 
aussitôt renier Virtua Fighter! Je 
me suis pas mal entraîné à ce 
dernier et il est vraiment très 
fun! Toshinden est bien lui aussi 
mais ses défauts de jouabilité 
m'ont laissé un peu réticent! 


LE JEU EN SOLITAIRE 


On ne le répétera jamais assez: il faut jouer à 
deux aux jeux de baston! Sinon, l'intérêt en est 
grandement diminué. D'ailleurs, l’un comme 
l’autre sont très faciles à finir! Dans Virtua Figh- 
ter, lorsqu'on termine le jeu, il y a un Ranking 
Mode. Vous devez tenter de finir à nouveau le 
jeu. Plus vous arrivez loin, plus votre classement 
sera bon. Rien de bien transcendant! Dans 
Toshinden, le stage du boss final a dû nécessiter 
de nombreux soins, car il est vraiment le plus 
impressionnant du jeu! 


Même un borgne hydrocéphale ne peut pas se 

tromper: Toshinden est meilleur que Virtua Fighter. 

Il y a quelques défauts minimes, en partie dus au 
paddle de la Playstation, mais 
franchement, quelle merveille! En 
dehors des graphismes fantas- 
tiques, les mouvements de 
caméra sont excellents et les 
combats se déroulent vraiment 
en 3D. Pour reprendre l'expres- 
sion du Panda, Virtua Fighter est 
un faux jeu en trois dimensions. 
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LERRENEREE 
: LE 
LRREENENEX 


LA NEO GEO EST-ELLE 
ENCORE LA PLUS FORTE? 


Il est évident que, sur le plan de la réalisation, 
Toshinden est impressionnant. Et les combat- 
tants, dessinés et non modélisés en 3D ou digita- 
lisés, ont leur charme. Mais la réalisation ne fait 
pas tout, c'est la jouabilité d'un jeu de baston qui 
fait la différence! SF II, le plus renommé du genre 
alors que ses graphismes sont dépassés, le 
prouve bien... Pour ce qui est de la jouabilité, les 
jeux SNK sont, pour l'instant, intouchables! 


Les avantages de Toshinden 
sont flagrants: rapidité, plans 
de caméra extrêmes, Furies, 


commandes précises et 
simples, fluidité, graphismes 
époustouflants, bande-son 
pêchue.. Ne jouons pas les 
aveugles, Toshinden est au 
top, et ce pour longtemps! 


L'ANIMATION 


Quand on voit comme ça bouge bien dans la 
; ? boîte à images, on est forcément emballé par 
| EU | S S CIALUIX ; Toshinden. Même si l’animation des person- 
RES à é | nages et la décomposition des coups dans Vir- 
tua Fighter sont un peu plus soignées, ça ne fait 
pas le poids contre l’effet de profondeur et la 
qualité des zooms de son concurrent direct. 
Mais lequel est le plus rapide? À première vue, 
on pourrait croire que c'est Toshinden tant ces 
changements de vue incessants lui confèrent 
une impression de vitesse. Mais dès qu'on joue 
un peu plus, on s'aperçoit que Toshinden 
souffre de temps de latence lors des mouve- 
ments de caméra. Virtua Fighter offre des temps 
de réaction beaucoup plus rapides. On peut 
vraiment enchaîner des coups très rapidement! 


pourra d 
possibil 


qu'offrent leurs personne 


FINALEMENT... 


Virtua Fighter et Toshinden jouent sur le même 
tableau: la 3D. Toshinden, de par sa réalisation, 
écrase V.F. Mais ce dernier s’en sort grâce à sa 
jouabilité et à la diversité de ses coups spé- 
ciaux. De plus, il offre la possibilité de pouvoir 
aplatir son adversaire quand celui-ci est au sol. 
Toshinden quant à lui propose des coups spé- 
ciaux réellement très travaillés, et des gra- 
phismes détaillés tant pour les combattants 
que pour les décors. Virtua Fighter, lui, présente 
l'avantage de n'avoir aucun défaut au niveau 
des temps de réponse du jeu par rapport aux 
actions commandées par le pad. Ce qui n’est 
pas vraiment le cas de Toshinden qui, en plus, 
ne propose même pas d'option Replay. Mais 
V.F. n'est pas réellement en 3D, les rotations 
sont extrêment rares. À chacun ses qualités et 
ses défauts. 


Pour moi, Toshinden explose Virtua Fighter! A puis= 
sance égale (32 bits), Toshinden propose des gra- 
phismes et une bande-son fabuleux. L'animation des 
personnages est d’une fluidité inégalée. De plus, ils se 
battent sur tout le plan de jeu, ce 
qui fait de Toshinden un véritable 
jeu en 3D. Virtua Fighter propose: 
quant à lui des personnages 
cubiques dignes de M. Légo et les 
combats ne se déroulent que sur 
un seul plan! Si les animations 
sont bonnes, les points de vue 
restent stéréotypés. Désolé! 
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PLAYSTATION 
LA ALAN 4 


L: Playstation nous fait, avec Motor Toon, 
une nouvelle démonstration de ses 
capacités! La 3D est à l'honneur, dans une 
course de voitures oùl’humour est 
omniprésent. 

Y at-il un jeu déWVoïtures qui puisse rivaliser -W 
avec Ridge Racer? Motor Toon relève le défi, # 
mais ne joue pas dans la même catégorie: doté 
de graphismes très “cartoon”, il prend ä 
délibérément le‘parti de l'humour. Les voitures 
proposées, qui ressemblent à celles de “Qui 
veut la peau de Roger Rabbit”, ont chacune 
des caractéristiquesspécifiques: bonne accélération et 
vitesse de pointelbasiterrible, ou bonne tenuéde route et 
reprises un,peulmelles.. Les éléments du décor, disposés 
le long de la routéSüntmodélisés en.3D, etléSléglileurs 
sont fort bien choisies. Le résultat est très impressionnant! 
À deux joueurs, l'écran se divise dans le sens horizontal. 
Malheureusement, le jeu devient alors un peu lent. Vous 
pouvez choisir de faire la course sur une même piste ou sur 
deux pistes parallèles, ce qui est assez original. Une option 
ramassée sur la route permet de vous transformer en petit 
bonhomme rigolo. C'est en fait le pilote de la voiture, qui 
opère derechef un superbe sprint! Le nombre de courses 
est suffisant pour vous tenir en haleine quelque temps. 
Lorsque vous aurez fini le jeu trente-six fois, vous pourrez 
toujours tenter le challenge de la “Fantasy 

Race”, course où la vitesse de votre bolide 

peut dépasser les 500 km/h... Faites attention 

aux tournants: à cette vitesse, un accident est 

si vite arrivé! 


Il y en a pour tous les goûts: parmi les cinq angles de vue différents, vous trouverez 
forcément votre bonheur! 


Au départ, le jeu m'a vrai- 
ment beaucoup impres- 
sionné! Ses graphismes 
cartoonesques sont 
splendides, la présenta- 
tion des voitures est ori- 
ginale… Apparemment, 
tout ce qu'il faut pour 
faire un très bon jeu! 
Mais l’animation n'est 
pas toujours à la hauteur: 
PANDA en mode 2 joueurs, ça 

ralentit souvent! Par 
ailleurs, certaines voitures sont vraiment 
plus performantes que d'autres. Le premier 
arrivé pourra sélectionner la meilleure, ce 
qui réduit l'intérêt du challenge. Bref, s’il 
peut impressionner au premier abord, 
Motor Toon n'est pas un rival sérieux de 
Ridge Racer, sa réalisation laissant, sur cer- Pour les adeptes de Ridge Racer, vue de Chose originale, on peut regarder derrière soi... 
tains points, à désirer. ; l'intérieur de la voiture. au risque de se planter! 


Cette vue n'est pas démente, 
la voiture prend trop de place à Ld 
l'écran! 


Boire ou conduire, il faut choisir! 


Qui du carrosse ou de l'Ovni sera le plus 
rapide? Ni l'un ni l'autre: ce sera le Panda! 


Voici le petit bonhomme qui court, il speede 


encore plus qu'une banane! 


Pour pouvoir anticiper les tournants, 
ce mode de visualisation est de 
loin le meilleur! 


Dans'ce jeu, vous abrez l'occasion d'aller 
voirles platanes de plus près! 


Comme dans la plupart des jeux, le mode 
2 joueurs est de loin le plus excitant. Il va falloir 
vous acheter un deuxième pad si vous voulez 
goûter aux plaisirs de Motor Toon. 


Ilne faut pas hésiter à adopter un style de 
conduite un peu viril si l’on veut laisser ses 
concurrents loin derrière. 


non, mais. 


Franchement, à part le mode 
2 joueurs, indispensable pour 
un jeu de ce genre, je n'ai pas 
trouvé Motor Toon transcen- 
dant. Très Difficile d'apprécier 
de la 3D'Gouraud Shading 
après avoir goûté à la 3D 
mappée de Ridge Racer. De 
plus, la*sensation de: vitesse 
mn n’est pas convaincante mal- 
gré les différentes prises de 
MARC vue. Signalons au passage la 
vue inversée qui.est sympa, 
mais injouable. Sikvous-êtes dingue de course 
automobile, Motor Toonin’est pas pour vous. A: 
mi-chemin entre la simulation et le burlesque, il 
conviendra beaucoup mieux aux conducteurs du 
dimanche en culotte courte. Ridge Racer reste 
de loin le meilleur, même sans mode 2 joueurs. 


PLAYSTATION 
REVIEW 


COURSE DE VOITURES 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉS 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


[) 
0% 
Pas d'intro animée, juste un petit tour de piste. 
Un peu simple à mon goût! 
() 
6 


Assez beaux, dans le style cartoon. Mais les 
décors sont un peu pauvres. 
[) 
0% 


Bien qu'assez rapide, elle n’est pas sans défaut. 
Des ralentissements sont à déplorer! 


Amusante, mais pas exceptionnelle. 
Th 
Dans le genre loufoque, ils collent bien au jeu. 


88% 


Seul, le jeu est plutôt dur, à deux, c’est évidem- 


ment plus cool! 
5 


Il y a un petit coup à prendre pour négocier les 


8 


Dans un tout autre style que Ridge Racer, Motor 
Toon séduit par son humour, et en mode 
2 joueurs, c'est un plaisir. 


Ë Ë 
un 
= 


Ë 
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SATURN 
LT A'ALA NA 


DES IMAGES 
DE SYNTHÈSE 
À GOGO! 


CONSOLES + 118 


L° nuit, à l'heure où les enfants dorment, 

les jouets se réveillent pour fêter leur liberté 
nocturne... Cet instant de poésie est vite troublé 
par la “Grosse Télé”, qui hypnotise tous les 
jouets de la maison, les transformant en 
guerriers hargneux. Tous? Non, un petit village 
résiste toujours. Enfin, vous connaissez le 
topo... 

Admirez ces vaillants chevaliers - c'est presque 
un pléonasme — qui combattent une armée 
mignonne mais sous l'emprise du Maaaaal! Voici 
tout d’abord Tongara de Pepperouchau, Tong 
pour les potes, armé de son épée clef. Il 
embroche les ennemis, projette ballons, ressorts 
et bombes quand il ne s’en sert pas comme d'un 
bouclier, ouvre des boîtes à musique, nage très 
mal avec son armure (il coule à pic...) et fonce au 
pas de course pour des sauts admirables. C'est 
votre héros! Ses compagnons sont Ginger, mous- 
tachu et écossais, Galuch et Oneon de Pepperou- 
chau, les Pepper’s Brothers pour les potes, Soltia 
la brune et Chelsea la blonde, spécialistes ès 
embrouilles. Tong est amoureux de Chelsea, en 
grand danger, tandis que Soltia, délaissée, com- 
bat son chagrin dans les niveaux-bonus du jeu. 
Véritable aventurier, Tong n'hésite pas à visiter 
quatre pièces de la maison: la chambre de Betsy, 
celle de Kevin, la cuisine et l’Attic, une pièce au 
nom inconnu dans nos contrées dans les tons gris 
(une cave, peut-être). Les clefs des automates 
remontent la mécanique de notre héros, les 
pièces lui servent dans les niveaux-bonus et des 
options d’invincibilité l'entourent de guirlandes 
argentées. Une aventure brillante par son anima- 
tion — tous les personnages et éléments du décor 
sont en 3D -, sa musique et ses graphismes. 
Dommage que cette brillance soit d'une durée de 
vie aussi courte qu’une Saturn fonctionnant sur du 
110 volts branchée sans transfo sur une prise en 
220 (toute ressemblance avec des faits réels est 
tout sauf fortuite)… 


oui, mais. 


Clockwork Knight est sans 
conteste unjeu impressionnant 
par sa beauté. Les personnages 
sont animés en 3D de façon 
variée et très fluide (mais ils 
n'avancent que sur une seule 
ligne), les éléments de décoren 
3D) très au) point, les passages 
secrets nombreux et bien 
cachés, les boss sont à la hau- 
teur, l'action plutôt variée et les: 
ELVIRA séquences animées, assez 
démentes... Un-bilanstrès positif 
donc, d'autant plus que, selon le 
niveau, de difficulté choisi, vous verrez ounon! la 
vraie fin du/jeutet son boss final: Mais ce plaisir est, 
hélas!kde courte durée, et Clockwork Knight est à 
conseiller aux débutants, les autres joueurs'risquant 
de se sentir frustrés: c'est beau, -certes, mais d'un 
intérêt limité par sa facilité. La Saturn mérite mieux. 


CLOCKWORK KNIGHT 


4 


Tong pique les ballons et s'en 
Qui s'y cogne 


sert de bouclik 
explose immédiatement. 


Certains mécanismes actionnent des 
grues qui libèrent certains passages 


ou les bloquent... 


Ces canettes explosent 


au moindre contact. 


Vous rencontrerez ce robot- 
avion style Goldorak chez 
Kevin. Il envoie des robots 
ronds qui servent de projectiles. 
Effets de zoom déments. 


Soltia, une sacrée joueuse. 


Ce robot est très bien protégé 
par son bouclier. 


L'Attic, ce monde 
mystérieux, recèle un 
giga-robot de fin de niveau 
qui fait s'écrouler le sol. 
Frappez le “Z” sur son torse. 


Une grue emporte Chelsea! 


Ce poupon blond se cache 
dans un haut-de-forme dans 
la chambre de Betsy: piquez- 
le quand, agenouillé, il lève 
son chapeau. 


Ce petit cuistot vit dans la 
cuisine et roule en casserole. 
Il est rapide mais explose vite. 


La “Grosse Télé”. Ah! quel 
horrible monstre! Frappez ses 
pinces et cognez la carte 
mère sur le pot de crayons 
situé au centre. 


Mais oui, je vais la sauver! 


SATURN 
REVIEW 


TM 
mono furent 


PRESSOTAUEBLTTON 


© SEGA ENTERPRISESLTD. 1984 


ÉDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: F 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: À GAGNER 


PRESENTATION 95 


Une longue et superbe séquence animée en 3D 
avec tous les protagonistes. 
90% 


GRAPHISMES 


Fins et très colorés, comme il convient à un 
monde de jouets. 3D omniprésente. 
() 
94 


ANIMATION 


Personnages et éléments du décor évoluent en 
3D précalculée: c’est beau, marrant et ça en 


944 


Originale, avec une qualité sonore indéniable, la 
musique est vraiment un plus. 
90% 


BRUITAGES 
15% 


MUSIQUE 


Peu nombreux mais très bien rendus. 


DUREE DE VIE 


A peine quelques heures pour les bo 
fin est rente selon la difficulté ch: 


JOUABILITE 


Très jouable mais sachez modérer le rythme de 
votre course, la longueur de vos sauts... 


INTERET  $l} 


Un beau jeu très réussi “techniquement” mais 
une durée de vie trop courte. Dommage... 
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PLAYSTATION _ 
REVIEW 


Less avez une PS-X et vous bavez de jalousie en 
regardant les copains s'éclater à Virtua Fighter sur 
Saturn? Toshinden est encore loin et les doigts vous 
démangent? Alors, passez-vous les nerfs sur Twin 
Goddesses, un jeu de baston très sympa. 

Avec Twin Goddesses, on atteint le niveau zéro. 
Pire, on s'enfonce au quatrième sous-sol de la 
débilité profonde, et je suis gentil. Mieux vaut 
donc passer sur un scénario complètement tarte. 
Il suffit de savoir que les deux héroïnes du jeu sont 


de vraies actrices, filmées puis digitalisées, déguisées comme 


des guignols échappés d’un épisode de “Bioman”. Si, si, avec 
des armures en plastique fluo collées sur des maillots de bain LE MAKI N G OF | 
bien moulants. Celui qui arrive à s'identifier à son personnage A la fin du jeu, vous aurez droit au générique avec, en prime, des | 


gagne un séjour gratuit à Sainte-Anne. Fort heureusement, ces séquences vidéo de la réalisation du jeu. On y voit un vieux monsieur en | 
demoiselles au doux regard bridé savent se battre. Coups de pyjama blanc s'amuser avec une Japonaise super canon en maillot de 

pied, coups de poing, coups spéciaux, elles ne se laissent pas bain. Eh, moi aussi je veux faire des jeux vidéo, moi aussi j'ai un pyjama 

faire. Il faut dire que Twin Goddesses copie allégrement les mou- blanc! 


vements de jeux célèbres comme Fatal Fury ou SFiII. Slash Kick, 
Dragon Punch... au moins, on n'est pas dépaysé, c'est déjà ça. 
Même histoire pour les Combo de Super Street Fighter Il. On peut 
dire que le jeu porte bien son nom ('twin! en anglais signifie 
jumeau”). Alors, pour échapper à l'accusation de plagiat, Poly- 
gram s'est empressé d'ajouter quelques éléments nouveaux, à 
défaut d'être novateurs. Ainsi, la barre d'énergie en dessous de la 
barre de vie: elle limite l’utilisation de certains coups spéciaux 
considérés comme magiques (encore que, en fait de nouveauté, 
cela ressemble un peu à Art of Fighting, non?) En fait, la seule 
véritable innovation, ce sont les objets que l’on achète avant BA Te 
chaque combat: utilisés dans le feu de l’action, ils procurent des On connaissait les jeux 
attaques supplémentaires, rajoutent de la vie ou augmentent la de baston gore, voici 
À F Es Â maïitenant les jeux crados. 
durée de la bataille. Un atout de taille contre les cinq guerriers et Jusqu'où iront-ils? 
l’affreuse sorcière que vous aurez à affronter. : 


AVIS oui, mais... 


Vous prenez un 
peu de Street 
Fighter Il, une 
6 : pincée de Fatal 

Fury, un zeste 


1 d’Art of Figh- 
\e ting.Secouez Carmilla, la méchante sorcière, 


bien dans un a un atout dans sa manche. 


k Comme dans tous les jeux de 
baston, les combattants disposent 


: Shaker, rajoutez Quand elle le sort, tout le monde d'une prise au corps à corps. 
des digits vidéo se couche. 
— — façon Mortal 
Kombat et vous F F= 
MARC obtenez Twin A VENDRE! 
Goddesses. Le Pour la première fois dans un jeu de baston, il va falloir compter non plus les coups, mais les sous. En effet, 
plus étonnant, c'est que le mélange chaque combat rapporte un peu d'argent et vous permet d’acheter des objets magiques. Fioles de guérison, 
tient la route. On s'amuse bien, sur- sabliers, boules de feuet éclairs dévastateurs, un bon investissement peut faire toute la différence. 


tout en mode 2 joueurs. Pourtant, je 
me demande si l'achat de ce jeu 
est justifié sur une PS-X. La réalisa- 
tion est d’un bon niveau, mais 
quand on sait que Toshinden va 
arriver d'un moment à l’autre, on 
est en droit de se poser la question. 
Ce dernier semble vraiment révolu- 
tionnaire et il est vrai que, comparé 
à Virtua Fighter, Twin Goddesses 


est en retard È d’une génération. Dans une ambiance “concerto Que la foudre réduise tes Voilà ce que j'appelle une super- 
Avant de courir: chez votre reven- Yvette Horner”, ce gnome vous ennemis en cendres... attaque-de-la-mort-qui-tue. Le hic, | 
deur préféré, je vous conseille donc vend des objets très utiles. pour trois mille pièces d'or. c'est qu'elle est très chère. 


d'attendre un peu. 


Cet elfe fragile 
a le don de 
téléportation. 
Rien de tel 
pour ridiculisere- 
son adversaire. 


Le système de Combo est inspiré de 
Super Street Fighter Il Turbo. On 
obtient des points supplémentaires 
quand on touche plusieurs fois de 
suite son adversaire. 


On ne peut pas 
dire que 
l’'hémoglobine 
coule à flot. Un 
nez qui coule, 
deux, trois 
gouttes de sang 
tout au plus. 


RE 
À ne ERA 


Voici le pre- 
mier jeu de 
baston qui 
mélange des 
sprites de 
combattants, 
comme dans 
Street Fighter, 
à des digita- 
lisations de 
séquences 
filmées avec 
de véritables 
comédiens, 
comme dans Mortal Kombat. Et 
le résultat est proprement 
impressionnant, les deux styles 
s'’accommodant somme toute 
plutôt bien. Les coups spéciaux 
sont très beaux et, nouveauté, 
vous devrez les acquérir! La 
bande instrumentale est sympa 
et vous aurez droit à des chan- 
sons en prime! Le mode 
2 joueurs est bien entendu le 
plus intéressant et, pour une 
fois, on peut saluer l'effort dont 
a bénéficié le mode Story, pas 
trop débile. De plus, la réalisa- 
tion est impressionnante, et met 
en œuvre des zooms superbes 
lors des combats rapprochés. 


Certaines 
attaques 
spéciales 
consomment 
de l'énergie, 
comme dans 
Art of Fighting. 


Q 


Que ce soit 
avec les poings 
ou les pieds, on 
a le choix entre 
un coup fort 

et un coup 
modéré 

(pour les âmes 
sensibles). 


AE) 


sam 


TON TAeM 


Red Dawn est 
le gros balèze 
du jeu, Sa taille 
fantastique lui 
confère une 
considérable 


png. 


se livrent à une 
bien grâcieuse 
gymnastique 
pour gagner. 

Et pendant ce 
temps, qui c'est 
qui se rince 
l'œil? 


O 


TWN 
à GODDESSS 


ÉDITEUR: POLYGRAM K.K. 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: G 


8) 
BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
Ë CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
Ée NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 85} 


| L'intro en vidéo digitalisée est du niveau de 
d Bioman". Caricatural ou véridique? 


L'association vidéo/bitmap est réussie. 
Les décors en arrière-plan sont superbes. 


….| À part le délire ‘Yvette Horner à l'accordéon”, 
À la musique du jeu est sympa. 


| BRUITAGES / 


À Plutôt drôle, les Japonais, quand ils essaient de 
+] parler anglais. Les bruitages sont bien rigolos. 


É É 

M] Seul le mode 2 joueurs permet de profiter plei- | 

=. | nement du jeu. Solitaires s'abstenir. 

_ JOUABILITE 80% 2e 

Ë | Le paddle de la PS-X n’est pas l'instrument idéal 
M] pour les coups spéciaux. On s’en sort bien 

M | quand même. 


MEGA CD 
it A'ALA A 


Certains ennemis cachent des options 
d'armes. Elles s'affichent en haut de 
l'écran: choisissez vite l'icône qui peut 
accroître votre puissance avant qu'elles 
ne disparaissent. 


L: vaisseau de chasse Scavenger part en mission Ge 
A = ; ; : : ? 
sur différentes planètes. L'occasion de “shooter” ù : EEE 
à tout va dans l’espace intersidéral. Novastorm, le E PTE one tree elec 
retour, version MCD! # = à votre vaisseau. L'idéal est de 
Au programme de cette épopée à grande vitesse, les choper le tir dispersé qui balaye 
trois planètes du système Bodor: Callinhor, la planète ge tout l'écran, mais c’est bien rare... 
volcanique, Kallum Koll, la désertique, et Quiggin, la 
planète glaciaire. Chacune d'elles est divisée en 
quatre niveaux entrecoupés de petites séquences 
vidéo. Avant d'accéder au niveau suivant, votre Sca- 
vanger doit affronter un des boss du jeu. Ceux-ci sont 
très sensibles à ses “bombes intelligentes”, les armes 
les plus puissantes de son arsenal, mais dont vous 
disposerez en nombre limité. Après avoir percé les 
défenses ennemies sur ces trois planètes, Scavanger 
doit détruire le vaisseau Scarab X, puissamment 
défendu. Heureusement, tout au long du jeu, vous 
pouvez récupérer des options d'armes pour vous 
aider: votre tir de base peut ainsi augmenter de puis- 
sance ainsi que les tirs double, triple, croisé, divisé et 
dispersé, récoltés en abattant certains adversaires 
détenteurs de dépôts d’armes. Le vaisseau peut être 
également protégé par un bouclier ou des Trois “ ——- = - = = | 
: FRERE A js “bombes intelligentes” sont attri- É PE CTPRAEAR TEE 
Fa cu gl Ms e ul 4 … buées par vaisseau. Elles explosent toutes \\ L'e ‘tir concentré s'obtient en maintenant 
attaques ennemies, Scavanger doit éviter de se heur- écran avec leurs boules de feu entre Bono Bent eee l'bane 
ter aux parois des canyons escarpés en fausse 3D, (eux barres de force. Avec'elles, les boss d'énergie du tir soit à son maximum. 
très bien rendus. Un jeu qui n'est pas une supernova | appellent vite leur môman au secours. Cette boule d'énergie demande beaucoup 
mais qui n’en est pas moins très bien réalisé. de précision. En fait, on l'utilise peu... 


La puissance du tir prin- 
cipal peut être multipliée 

A jusqu'à seize fois si vous 
récoltez des icônes AIA. 
Ce tir peut par ailleurs 
devenir double, triple (...) 
avec d’autres icônes. La 
perte du vaisseau ne 
l'efface pas. 


Gare aux passages étroits et aux virements 
de bord dans ces décors en simili-3D: 
chaque heurt endommage votre bouclier. 


Kallum Koll'et ses décors psychédéliques. 
Une architecture futuriste et dépouillée. 


CONSOLES + 122 


Votre petit tableau de bord'vous indique quels 
sont les vaisseaux ennemis qui ont un “dépôt” 
d'armes. 


DES BOSS EN 
KYRIELLE 


Gros et puissants, ils sont partout: au milieu 
des niveaux, entre chacun d'entre eux et, sur- 
tout, en fin de mission. Là, le “big one” vous 
attend de pied ferme. Mais comme vous êtes 
malin, vous possédez encore vos trois 
“bombes intelligentes” en réserve. À moins 
que, comme A.H.L., votre doigt ripe malen- 
contreusement sur le bouton... 


Ce dragon mécanique se protège derrière un 
robot d'attaque et crache des boules de feu. 
Visez entre ses crocs quandiil ouvre la gueule. 


Kallum Koll, la planète désertique, abrite un 
énorme scarabée. Rien à faire tant qu'il n’ouvre 
pas ses ailes. mais ensuite, dépêchez-vous de 
tirer sur son dos avant qu'ilne s'envole. 


na 


Callinhor, la planète volcanique, est équi- 
pée d’un puissant radar. Détruisez-le en 
tirant sur son centre lumineux. 


Cet aïgle est le boss de fin de la première 
mission. Ne lui laissez pas le temps de vous 
rôtir et tirez sur sa crête. 


Le boss de fin de la deuxième mission 
est un giga-robot entouré de brume. 
Son point faible est son espèce de 
“cockpit” de couleur verte. 


MEGA CD 
REVIEW 


FRS PT CD ITS 


ÉDITEUR: PSYGNOSIS 
DISTRIBUTEUR: SONY 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: D 


SHOOT 'EM UP 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 85% 


Une notice épaisse comme un dico et une belle 
introduction. 


GRAPHISMES 


Assez sombres et manquant vraiment de cou- 
leurs. Ah! la version PC, c'était autre chose... 


ANIMATION 


Le sprite se déplace parfaitement sans aucun 
ralentissement malgré la rapidité de l’action et 
de multiples explosions. 


MUSIQUE 


Différente de la version PC, elle n’est vraiment 
pas terrible pour un MCD... 


BRUITAGES 


Le tir de base manque d’ampleur mais les 
explosions sont assez bien rendues. 


DUREE DE VIE 


Bonne avec trois vaisseaux de base, moyenne 
avec sept... Renforcée selon la vitesse choisie. 


JOUABILITE 


Trois boutons pour trois fonctions de tir, et tout 
se déroule à merveille. 


INTERET 


Un shoot'em up speed, assez facile 
et sans conteste réussi, mais des graphismes 
sombres et peu colorés. 


123 CONSOLES + 


MEGA CD 


REVIEW 


Forcément, celui-ci nes 
É crennis la 


As des Forces Spéciales, le capitaine Danny Cu : er. 3 À] Datura Quest, vous | 


taire a de quoi dégénérer de 
jeu peuplés de zombies qui 
vengent). Le doigt maintenu 


à par- Attendez que l'ombre soit claire, pour lui 
fois plus nocive que l’antidote à la clef... de tirer a on elle vous blesse forte: £ jon, 
“shoun”. À cet antidote, vous pourrez d'ailleurs préfé ment. En l'abattant au bon moment, tous |. trouvera son trésor et vous donnera un 
les Datura-Coated Bullet, des munitions i les zombies à l'écran disparaîtront. - cadeau... Du chantage? 
pour abattre certains zombies. : 5 pie 
Néanmoins, allez savoir pour- 
quoi, on choisit souvent l’anti- 
dote... Outre son projet secret = ne . : 
APB, Danny aide Winston dans | ; E à É ef 
sa chasse aux trésors.et Julie | + ; [a] P jaboule! | Toura un 
pour ses recherches d'informa- | 1 Ë 
tions. On se demande si ses 
chefs au Pentagone verraient 
ça d’un bon œil... Cette louche 
coopération cache sans doute 
de sombres chantages. Mais 
vous ne le saurez queisi vous. 
comprenez l'américain dans sa 
version la plus “bougonnée”! 


CONSOLES + 124 


( 
\ 


au point de vue de la qualité vidéo. 


Le brave Dr Hellman travaillait pour le 
Pentagone, département secret défense, 
sur le projet Manpower. Il a pété les 
plombs après son renvoi et transforme de 
braves gens en zombies... quand il ne 
réveille pas les vrais morts. Il rigole 
beaucoup, c'est le bon bougre... 


Vous, alias le capitaine Danny Cooper, des Forces 
Spéciales US. C'est la seule photo où vous vous 
voyez en totalité. Un zombie vous a mordu à l'atteris- 
sage et vous devez boire régulièrement des anti- 
dotes quand voire vie baisse. 


BTI26 01H GRLNVE FRE 


HOISO6 D SULIE 


Winston le Rastaman. Une chasse au trésor 
l'a attiré sur l'île mais il a besoin du capi- 
faine pour nettoyer le secteur... Il ne trouve 
le trésor que si Danny ne se fait pas trop 
blesser... Maître vaudou, il lance des os en 
guise de conseils pratiques et vous déniche 
des antidotes. 


Julie, la fouineuse courageuse. Journaliste obstinée, 
elle mène l'enquête sur le projet secret du Penta- 
gone et vous suit partout pour faire un scoop sur le 
vif. À l’occasion, elle se révèle bonne tireuse. 


MEGA CD 


REVIEW 


ÉDITEUR: DIGITAL PICTURES 
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: D 


JEU DE TIR 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 87% 


Un générique de film et une séquence vidéo 
introduisent l'histoire: vous afterrissez en para- 
chute sur une île démoniaque. 


GRAPHISMES 15% 


Comment dire. L'idée est géniale mais la réali- 


ANIMATION 85% 


Viseur plutôt fluide, tout est prévu. Le principe 
n’appelle pas d'animation délirante. 


MUSIQUE 15% 


Thème inquiétant de rigueur, bruit unique du tir 
dans les niveaux. 


BRUITAGES 15% 


Voix digitalisées de mauvaise qualité dans les 
séquences vidéo et une seule arme pour un seul 
bruit de tir. 


DUREE DE VIE 86% 


Le jeu s'avère long et difficile. En plus, avec les 
dialogues en anglais, ca peut durer longtemps... 


JOUABILITE 83% 


INTERET 5] 


Un pur jeu de tir réservé aux fans. Le tout, servi 
macabre, aurait pu être dément avec une digita- 
isation plus réussie... Le MCD est zombifié. 


MEGA CD 


REVIEW 


SLAM CITY 


WITH SCOTTIE PIPPEN 


FPE Zito, le roi de la vidéo sur Mega CD, est de retour. Fidèle au 
principe des films interactifs, il s'attaque avec Slam City au 
monde brutal du street-ball. Avec, en “special guest star”, Scottie 
Pippen, la bête noire de la NBA. 

“Yo, man!” Dans la rue, il faut savoir se faire respecter. Et dans la 
banlieue de Slam City, il n’y a qu'un seul moyen de gagner le respect 
des frères de la zone: le street-ball. Alors, si t'as des tripes et que tu 
chausses du 44 fillette, viens te mesurer aux rois du street-ball. Fingers, 


ferme sur le bitume. Quoi? comment? Tu ne connais pas les règles { 
du street-ball? T'as pas ton BEPC ou quoi? Bon, O.K.! Je vais te faire 
un topo. Le street-ball, c'est du “one on one”, comme disent nos bro- 
thers américains. Tour à tour attaquant puis défenseur, tu as dix 
secondes pour marquer. En attaque, tu dois attendre le bon moment 
pour fausser compagnie à ton adversaire et marquer un super dunk. 
Et fais gaffe à ne pas téléphoner tes coups ou tu te feras chiper la 
balle. La honte totale, quoi. C'est sûr, le dunk, c'est cool, mais ça 
comporte des risques, à moins que tu ne sois une poule mouillée du 
genre à marquer des paniers à distance. Mais pourquoi pas, si tu sais 
bien régler la puissance de ton tir. Au moins, tu ne seras pas étonné 
quand, en défense, tu devras gesticuler comme un épouvantail pour 
empêcher l'adversaire de mettre la main au panier. Un coup à droite, 
un coup à gauche, lève les mains plus haut. Raaaahh! voilà, tu t'es 
fait passer, feinter. Si t'es un loser, tu pourras jamais jouer contre 


Juice la nénette, Mad Dog et Smash le cinglé t'attendent de pied Scottie Pippen! 


Attendez le 
moment opportun 
pour feinter votre 
adversaire et 
marquer un 
super-dunk. 


É Essayez de mémo- 
} riser les différentes 
séquences vidéo 
pour anticiper les 
mouvements du 
joueur adverse. 


Si, au cours d'un lancer, la balle manque 
le panier, soyez prêt à la récupérer. 


PRIX: E 
1 JOUEUR/BASKET INTERACTIF 


PRESENTATION 90% 


L'intro et les nombreuses séquences vidéo apportent 
une ambiance fantastique. 


GRAPHISMES 10% 


On retrouve le “flou artistique” des vidéos 
digitalisées sur Mega CD. 


ANIMATION 90% 


Les accès au CD-Rom sont rapides. Le jeu est 
entièrement fait de séquences vidéo. 


Si vous êtes vraiment mauvais, tentez un 
tir aérien. La balle peut être bloquée. 


Quand! on commence à jouer à 
Slam City, c'est l'’extase. La 
séquence d'introduction est 
démente, la chanson rap (inter- 
prétée par Scottie Pippen him- 
self) est très cool et le jeu a l'air 
hyperréaliste. Au cours des pre- 


MUSIQUE 90% 


Scottie Pippen en personne pousse la chansonnette. 
Du rap à gogo pour les accros. 


Si vous avez aimé "Slam City" (la 


mières parties, on est encore 
sous le choc: les séquences 
vidéo sont excellentes, les 
acteursvirevoltent sur le-terrain 
et marquent des dunks d'enfer. 
Pour un peu, l'illusion serait par- 
faite. Mais ce n'est qu'une'illu- 
sion. On s'aperçoit vite qu'on ne maîtrise que partiel- 
lement l’action et que les séquences vidéo se 
répètent rapidement. Surtout, une bonne partie du 


jeu consiste à mémoriser les mouvements de 
l'adversaire pour attaquer ou défendre au bon 
moment. Slam City est une tentative originale 
d'adapter la vidéo: au jeu de basket mais l’interacti- 
vité reste trop limitée et la jouabilité est à l'image 
des graphismes: floue. 


vidéo), et que le jeu ne vous a pas 
trop branché, alors jetez-vous sur 
la vidéocassette “White Men 
Can't Jump”. C’est du Slam City 
sans l’interactivité. Presque pareil 
donc mais en plus joli. Et en plus, 
c'est avec Wesley Snipes et 
Woody Harreslon, le frappadingue 
de “Tueurs nés”, d'Oliver Stone. 


BRUITAGES 90% 


Façon série Z, les bruitages apportent une note 
d’humour dans ce monde brutal du street-ball. 


DUREE DE VIE 60% 


Jo principe même du jeu limite sérieusement la durée 
le vie. 


JOUABILITE 60% 


L'interactivité est mal définie et difficile à mettre en 


INTERET 65! 


Un concept original gâché par une mauvaise 
jouabilité et une interactivité restreinte. 


Le premier importateur de produits Américains et Japonais 


JPF Import 


Prix - Service - Qualité 


1) 49.48.9340 


Nous sommes fournisseurs attitrés de (1) nombreux magasins et chaines spécialisées en jeux vidéo. Nous vous offrons un 
service de VPC rapide, efficace et sérieux. Alors n’hésitez-pas,à-nous contacter pour de plus amples;renseignements. 


Revendeurs Contactez Nous ! 
3DO "3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO 3D0 


PANASONIC FZ-10 


Evolution 3 - Millésime 95 

Version 25% plus rapide, top loading, acceptant les jeux 
de toutes-origines (pal, ntsc) en plein écran, fonctionnant 
sur les téléviseurs français par-prise péritel. 


pose Saturn Nec FX 
Version Version 

européenne "uni française 

ou japonaise | ou japonaise 


Export-tous paÿs 
Export Worlwide 


Version française 
ou 
japonaise 


Jeux PSX Jeux Saturn Jeux Nec FX 


RENE 


à... 


Ridge Racer Motor Toon GP Daidaros Virtual Fighter Knight Gotha Phantasm Soldier : 
AV Metal Jacket Netketsu Daytona USA Panzer Dragon Race Drivin FX Fighter 25 Jeux 
Ultima Parodius  Kileak, the Blood Baseball Spéaker95 Shinobi Tama Nirtual Soccer Street Fighter disponibles 
Philosoma Raiden Project Il *..et plus Clockwork Myst :.. et plus Battle Heat 


Sega 32X NeoGeo CD2 FULLMOTION VIDEO 


TOP LOADING 
À Version FULLMOTION 
française ou 
Version s japonaise 
ou‘américaine 


VIDEO 


Jeux 32X Jeux NeoGeo CD Jeux 3DO Accessoires 3DO 


Doom Corps Killer Fatal Fury Special Galaxy Fight Need for speed Theme Park Hell Joypad 6 bouton spécial 
Star Wars Slam City Art of fighting 2. World Heroes Jet NovaStorm Star Blade The Il th Hour pour Street-Fighter 2X 
Super Warriors Space Harrier King Of Fighter 94 Agressor of Dark Return Fire Corps Killer Dragon Lore Gun 
Super Afterburner Cosmic Carnage … | Samourai Shadown 2 Kombat … Quarantine Magic Carpet g ds Joypad 


Atari Jaguar Adaptateur pour 3DO Flight Stick 3DO Carte 3DO pour PC 


CH Products : Creative Labs 
Version Ô À 


française 


1990 F !! 


A LISE 3 | 
Conan ThemelPark 2 JOYSTICKS = ; Jouer vos jeux 
Val d'Isère Rayman LÉ = Enfin un : 8D0 sur votre 
Iron Soldier . et plus L'adaptateur 3DO,accepte spécial PC'et 


Ex Tl 40,1 0,95,99 21/23 rue de Cr on OUEN CEDEX Tel (1) 49,48,93.40 


Métro : GARIBALDI - RER C : St Ouen - Bus 173/174 : St Ouen 


(CDE: 
a série du même nom passe à la TV. Je ne m'étendrai pas sur le sujet étant 
A donné que c’est plutôt minable. En faire un jeu était osé. Ben voilà, c’est fait. 
A4 En 2020, un cataclysme a décimé la population. Des centaines d’années plus tard, 
RG un revirement de la nature a fait réapparaître toute la famille dino. Hélas, un 
Æ dT®, méchant veut rompre l'harmonie qui règne entre les hommes et la nature, casser la 
balance du mécanisme écolo de la “Cité des eaux”. Jack Tenrec, fier de sa 
Cadillac restaurée, et Hannah Dundee, exploratrice et diplomate, vont tenter de 


&: VA 
Ÿ N LE > 4 à | sauver leur monde du second cataclysme qui s'annonce. Ils ont une heure pour 
— 2 traverser les neufs niveaux du jeu et détruire un réacteur. Jack conduit sa caisse, 


K NZ ; Hannah tire au viseur sur les obstacles du chemin pour que les heurts n'endomma- 
ù gent pas le véhicule. A deux joueurs, l’un conduit, l’autre tire: la jouabilité en est 


améliorée. Les niveaux dans la jungle sont de vrais labyrinthes et font perdre un 
temps précieux. Forcément, les dinosaures abondent et, contrairement à ce qu'on 
a envie de faire illico, à savoir les buter, il faut se contenter de les éviter. Vous aimez 


Quand deux troncs d'arbre la nature et les bêtes! a 
_| se suivent, même un as Tirer sur eux vous enlèvera *| La jungle, toujours et 
| du volant peut se planter. du temps au compteur et | encore... En mode 
Avec un tir concentré, le jeu est long... 1 joueur, le viseur et la 
certains troncs peuvent À voiture se déplacent 
être détruits. ensemble. Pratique 
C Si vous n'utilisez pas | pour conduire... 


votre “coussin d'air”, 
vous tomberez dans 
les crevasses. 

À Chaque accident 
mortel donne lieu 


À a 5 À _ à une petite 
RE séquence vidéo. 
Ces cristaux scintillants rechargent On croyait la mode “dino” dépassée... Et bien, non! 
le bouclier de votre cadillac. Ceux qui continuent à manger des steaks surgelés en 


© Copyright 1994 Rocket Science Games, Inc. 
Al Righis Reserved 


1 : 
Selle n'est pas encore N forme de diplodocus seront contents de les retrouver 

ESREUMOUENNRRIEMENETE dans la jungle de ce jeu. Ménagez ces charmantes 
bêtes: vous aimez la nature et, en plus, les tuer vous 


enlève du temps au compteur! 


ROCKET SCIENCE GAMES/BMG 
PRIX: D 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉS/GALÈRE DE LUXE 


PRESENTATION 85% 


Le gros diplodo- 
cus vous montre 
soit son corps 
(slalomez entre 
ces pattes pour 
éviter d'être 
écrasé)... 


J'ai mal aux 
yeux! Cette 
route qui n'en. 
finit plus, ces 
heurts répé 
tés le 
tout dans un 
dédale de 
sentiers, 


Intro en dessins genre comics US. Voix digitalisée en \ 
anglais. 


GRAPHISMES 85% | 


Mais c’est pas mal du tout! C'est même presque beau! 
Oui mais, c'est toujours pareil... 


ANIMATION 80% 


Le chemin défile de façon réaliste mais la voiture 
souffre de ralentissements occasionnels. 


MUSIQUE 15% 


… Soit sa tête 
surmontée d'un 
long cou. Faites 
un écart sinon il 
vous enverra 
dans l'arbre. 


” 


ELVIRA 


fond sono: 
D'ailleurs, j'ai 

également mal au crâne! On 

s'accroche et on conti 

rouler par réflexe, en se der 

dant si le niveau suivant sera, : 

enfin, différent graphiquement. | 

Que dalle. Sur les neuf ï 

pitres”, seuls les tro 

offrent une action 

nouveaux. Désolée, j'ai cr: 

avant. Cela dit, le concept est | 

original, le jeu est toujours pareil | 

mais assez beau et les program- 

* meurs ont même pensé à la sau: 

vegarde des “chapitres” ac 

vés. C'était un minimum: 


CONSOLES + 128 


Un thème de base couvert par le bruit des chocs et 
des tirs... 


BRUITAGES 80% 


Tirs, cris des dinosaures et des passagers, explosions, 
voix digit.. Un jeu très sonore. 


DUREE DE VIE 18% 


Soit vous jetez vite le CD-frisbee par la fenêtre, soit 
vous en avez pour assez longtemps. 


JOUABILITE 15% 


Cadillac peu maniable, d'autant qu’elle bouge au gré 
du viseur... 


INTERET 14% 


Le Trycérator est 
| très belliqueux. 

A ce jour, je n'ai 

jamais réussi à 

l'éviter. Peut-être 

cette route n'est 

pas la bonne... 


n Le Raptor reste 
d'un seul côté 
du chemin. Tirez 
sur les tonneaux 
pour passer à 


sa gauche. ; . FRE 

g Pour une fois que les graphismes ne sont pas laids, il 
s’agit d’un “faux” jeu! Une conception originale, 
certes, mais à l'intérêt limité... 


ET 
Avis à tous les cartonneurs de la grosse manette noire! 
Désormais, vous trouverez chaque mois dans Consoles+ 
une page de tips exclusifs réservée aux jeux SNK. 

C’est pas beau, ça? 


SAMOURAISHODOWN:2 


es fans du premier volet ont dû se jeter 
_-_ sur la cartouche, il y a déjà quelque 
temps. Pour vous, nous nous sommes 


donc procuré rapidement les coups secrets personnages ne possèdent pas de super- 


et les Puppet Change. Explications pour 
ceux qui en resteront la bouche ouverte et 
les yeux écarquillés: un Puppet Change, 


CHAM-CHAM 
NZ << Y # +0 
NICOTINE 
<f NY = +D 


JUBEI YAGYU 
NYSE <> <+D 


HANZO HATTORI 
> <> <> <—}tA 


c'est une transformation qui vous permet 
de prendre l'apparence des figurines 
visibles pendant le loading. Tous les 


coups secrets. En revanche, sachez qu'ils 
disposent tous d'un Puppet Change qui 
leur permet de se transformer en poupée. 


= Le 


ee 
E 


NAKORURU 
NYE + æ y N+B+C 


NYSE = > —+A 


KYoSHIRO SENRYO 


<> <+D, 


SE EN 
Be RSR 2 SE a 
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Ukyo TACHIBANA 
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HAOHMARU ET 
GENJURO 


GENAN SHIRANUI 
NX + Ÿ #+0 
EARTHQUAKE 
>< <> <}tB 


CHARLOTTE 

AO ÆCÆ Ÿ #+D 
Wan Fu 
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BANC D'ESSAI 


Tel Rocky face à Mister T, une console sort de l’ombre! La 
PC-FX, challenger de la Playstation et de la Saturn, incarne la 
NEC nouvelle génération. Souvenez-vous, la PC Engine: nous |: 
étions en 1987, et NEC lançait la première 16 bits du marché. 
La société japonaise saura-t-elle imposer son nouveau bébé, 
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malgré son prix, rédhibitoire? 


otée d’un lecteur CD et d'un processeur 

32 bits RISC, la PC-FX NEC est lancée 
sur le champ de bataille des 32 bits. Une des 
raisons du succès de la PC Engine au japon 
tenait à ses magnifiques introductions ani- 
mées. La PC-FX reprend le créneau de sa 
grande soeur: finesse du dessin et qualité de 
l'animation sont ce qui se fait de mieux sur 
consoles 32 bits. 
Malheureusement, on peut déplorer que, 
hormis NEC et Hudson, les développeurs ne 
se bousculent guère au portillon pour sortir 


Au niveau du système d'exploitation de la console, on remar- 
quera qu'une option pour écouter la musique des jeux est prévue! 
On peut aussi, bien sûr, écouter des CD audio, CD+G, et regarder 


des Photos CD. 


Keno 


des jeux. Il semble que NEC n'ait pas su ras- 
sembler autour de sa console. Les éditeurs 
japonais attendent de savoir si la console se 
vendra correctement avant de prendre le 
moindre risque. C'est que, dans l'univers 
impitoyable des 32 bits, le nombre de jeux 
disponibles est le nerf de la guerre. Ainsi, la 
FX et, dans une moindre mesure, la Saturn 
accusent un certain retard par rapport à la 
Playstation! Par ailleurs, NEC n'ayant guère, 
jusqu'à présent, montré d'empressement à 
l'égard du marché européen, il est très vrai- 
semblable qu’elle ne sera pas 
importée officiellement avant 96, 
et encore! 

Pour le moment, son prix est 
très élevé (4 790 F), et les seuls 
jeux actuellement disponibles 
sont très “japonais” (un jeu de 
rôles/aventure en langue japo- 
| naise, un jeu plus ou moins inter- 
| actif et, pour finir, une simula- 
tion-RPG). NEC travaille donc 
pour un public restreint. La 
console est pour l'instant livrée 
sans jeu, ceux-ci étant vendus 
au prix unitaire de 890 F! 

Sortie officiellement au Japon le 
23 décembre, la console res- 
semble à un mini-Tower PC. Le 
câble de la manette mesure 


Le titre “PC-FX" arrive en brisant un écran blanc 
chaque fois que vous allumez la console. 


PCFXUDSL-7- 


L'option lecteur de CD n'est pas très conviviale 
mais dispose de toutes les options habituelles: 
programmation des plages, Repeat, réglage de la 
balance et du tempo... 


environ deux mètres (pratique pour prendre 
une douche sans interrompre une partie). 
Une ouverture frontale permet de rentrer une 
Memory Card. Une autre, dessous, permettra 
vraisemblablement d'ajouter de la mémoire. 
Enfin, une troisième, qui se situe derrière, 
permet de relier la console à un PC-98 NEC. 
A l'heure de la rédaction de cet article, seule 
la boutique Ultima Games, (75011 Paris) pro- 
pose cette console à la vente. 


Pour l'instant, il est difficile de se 
faire une idée précise de ce que 
pourront donner les jeux tournant 
sur la PC-FX. Il n'existe actuelle- 
ment aucun grand jeu d'action qui 
viendrait la promouvoir avec éclat. 
Team Innocent ravira sûrement les 
fans de jeux de rôles en japonais: il 
s’agit pour l'instant du meilleur jeu dis- 
ponible. Tout ce que l'on peut dire, 
c'est que, au niveau des présenta- 
tions, la console est nettement au- 
dessus de ses concurrentes. Les 
amateurs de japanimation risquent 
d'être réellement surpris! Il faudra 
attendre le shoot-them-up qui fait 
suite à la saga des Gunhead. 


Une char- 
mante hôtesse 
de la boutique 


eMICROPROCESSEUR: 1 processeur RISC V810 cadencé à 21,5 MHz. 
eMÉMoIRE: 2 Mo de RAM principale; 

1,25 Mo de RAM vidéo; 

1 Mo de ROM; 

256 ko de mémoire pour le buffer CD; 

32 ko de mémoire pour la back-up RAM. 
GRAPHISMES: effet cellophane, sept plans de scrolling, rotation et 
zoom en hard. Palette de 16 millions de couleurs. 

SAUVEGARDE: pile interne, Memory Card en option. 

PRIX PUBLIC IMPORT: 4 790 F, loin des possibilités financières d'un 
joueur moyen 

+TRANSFORMATEUR 220/110 voLT: 190 F 


La PC Engine est sortie en 1987, au japon. Puis NEC, toujours aux 
premières places de la course à l'innovation, propose en 1989 un 
lecteur de CD-Rom, Pour améliorer les temps de chargement, 
une carte est mise en vente qui transforme la bête en super CD- 
Rom. Plus récemment, depuis 1994, une nouvelle option pour 
booster le lecteur CD est disponible: l'Arcade Card. Les plus 
grands hits de la Neo Geo ont été adaptés dessus, et se révèlent 
mieux réalisés que les versions Super Nintendo, ce qui prouve 
que la PC Engine n'est pas encore à ranger au placard! NEC, sen- 
tant le vent tourner, s'est lancé dans le 32 bits. Fidèle à la tradi- 
tion maison, les RPG en japonais sont à l'honneur, dotés, bien 
entendu, de superbes dessins animés. Tout ce qui a fait le bon- 
heur des fans de la PC Engine! 
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CON 


É Tél 


On vous avait prévenu: c’est un jeu de rôles en japonais! Bien que 


quelques options importantes, sauvegarde ou chargement de partie, 
par exemple, soient écris en anglais, les dialogues restent incompré- 
| hensibles pour le commun des mortels. Malgré ce handicap, on peut 
s'en tirer sans trop de problèmes puisque tous les objets utiles sont 
dotés d’un petit dessin significatif pour illustrer le nom japonais. Et 
| puis les nombreux dessins animés qui agrémentent les moments 
importants du jeu aident à une meilleure compréhension du scénario. 


î 
\| 


Le système de visualisation est assez original pour un jeu sur console. 
Quand vous dirigez le pad vers la gauche ou la droite, l'héroïne effec- 
tue une rotation sur elle-même. C'est en dirigeant le pad vers le haut 
ou le bas que le perso se déplacera en avant ou en arrière. Si vous 
avancez deux fois plus rapidement, elle se mettra à courir. Les décors 
sont tout simplement superbes, en images de synthèse... On pourra 
juste regretter que le sprite de Lilis ne soit pas plus esthétique. Un 
bon RPG, qui séduira les amateurs du genre. 


omme 
ménage”. 


Les possesseurs de Super CD-Rom NEC connaissent sans doute la 
première version de ce jeu. L'introduction animée et les graphismes 
ont été considérablement améliorés mais le principe du jeu reste le 
même. Vous êtes professeur de lycée et vous donnez des cours à une 
classe de six superbes adolescentes! Vos relations avec elles ne sem- 


blent pas forcément très claires: dans les options de jeu proposées, 
on peut les inviter au restaurant ou leur offrir des cadeaux! Il reste que 
tout est en japonais, ce qui est un vrai problème dans ce jeu. De plus, 
on peut s'interroger quant à l'intérêt d’une simulation de profs... Notez 
seulement qu'une version “animé” existe et oubliez vite ce jeu! 
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ès JEUX SU 


du dessin animé pur et dur. La maniabilité est plu- 

: FR PR RE Done tôt bonne et on apprend facilement les rudiments 
| Le design du jeu s'inspire de celui du célèbre des- nécessaires. La possibilité de jouer à deux, l’un 
sin animé “Hokuto no Ken” ("Ken le survivant"). contre l’autre, augmente la durée de vie du jeu. 


| L'esprit du jeu est, lui aussi, assez similaire à Quant à la console, elle se débrouille un peu trop 

| celui de la série: il s'agit de combats de karaté san- bien à mon goût, et ne vous laisse guère le temps | 
| | glants — avec mages plus. On peut vraiment se de respirer. Un jeu novateur, doté d’une réalisation | 
demander quel est l'intérêt de faire un jeu de bas- exceptionnelle. Malheureusement, l'intérêt n’est 


ton interactif. Battle Heat ne répond pas à cette pas vraiment au rendez-vous. 
question, mais impressionne par sa réalisation: ; 
| aucun temps de chargement pendant les combats, 
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Sangokhu est de retour pour quatre nouvelles aventures en cassette 
vidéo, accompagné de tout le DBZ Team! Et, cette fois-ci, il peut se 
transformer en super-sayajin! Passage en revue de cette production 
signée AK Vidéo. 


66 robot d'autant plus puissant qu'il se régénère automatiquement. Je ne 
(| CENT MILLE GUERRIERS DE vous en dirai pas plus: le scénario est si bien ficelé que ce serait une | 
I METAL ( METAL KURA 1! honte de le dévoiler; c’est d’ailleurs de loin le meilleur de la collection. | 

C'est le ‘titre du volume 6/en cassette vidéo des films de Dragon Ball Z Les combats sont fort bien orchestrés: kamehameha, Caioh ken 
version française, doublée SVP. Pour vous mettre l'eau à la bouche, (attaque de Caioh), transformation en super-saya, tous les éléments | 
| te petite introduction Vous situe le/moment où commence cette qui ont fait la renommée de DBZ alliés à une bonne dose de suspense. I 
aventure: la nouvelle planète des | 
Î[ Namec est attaquée, et, on s'en | 
I serait douté, Sangokhu et ses amis | 
embarquent à bord de leur capsule 
I pour leur porter secours. Le comité 
d'accueil est assuré par une horde |( 

l de robots, qui se font un plaisir de 
| s’ occuper du DBZ Team. Gokhu, | 
quant à lui, livre un rude combat S Z 
contre Kura. Celui-ci est devenu.un Ça fait Frberen mal aux tibias, ça! 


L'autre nom nice Gokhu, Kakaroto, 
signifie “carotte”. 


LR DEP DS — 


LES ENCHAÎNEMENTS QUI TUENT 


I La mise en scène des combats est tout bonnement excellente. Ça change de la série télévisée que nous connaissons! 


Après avoir envoyé l'adversaire au loin d'un Et un joli uppercut, un, Gokhu en mauvaise posture (mais pas autant 
coup de coude, Kura le rattrape et enchaîne. histoire de varier! que mes oreilles à l'écoute des génériques!). 


, mais aussi du Pas-beau de l’histoire, démontre une fois de plus , Ÿ 
pas jours croire ce qui est dit ou écrit! Effectivement, les ciseaux 1 ÿ 
t pas une scène de baston qui a:fait les frais de la censure, | 
version originale, au moment où Kura, dans son vaisseau, se l P 
retoume, et ia planète explose au deuxième plan. Cette scène de 
SE couleurs ee pour la Eee où son vaisseau 


ntre r Eh oui, la censure a encore frappé. 
n'est as te ribl l Le respect de l'œuvre originale a-t-il encore 
une signification en ce bas monde? 


TR a en de CO 
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EE 


BROLY 
; LE SUPER-GUERRIER 
Ù 


Ce huitième volume commence par la requête d’un 
l sayajin auprès du! prince Vegeta: il lui est demandé de 

venir régner sur leur nouvelle planète, menacée par un 

un adversaire très puissant. Parallèlement, Gokhurest 
Î contacté par Gaioh, qui lui parle de cette entité malé- 
fique. Et nos compères se retrouvent face à Broly, qui 
n'est autre que le super-guerrier légendaire aux pou- 
Evoirs inégalables. S'ensuit un-terrible-combat,-et un 
passage comparable à “Saint Seiya” (“Les Chevaliers 
= du zodiaque”) au cours duquel le DBZ Team:transmet 
l son pouvoir à Sangokhu. Bien que le*scénario ne brille 
y pas par son: originalité, le film.s'enktire avec les hon- 
* neurs. L'apparition de Thalanx (Trunks) adulte et le 
comportement assez inhabituel de son père y sont pour 
y beaucoup. Vous retrouverez dans ce-film.une atmo- 
sphère “débézédienne”de facture classique qui se 
démarque des sept'autres Volumes par. une excellente 
y réalisation. Simple mais efficace, l'adage#c'est dans les 
# vieux pots qu’on) fait les meilleures soupes” prendiici 
Phioute sasignification! 


quelque peu Piccolo! 


= = = 


= = 


FC TILL Tr = 


” DES HÉROS MALTRAITÉS 


Broly n’est pas très loquace)dans ce film, 
confirmant son côté “bourrin’. Ce qui 
explique quelles héros se retrouvent sou- 
vent àtterre/maislenfin/ilstont l'habitude? 
y Celadit, il faut savoir querla qualité.des 
*. cassettes.françaises est quelque-peu 
1 douteusel\ Comme vous pouvez le:consta- 
y ter, les photos:illustrant le Volume,8*sont 
".peaucoupiplus temes/Amusez-vous!donc 
| à les comparer avec les photos illustrant 
guies autres Volumes de la saga; prises à 
spartind'uneversion japonaise: 


un pe 


Vous pouvez admirer le style “tout en finesse" 
de Broly. 


Vegeta ne fait pas long feu. Il semble 
un peu découragé par Broly! 


Même Gokhu ne fait pas le poids contre Broly! 


LE SE PSS El s I 


Le comportement de Vegeta énerve 


7 7// 
Vegeta, après moult hésitations, 
se décide enfin à passer à l’action. 


volume 7 
| L'OFFENSIVE DES CYBORGS 
. Alors que Gokhu était sorti faire du shop- 
l ping bien tranquillement, trois méchants 
cyborgs viennent tout casser. C'est claire- 
ment à la vie de notre héros qu'en veulent 
Î ces créatures issues de l'ordinateur du | 
docteur Géro. Dans ce film, le bon vieux 
* système des transformations est repris, 
| mais pour un résultat pas bien original, 
y Sympa sans plus. À recommander unique- 
ment aux inconditionnels de la série. 


Vous pouvez admirer la recherche artistique qui a 
présidé à la naissance de cette “admirable” 
jaquette. On en a les larmes aux yeux... 
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Les Sailor Moon débarquent en manga - dûment 
traduit - dans notre beau pays. En exclusivité, 
quelques planches et les explications nécessaires 
pour tout savoir sur cette série! 


omme la plupart des séries télévisées, Sailor Moon est tiré d’un manga. Plus particu- 

lièrement d'un “shojo-manga”, type particulier de BD qui s'adresse plutôt aux filles. 
Le design en est particulier: les yeux sont énormes est très expressifs. “Sailor Moon” ver- 
sion manga ayant connu un gros succès au Japon, la Toeï s'est empressée d'en lancer 
une version en animé. Le premier épisode a été diffusé le 7 mars 1992. Depuis, vu le 
succès rencontré, la série ne cesse d'être prolongée. Tout d'abord avec “Sailor Moon R” : 
(mars 93), qui voit l'arrivée de Chibi-Usa (Camille), la future fille de Usagi (Bunny), puis, plus Mamoru Chiba (l'homme masqué) est en fait 
récemment, avec “Sailor Moon S”, qui marque l'entrée dans la série de trois nouvelles la réincarnation du prince Endymion. 
guerrières: Sailor Neptune, Sailor Uranus et, enfin, Sailor Pluton, toutes trois très indépen- 
dantes et qui entretiennent des relations pour le moins tendues avec le reste de l'équipe! 


Huit mangas sur la fine équipe ont déjà été publiés au japon. Leur auteur, Naoko Takeuchi, 
est une fille! L'histoire commence avec l’arrivée d'un chat du nom de Luna dans la vie de 
Tsukino Usagi (Bunny Rivière). Luna lui apprend qu'elle est une guerrière de la Lune, et que 
sa mission première est de retrouver les membres de son équipe. C'est ainsi qu'apparaî- 
tront chronologiquement dans la série Ami Mizuno (Molly) alias Sailor Mercury, Rei Alino 
(Raya) alias Sailor Mars, Makato Kino (Marcie) alias Sailor Jupiter et, enfin, Minako Aino 
(Mathilda) alias Sailor Venus, cette dernière accompagnée d’un autre chat, Artemis. La vie 
de Bunny, guerrière de la Lune, va s’en trouver totalement bouleversée, mais ça, nous 
vous en reparlerons bientôt dans Consoles+. Glénat a bien sûr pensé à ceux qui aiment le 
format manga, et ils trouveront les aventures des Sailor Moon dans toutes les bonnes 
librairies. 


Le succès de la série auprès des plus jeunes n’est plus à démontrer. L'humour est omni- 
présent, l’histoire pleine de rebondissements et le design simple et agréable... Quant à 
ceux qui ne connaîtraient pas encore les Sailor Moon, et qui ont aimé, voilà quelques 
années, la série des “Magical Girls”, je veux parler de “Emi Magique”, de “Creamy Mamy” 
et de “Gigi”, ils retrouveront avec plaisir dans “Sailor Moon” la plupart des éléments qui 
ont fait le succès de ces titres comme les bâtons magiques, la possibilité de se transfor- 
mer (dans un petit générique toujours identique!), et les petits animaux qui parlent... 
Cependant, si les nostalgiques seront séduits, les puristes du manga, habitués à des des- 
sins plus travaillés et à un scénario moins grand-guignolesque, risquent en revanche de ne 
pas apprécier du tout. À ceux-là je conseillerai de se tourner vers l'œuvre d'un Masamune 
Shirow, par exemple. Le monde du manga est suffisamment vaste et complexe pour que 
tous les lecteurs y trouvent leur compte! 


& 


1 É A it 2 
Sailor Neptune fait bande à part et la joue plutôt Sailor Moon: “Au nom de la Lune et de la 
solo. Son rôle est obscur et on ne connaît pas justice...” Les traductions en français sont 
ses véritables intentions. parfois un peu tirées par les cheveux! 


pi 
Sailor Mercury, si elle semble la plus faible 
du groupe, compense largement sa fragilité 
par son intelligence. 
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Sailor Venus utilise une chaîne formée de petits Sailor Neptune lance une bombe d'énergie 
cœurs pour porter son attaque finale, appelée qui explose en une lame de fond. Son nom: 
“Venus Love Me Chain”! “Deep Submerger”! 


MAIS QUE VEUT 
DIRE SAILOR? 


C'est vrai, ça! “Sailor-machin”, 
“Sailor-truc”! Et pourquoi pas 
“Sailor-Elvira”? Eh bien, sachez 
que le “sailor” est tout simple- 
ment l'uniforme traditionnel des 
écolières japonaises, vous 
savez, le costume marin, avec 
une petite jupe plissée bleue! 


LA ER EE 
\ Sailor Uranus concentre son pouvoir dans son poing, Sailor Mars fait apparaître huit boules de feu ornées de 
À: À avant de frapper le sol et de provoquer une onde symboles sacrés, qui se regroupent pour former un 
de choc. C’est le “World Shaking”! anneau de feu! En avant pour le “Burning Mandala”. 


Sp en, SAILOR 
El; MOON PLUS | 
711 FORT QUE 

j1 DBZ! 


Eh oui, c'est à peine 
croyable, mais il faut 
se rendre à l'évidence! 
Si les fondus peuvent 
acheter quasiment 
n'importe quoi à l’effi- 
gie de DBZ, les incon- 
ditionnels de “Sailor 
Moon’ pourront trou- 
ver plus fort encore, 
en un mot tout, et 


Voici Chibi-Usa dans son costume | Eh oui, une nouvelle combattante, Sailor-Lancy, exclusivement même davantage. 


de petite écolière modèle. L disponible chez Gaïjin, à Paris. 
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DEUXIÈME CONVENTION 


Organisée par l’association Shanma, cette convention sur l'animation japonaise aura lieu à l'Epita, 106-112, boulevard de 


DE L’EPITA 


l'Hôpital, 75013 Paris. Elle se tiendra les 4 et 5 mars, de 10 h 30 à 19 heures. Il ne vous sera demandé que 20 F à l'entrée, 


et la station de métro la plus proche est Campo-Formio (ligne 5). En plus, les organisateurs ont tout prévu, y compris une 


buvette, et il paraît même qu'un certain Panda y sera, alors! 


CYBER CITY 


OEDO 2082 
ARME DFA LCHNRE 


L'éditeur Manga Video se:fait distri= 
buer par: PEC;*et sort Vers la:mi-jan- 
vier quatre cassettes: “Dominion 
Tank Police, #Cyber.City:Oedo:808?, 
“Venus Wars#AUrotsukidoji Ces 
films devraientêtre enversion dou- 
blée et... non:censuréelEnfin, ça;-je 
vous en:réparleraille mois prochain: 
Le Pandaweille! 


TE Aaron 


“Cyber City”, un peu de cyber- 
punk dans les animés. 


“Dominion”, tiré d'un manga de 
M. Shirow, bourré d'humour et 
de punch. 


“Urotsukidoji” est le plus célèbre 
animé porno du genre! 
A réserver à un public averti. 


_“FENLSSSSESSSSs1 


mune QUE etson styl 
phiquen'avait pas encore a 


maturité qu'on 


aujourd'hui On-retrouVe, autant 
see léldessin, ‘que d Sleïscéna- 


à l'héroïne de 


| “Black Magic M.66 une étincelle M 


| de vie? À vous de le découvrir. 


Robots et 
# cyborgs 


une place 

importante 
M. dans ce 
manga. 
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LE BLUES DU PANDA 


Oui, j'ai le cafard! Pourquoi, me demanderez-vous? Eh bien, je regarde 
souvent Canal+ et j'y ai vu deux ou trois choses qui m'ont déçu. Tout 
d’abord dans l'émission “L'œil du cyclone”, sur l’animation japonaise. 
Trente minutes de montage de dessins animés avec pour seule inter- 
ruption un débile en train de crier “Kamehameha!”.. J'aime bien DBZ, 
mais bon! C'est vrai que l'émission était plutôt bonne, mais j'aurais aimé 
davantage de commentaires. De plus, ils n'ont diffusé que des animés 
déjà sortis en France ou en passe de l'être dans les deux mois à venir 
(un peu facile, non?) Mais, pour une fois, on n’a pas seulement vu des 
DA érotiques et violents, c'est déjà un bon point. Continuons dans la 
série avec l'émission “C’est pas le Vingt Heure”, dans laquelle j'ai vu un 
reportage sur les “Japoniaiseries”, plutôt douteux... L'allumé de service 
interviewé disait préférer les mangas en japonais aux versions fran- 


çaises! La télé peut être un bon instrument d'information, mais tout 
dépend de l'angle de vue utilisé pour traiter un sujet. Ici, en l'occur- 
rence, pourquoi cracher sur les mangas en VF alors que les traductions 
sont bien faites et qu'aucune planche n'est censurée? Il ne faut pas 
montrer n'importe quoi en prétendant qu’on est tous des otakus. Et s'ils 
savaient seulement ce que ce mot signifie vraiment! On continue dans 
l'horreur avec “Nulle part ailleurs”, où un chroniqueur présentait la suite 
d’’Aladdin” en prétendant que cette version avait été faite uniquement 
pour être vendue en vidéocassette, tentant de démontrer ainsi que cette 
deuxième partie est beaucoup moins bien soignée dans le dessin et 
l'animation. Puis il lâche la phrase qui tue: “Un peu comme les dessins 
animés japonais.” || me semble que la moindre des choses, c'est de 
savoir de quoi on parle quand on fait un reportage, ce qui malheureuse- 
ment ne me semble pas être le cas. À quand une émission sérieuse sur 
le sujet? 
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#3 Magasins en Europe !! 


et és sur dE nouvelles Consoles !!!! 
DOC GAMES, k seul et l'unique, répond à tes questions !! 


| lyDes Tips et des Codes comme s’il en pleuvait ! 


ue de ta console ? Appelle le 


6.70 13.31 


TU pourras passer des annonces, écouter À 
celles des autres, acheter, échanger, 
et vendre des consoles et des jeux | 
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LES PIRATES À L'AS 


Début novembre 94, 

les gendarmes de Paris 
ont démantelé un 
réseau de pirates à la 
suite d’une plainte 
déposée par Nintendo. 
Ce coup de filet met un 
coup de projecteur sur 
un vaste commerce, 
aussi fructueux qu'illi- 
cite, de piratage. 
L'occasion, pour 
Consoles+, de vous en 
dire. plus. 


\( » TE 
| 
UN PIRATE 
La nuit était noire et humide, le ren- 
dez-vous avait été fixé dans une 


petite rue d’un quartier populaire de 
Paris. Nous échangeâmes le mot de 
passe, entrâmes dans un débit de 
boisson. Il commanda deux bières et 
je pus commencer mon interview... 
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PARLE) 


PANDA: Qui es-tu, 

d'ou viens-tu? ! 
MONSIEUR X: Je suis 
étudiant, j'ai une vingtaine 


‘ d'années. J'ajoute que je n'ai 


encore jamais eu affaire aux 
forces de l’ordre! 


PANDA: Combien vends-tu un 
copieur? Quelle est ta marge? 

X: Je vends un 32 méga pour la 
Super Nintendo 2 500F TTC! Je 


Il'existe de nom- 


breux modèles de 
copieurs pour: 
Megadrive et 
Super Nintendo. 
Pour Neo Geo 
aussi. Pour 
NECaussi? 


dénoncez-les. 


gagne 800 F dessus. Comme 
j'écoule entre trente et soixante 
copieurs par mois, j'ai un revenu 
mensuel d'environ 15 000 F. 


PANDA: Et pour les jeux? Quels 
sont tes tarifs? 

X: Je ne vends pas de jeu sous 
forme de disquette! .Pour plu- 


SAUT DES CONSOLES 


COMBAT? 


On peut comparer le piratage sur 
consoles à celui qui sévissait voici 
iga ou 


ssemblance avec le 
ue ne serait pas com- 
b fortuite. Tout ce que 
ons espérer, c'est que 
prennent pas le pira- 


sieurs raisons: tout d’abord, 
vendre un copieur n’est pas réel- 
lement illégal, alors que vendre 
un jeu l’est. C'est donc bien plus 


dangereux. D'autant que ce n'est 
pas vraiment rentable par rap- 
port au temps que tu passes à 
faire des copies. En clair, ce 
n’est pas professionnel! 


PANDA: Comment écoules-tu 
tes stocks? Le Minitel, les petites 
annonces? 

X: Non, le Minitel, c'est pour les 
kamikazes, c'est suicidaire! Les 
petites annonces dans les 
canards de jeux vidéo? J'ai 


essayé, mais. mes annonces ne 
sont pas passées. Non, j'ai un 
réseau de potes et de connais- 
sances qui me permettent 
d’'écouler mon stock. Tu sais, je 
suis plutôt un grossiste, en fait! 


PANDA: Tu travailles seul, ou en 
équipe? 

X: Seul. Je me fournis directe- 
ment à Hong-Kong, dans la boîte 
qui produit les copieurs. Ensuite, 
je les fais transiter par un pays 
d'Europe pour éviter les pro- 
blèmes avec la douane. 


PAND Mais finalement, 


prends-tu encore le temps de 
jouer toi-même? Et où trouves-tu 
tes jeux? 

X: Je me fournis sur les B.B.S., 
des réseaux internationaux! Je 
télécharge les jeux avec mon PC 
et le tour est joué. En revanche, 
j'avoue ne plus jouer beaucoup, 
j'ai trop de softs, j'en suis un peu 
écœuré. 


PANDA: J'ai entendu dire que 
des pirates “crackent” les jeux? 

X: C’est vrai. Aux States, des 
gens disposent d’un assembleur 
et déplombent les jeux! Ils rajou- 
tent des options comme des 


Trainers, avec Select Round et 
Vie infinie, par exemple. D'autres 
font des démos ou même des 
petits jeux. D'ailleurs, sur le 
Super Wild Card DX, un jeu de 
réflexion est livré en Rom. 


PANDA: Patron! La même 
chose. Au fait, tu me dis que 
tous les jeux sont copiables; 
c'est valable aussi pour Mario 
Kart? 

X: En verité, seuls les deux jeux 
utilisant le FX ne sont pas 
copiables. Tous les autres, c’est- 
à-dire environ 1 500 jeux, pas- 
sent sur disquettes. Pour les jeux 
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DES CD PIRATES 
SUR SUPER 
FAMICOM 


Le.dernier cri en matière de piratage 
Super Famicom, c’est le lecteur de CD- 
Rom. Pour environ 2 000,F, cet acces- 
soireenivente dans les bonnes bou- 
tiques pirates d'Asie est idéal pour les 
collectionneurs. Pour 400 F, vous aurez 
üun CD-Rom, non réinscriptible, avec 
près de 500 jeux et, en prime, des ver- 
sions américaine, japonaise ou euro- 
péenne durmême jeu. Bien sûr, il faut un 
copieuncompatible, ce qui. de toute 
façonest interdit. Désolé. 


Sincère, la compagnie qui a fabriquée ce copieur. 
nous rappelle qu'il faut demander l'autorisation des 
intéressés avant de copier un jeu. Allo? Nintendo? 
Ici Schmurtz, à l'appareil, je peux copier votre jeu? 
Sympa, merci! 
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Cette publicité tirée d'un magazine 
thaïlandais propose explicitement des 
copieurs à la vente. 


Les réseaux de 
distribution 
pirates, en Asie, 
sont de véri- 
tables indus- 
tries. Les dis- 
quettes sont 
étiquetées et 


ABTI =SAUE 
ARTI =LORD 
ELI=SLOW #1 
LI=SLOU B 
LI =NORMAL 

[L+R+SELI =MENU 


vendues dans 
un boîtier en 
plastique. 


Les écrans de présentation des copieurs sont simples etcomplets. Outre les 
fonctions classiques de copie et de formatage, certains proposent des options 
de sauvegarde “temps réel”et de Slow Motion. 


utilisant le DSP, comme Mario 
Kart, une cartouche est prévue! 
D'autres jeux sont protégés par 
la S-RAM [pile de sauvegarde, 
NDLR], ou d’autres procédés 
mais, là encore, il existe des utili- 
taires pour les déplomber. 


PANDA: Tu m'as dit, tout à 
l'heure, que tu vendais des 
copieurs 24 méga... Mais alors, 
comment faire pour jouer à Don- 
key Kong? 

X: Tu es obligé d'acheter une 
extension mémoire. Mais, en 
général, les gens refourguent 
leur copieur à un pote pour pou- 
voir acheter à la place un modèle 
32 méga. 
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PANDA: Que se passe-t-il si le 
copieur tombe en panne. Tu le 
répares? 

X: Non, pas du tout. Je le renvoie 
au service après-vente. Les 
copieurs sont garantis entre trois 
mois et un an, suivant le fabri- 
cant. Mais je n'ai que très rare- 
ment ce genre de problèmes. 
Trois pour cent des copieurs 
seulement tombent en panne. 


PANDA: Vis-tu dans l'angoisse 
de la police? 

X: Non, je suis imprenable! [rires] 
Je plaisante, évidemment. Il fau- 
drait être inconscient pour ne 
pas s'en préoccuper, mais je suis 
prudent. 


PANDA: Au fait, et que penses-tu 
de l'arrivée des nouvelles 
consoles sur le marché? Car la 
technologie CD devrait provo- 
quer à terme la disparition des 
pirates tels que toi. 

X: C'est tres bien! D'ailleurs, je 
vends des copies de jeux CD- 
Rom... et tout ce qu’on veut: PC, 
Playstation, Saturn. Je peux 
même te faire une compil de CD 
de musique. Tout ça pour la 
modique somme de 300 F par 
compact! 


PANDA: Eh bien, je suis impres- 
sionné! D'autant que... 


[NDLR: Cet article nous est par- 
venu. de la nouvelle adresse du 
Panda. 

Pour lui écrire des lettres de 
soutien, veuillez adresser votre 
courrier à: 

Le Panda, cellule 659, Fresnes.] 
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NOUS reprenons | 
et nous vendons 
de l'occasion 


7,rve Gay Lussac 75005 paris 
RER Luxembourg/StMichel, sortie-rue Gay Lussac 
Bus 27%Luxembourg. 21, 38. Métro.Cluny-La-Sorbonne 
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| | te L, 


3D0 - SATURN - NEC:FX32 
JAGUAR - NINTENDO - SONY PSX MEGADRIVE 
AND MORE.“ 


JEUX EN PROMOTION : 


Jeux Super Nintendo 

EarthWorth Jim 429F 
Donkey Kong Country -449F 
Super Street Fighter II 
Autres jeux Nous consulter 


Jeux Megadrive 
Earthworth Jim 
Mickey Mania 
Le Roi Lion 
AUtres jeux 


Jeux 3DO 
Supreme Warrior 
Shock Wave 2 
Starblade 
Autres/jeux 


:"349F 
369F 


429F 
279F 
449F 
Nous consulter 


459F 


399F. 


Nous consulter + 


Jeux PC, CD ROM 
Ecstatica | 
Little Big Adventure 385F 
Wing/Commander Ill: 425F 
Autres jeux Nous consulter’ 


299F 


eux Jaguar 


poor 459F 
Alien us Predator 459F 
‘AUlfes jeux Nous consulter 


Jeux 32 X 


Tout à 449F! 


Saturn, PSX, FX 
Nous consulter 


Jeux Vidéo, Laserdisc Vidéo, PC, CD Rom, 


Goodies (DBZ 


- Sailor Moon)... 


DEGAINE, COWBOY! 


Plus ça va, plus les salles d'arcade ressemblent à 
“OK. Corral” à l'heure des règlements de compte. 
Avec au moins deux jeux vidéo par salle dotés de 
pistolets, on trouve toujours des zazous qui se 
prennent pour Lucky Luke et qui font lesipitres 
devant les autres. Avec Virtua Cop, le syndrome 
du cowboy revient en force. Le Panda, après y 
avoir joué pendant une demi-heure, est sorti de la 
salle de jeu les jambes arquées en crachant de la 
chique. Il parle même d'acheter un cheval. || n’y a 
pas à dire, un flingue fait toujours son effet bœuf 
sur les garçons (d’où le nom de cow-boy! bon, 
j'arrête). En tout cas, vous aurez été prévenu. Si 
vous touchez à Virtua Cop, vous ne serez plus 
jamais le même. 


. Le curseur vous 
indique 
l'ennemi le plus 
dangereux. 


Maitenant, 

il ya plusieurs 
ennemis à 
l'écran. À vous 
de choisir 

le bon. 


Les petits 
cœurs en bas 

| symbolisent vos 
points de vie. 


Comme le 
disait Banana, 
le pistolet est 
“un peu” lourd. 
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VIRTUA COP 


EDITEUR: SEGA 


La rubrique "Arcade" s’installe de nouveau tous 

les mois dans Consoles+. Pour débuter explosivement, 
Sega est mis à l'honneur avec deux de ses derniers jeux: 
Virtua Cop et Desert Tank. 


: ef" on FF 
* OOOOO cn à INSERT COINS) 


Ce garde du corps s'écroule mais vous ne le Evitez de tirer sur les personnes innocentes, qui 
verrez pas mourir: il disparaît tout simplement. peuvent parfois traverser votre ligne de mire. 


UN SYSTÈME DE VISÉE GÉNIAL 


Comme le disait si bien Banana dans sa preview du mois de novembre, Virtua Cop 
innove totalement en indiquant au joueur à l'aide d'un viseur la cible la plus dangereuse. 
Ainsi, si plusieurs ennemis peuvent apparaître en même temps à l’écran, on sait toujours 
surlequel tireren premier. Cela donne un rythme beaucoup plus intensif à l’action. Dans 
un autre domaine, Virtua Cop révolutionne aussi le déroulement du jeu. Basé sur des 
graphismes entièrement en images de synthèse, l’animation se trouve libérée de toute 
contrainte. Zooms, travellings, gros plans, tout est fait pour inciter le joueur à rester sur 
ses gardes. Avec de surcroît un mode 2 joueurs, Virtua Cop fait partie des grands hits du 
moment. 


Tirez vite hors de l'écran pour recharger Non, personne n’a cassé l'écran de rage. 
votre pistolet. Cela fait partie du jeu. 


VIRTUA BIDULE 


Depuis le succès mondial'de Virtua Racing, Sega ne lâche plus l'affaire. Après Virtua 
Fighter, voici Virtua Cop, le dernier en date de la famille des Virtua. Pour réaliser ce jeu, 


Sega n'a pas pris de risque. On reprend le principe de Lethal Enforcers, on le met au 
goût du jour avec des graphismes en 3D impeccables et hop! le tour est joué. Bien sûr, le 
résultat est excellent mais on se demande bien jusqu'où le délire Virtua ira. À quand le 
Virtua Football, le Virtua Flipper et la Virtua Machine à laver? 


En vente dans toutes les librairies. Fe 
64 pages, couleurs, cartonné, 49 EF Glénat 


Vous êtes fan de “Mangas” ? 
ors n’hésitez pas à compléter votre collection ! 
AI hésitez p plét t Ilect ! 
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- ARCADE 


Pour un peu, on aurait pu Had Desert Tank Vir- || EDITEUR: SEGA 


| tua Tank tellement la ressemblance est frappante. 
hu 187190 D pu | m5) 


| Déjà dans l'aspect des deux machines. Comme | 

| dans Virtua Racing, Desert Tank se joue dans un | DESTRNSED 
Lcockpit avec volant et pédale d'accélération (mais | y 
| sans frein). Trois boutons permettent de changer | 

| l'angle de vue. Pour couronner le tout, le principe 
| de Desert Tank est identique à celui des courses Re: É 
| de voitures: il faut parcourir une distance donnée Lu L. Li > Pi 
Len un temps limité et franchir des “check points” pair # 
| pour continuer à jouer. Le bilan est simple: si vous | 

| avez toujours rêvé de jouer à Virtua Racing tout en 

! tirant des rafales de mitrailleuse et des obus, 

| Desert Tank est fait pour vous. 


MISSION TIRER 
2” 


MISSION 15 


de) | 


Il faut peut-être voir dans le choix du nom une décision tactique de Sega. Desert Tank, 
cela fait tout de suite penser à Desert Storm, nom arnéricain de l'opération sur le Golfe, 
largement commentée dans les médias. Alors, bien sûr, quand on se retrouve aux com- 
mandes du tank dans le jeu, on se croit en train de blaster les méchants lrakiens qui ne 
font rien qu'embêter les pauvres Koweïtiens. Plutôt débile, il faut bien l'avouer. Mais cela 
fait partie des ruses de la publicité. Heureusement, le jeu en lui-même n'a pas besoin de 
titre ronflant pour plaire au public. Avec des graphismes en 3D fantastiques et une action 
menée tambour battant, il est difficile de résister à Desert Tank. 


RRNOR STRENGIH 


SCORE 150320 || 
ARNOR. STRENGTH 


MISSIOR Tir£r 


150330 ET p nISSIOM 1r£e 
(] Cd 


AANOR STRENGTH E 
(F5 e). | 


ll À 


Votre temps est limité, n’en perdez donc pas 
à contempler les chars adverses qui brülent 
dans le désert. Frayez-vous un chemin à tra- 
vers les lignes ennemies à coups de 
mitrailleuse lourde, tirez quelques obus pour 
annoncer votre arrivée et priez surtout pour 
que le blindage de votre tank résiste aux obus 

| qui tombent comme la pluie. Desert Tank est 

| un jeu à l’action frénétique qui ne vous lais- 

| sera pas le temps de souffler. Torturé entre le 
désir de voir tous vos ennemis anéantis et le 
besoin d'atteindre les “check points” à temps, 

| votre stimulateur cardiaque va faire des 

| bonds de gazelle. Bon courage! 
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EGALEMENT VENTE PAR CORRESPONDANCE LES REPRISES D'AMIE 
ons RSA NT LUS 
Spécialisés en jeux entièrement français D] OURELSESFORAULES D ECHANGE SUR CHROUCHES EGADANE NEO 60, 


Mangas vidéos good ies poste rs, etc RESERVEZ ET VENDEZ VOS ORDINATEURS, CONSOLES, JEUX ! 
9 9 % ae : 


Nom …. 
Adresse 
Code post 


ments, les | MP Er n rafales 
question che: 


021 / 801.24.38 
Rue de la Gare 32 - 1110 MORGES 


SUISSE 


Noircissez @ le jeu que vous désirez 

nge  Noïrcissez@ le jeû que vous désirez 
Mettre une croix pour le jeu que vous donnez. 

Découper cette liste, nous Vous en enverrons une plus 

complète par retour de courrier. 

SO F par coiCR 80 
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ERVICES + SERVICES + SERVICES + SERVICES + SERVICES + SERVICES + 


um Ce système de location-vente prouve bien qu'ils ne sont pas si fous que ça... Autre avantage chez 
GE MU OT. AKU Crazy pour les joueurs à court de Cash: mais oui, vous pourrez acheter votre console avec leurs facilités de 
paiement! Avoir une PSX, une Saturn (..) n'est plus un fantasme, vous n'aurez qu'à payer en plusieurs fois et 

sans intérêts! Le lot de cadeaux n’est pas fini pour les clients réguliers: la carte de fidélité Crazy leur donne 

un bon d’achat de 100F suisse (400F français) lorqu'’elle est à son terme! En somme, de quoi choper gratui- 
LA VENTE PAR tement un nouveau jeu! Poussons encore plus loin la folie avec des jeux d'occasion à partir de 80F fran- 

le O RR E S PO [\ D AN Ce E çais. Pour terminer en beauté, parlons de l'accueil... De charmantes vendeuses asiatiques vous conseillent 

dans une ambiance cool au doux ron-ron des jeux vidéo... Malins, les petits fous! Et ils vendent aussi par 

correspondance... 

Crazy Games, rue de la Gare 32. 1 110 Morges. Suisse 

@ pour la VPC: (0) 21-801-24-38 (ajoutez le 19-41 et enlever le O ) 


2 GEMU OTAKU 
Wanted Otaku 
Dans notre série “Cultivons les joueurs”, les grands spécialistes que nous sommes vont vous apprendre -non 


2 ( pas comment faire pousser un joueur dans votre jardin, trop de taf en perspective- mais ce que signifie le terme 

Sarur UD PB SX Otaku. Remarque, faut vraiment être un blaireau pour s'intéresser à la Japanimation et ne pas connaître ce mot... 
Mist Toshinden Qui se sent concerné ?! Tout d'abord, les Otaku, âgés de 15 à 35 ans sont généralement de sexe masculin. Cela } 

dit, il est admis que l'équivalent féminin existe également. Se mêlant sans problème dans la foule par son phy- 

Clock Work Knight Ridge Racer sique quelconque, l'Otaku se distingue par son interêt exclusif pour le non-réel: le monde des mangas, les des- 


Gale Racer Philo Soma sins animés, les jeux vidéo sont ses terrains de prédilection. L'Otaku collectionne tout ce qu'il peut trouver sur 
ces sujets et cherche sans relâche la pièce qui lui manque, le manga épuisé, le jeu introuvable... Si cet Otaku ne 

Victory Goal Space connaît pas notre service de vente par correspondance, laissez-moi vous dire qu'il est mal barré... C'est nous, 
a . . “Gemu”, qui sommes les spécialistes de son univers! Otaku, tu n'es plus seul au monde! Sèche tes larmes et 
Shinobi Griffon VF appelle-nous au 42-78-32-17. Nous répondrons à toutes tes questions. Mis à part si tu veux un aspirateur bien 
Ground Chaser sûr. Et si l'Otaku n'est pas trop radin, il recevra notre catalogue de mangas, CD, LD, K7 vidéo, goodies (..) contre 


10F de port. 
© 
CD 1 | 2 OBJECTIF GAMES 


Objectif: être partout! 


NEO 
CEO 


King of New DBZ Allez, ne faites pas les innocents, Vous nous connaissez forcément, nous sommes partout et nous connaissons 
Fighter 94 RPG tout sur le monde des jeux video et des micros. Et ça ne fait que commencer! Deux nouvelles boutiques 
Samouraï Chrono Trigger s'ouvrent encore à Wattrelos (59) et Metz (57) pour nos amis du Nord et de l'Est. Toujours spécialisés dans les 

Spirit Il Albert nouvelles consoles, PCFX, Saturn et PSX, vous pouvez tout tester chez nous pour être sûr de voire choix! 

Odyss ey il Comme nous ne voulons pas nous limiter, nous partons aussi sur des salons. D'ailleurs, nous serons à Lens le 6 
(cartouche Y et 7 mars prochains à Imaginord, le deuxième salon annuel des revendeurs. Et si vous êtes des gagnants dans 
ou CD) l'âme et jusqu'au bout des doigts, vous participerez aux tournois que nous organisons sur Neo Geo CD. Pour 


plus de détails, téléphonez-nous au (16) 21-23-46-43. Au fait, si vous voulez entrer dans la grande famille Objec- 
tif Games, notre franchise est gratuite pour les nouveaux magasins: futurs revendeurs, appellez-nous! Notre 


CATALOGUE GRATUIT objectif: encore plus de boutiques pour encore plus de consoles, de micros et de jeux! 
contre 10 Frs en timbres 


29, Rue 237, Rue 18, Bd 
se d' Fr 2 3615 TOON . 5 de 
pour frais d'expédition Es Gambetta | Camot 59150 | Maginot 
; ipennetsn Znsasns | AUS | a1scasss 
Produits Depuis 3 ans, notre minitel est 59 
MANGAS 
o la référence pour tout ce qui rs FE F = : 
hs dérivés ee Ce: SUPERNES | MEGADRIVE | NEO GEO CD PSX 
Figurines er a ï DBZ3(FR) 499 |32X 1299 || Console SOhz 3290 || Console TEL 
DBZ nais et les mangas. Déjà plus Donkey kong 399 ||32X Doom 349 || Console Ghz 3490 || Ridge racer 449 
: Cartes de 1R000 pettESNQOnCes x || Demos 40 (Umkns HO [enr 4 
se ; aman FF special 
Sailor Moon K7, CD, LD Mangas et vidéos, 42 disco- || Ehnorm 449 | Soleil 3 |Sieudks2 399 Rte TEL 
Gunam : graphies des séries, les Samouraï sp. 449 || Shining force2 399 || King of F. 94 399 || Vampire TEL 
ARE Magazines paroles de plus de 200 che NBA live 95 Syndicate 399 ||Samouraï2 399 || Parodius TEL 
aze à À s NBA jam 2 Flink 399 || View point 449 || Motortoon TEL 
riques, des tribunes libres Street racer Pitfall 399 ||Tophunter 399 || Autresnews TEL 
Gun ART BOOKS pour polémiquer- “DBZ c'est er rs Mrs a Len re 5 SATURN 
o. Fe q # 10n King imaniacs FE rash rally E CG l 
Snithcat Candy Time ne SeleRMoope || rie os Sparkster 399 | Aero fighter? 390 | Von uer 405 
je . nan, c'est même pas vrai - Super sf2 Tiny toons 2 399 || World hero j 449 
Nadia Sailor Moon heu). Notre 3615 TOON. ||NLoS Sonic 4 379 | Bowling 390 | Ma" 309 
A Macross 7 Ne ke Jordan Schtroumpfs 399 || Magician Lord 399 < 
OGenki | n fourmille d'infos, de réponses || Mortal k 2 Probotector 399 | Spinmaster 399 | Via goal 495 
Clinic Ange à vos questions avec une Batman Dragon 399 er , 449 || Autres news TEL 
e AC Ai Rise of Robots Ecco 2 369 || Galaxy fight 449 
MER QUONTENNE POUREE || Sndicate Power drive 399 ||FF2 399 PC-FX 
ne pas vous lasser ni vous Power drive Bomberman 399 || AOF3 TEL || Battieheat 649 


Autres news TEL 


faire attendre. Tout, vous sau- Autres news Autres news TEL || Autres news 
rez tout grâce à SON 
GOTOON, l'encyclopédie 


Vivante du minitel, VEGE- Vous souhaitez créer un magasin indépendant avec une enseigne 
TOON, le dessinateur de man- de renom, sans pour autant payer un droit d’entrée exorbitant et 
gas spécialiste en japanima- des royalties mensuelles. Alors demandez nous gratuitement une 
tion et RPG, incollable dans le documentation, sans aucun engagement de votre part à : 


domaine des jeux de rôle sur: OBJECTIF GAMES 29. rue Gambetta 62000 À 
1} consoles. — — 


Rapports filles/mecs ? 
Les bons plans de Dylan et Brenda 


© 36 700 727. 


Comment faire craquer les nanas 


36 700 248 
© 36 68 00 23 


MEGAS JEUX 
INTERACTIFS 


De) c 1 


Joue et gagne un 
voyage aux 


à ke | 

RUE 

THE SIMPSONS 
_ 


D SAMOURAI 


Yo! nous sommes des purs! 

Bien connus pour leur efficacité dans le domaine “Goodies”, les Samouraï font 
aussi très fort avec les jeux dans leur fief du 42 rue de Maubeuge, Paris 9e. Toutes 
les nouvelles consoles sont en démos chez eux avant tout le monde (na, na, nère) 
et il en va de même pour la plupart des jeux “chauds”. Enorme choix de jeux SFC, 
grosse réputation des jeux NEC et Neo Geo CD, les Samouraï assurent en plus un 
max avec les derniers jeux Sony. Tester les fabuleux Ridge Racer et Toshinden sur 
la PSX rend, c'est vrai, complètement cinglé mais ils ont réussi à garder leur calme 
en vendant des centaines de jeux Sony à 499F. Ils n'ont pas abusé de votre 
engouement pour gonfler les prix et ils en sont fiers! Signalons aussi la mini émeute 
provoquée par l'apparition d’une fabuleuse figurine-maquette au rayon Goodies- 
DBZ: SON-GOKOU-LES-CHEVEUX-LONGS, lui-même! Un must disponible à 299F. 
Alors faites griller la ligne VPC au 69-52-11-53: le catalogue Samouraï de 15 pages- 
mangas, jeux vidéo, CD et Goods-est envoyé gratuitement sur simple appell Les 
Samouraï sont modestes: plus que B6, ils sont magnifiques! 


2 ARLETTY 3 


Skate, basket et drague: quel cocktail! 

Non, il ne sera pas dit que Bart (Simpson, est-il besoin de le préciser ?) est le plus 
insupportable des persos de DA. Erreur: Bart est hyper cooooo!: il transforme votre 
clavier téléphonique en Game Boy virtuel — rien que ça — pour vous faire gagner 
au 36 68 00 23 des consoles de jeu! Encore faut-il savoir diriger un skate. Bon, vous 
êtes une brêle en skate. Et alors? Grâce à notre ami Georges Eddy et à son inimital 
et charmant petit accent américain, vous pouvez toujours tenter votre chance au 36 
70 02 23 pour jouer au basket. Oui, au basket. Quoi, Shaquile O'Neal et Michael 
Jordan ne vous font pas frémir? Vraiment, vous êtes un cas désespéré, genre 
Elvira. Mais soyons sympas, il n'y a pas que le sport dans: la vie et ça, Elvira en 
sait quelque chose! L'amour est au rendez-vous aux 36 70 02 48 et,36 70 00 09: 
les tuyaux qui vous y attendent s'adressent à vous et rien qu'à vous. Pas pour 
abattre des boss de fin de niveau mais pour séduire celle dont vous rêvez en 
cachette depuis des mois et que vous ne savez comment aborder. C'est pas des 
tips en or, ça? 


PUBLI-REPORTAGE 


Joue avec George EDDY 


Tout sur 
les news 


Tél. : (1) 69.52.11.53 / Fax. : 


36 700 009 


Tire plus vite que 3668: 2,19/mn 


LUKY LUKE et 
gagne des 
centaines de 
cadeaux 
en jouant 


SAMOURAIGrossiste Goodies-Mangas-Jeux 


él. : (1) 69.52.19.38 / Fax. : (1) 69.83.18.62-Demander Jean-Luc 


SAMOURAI/VPC-Particuliers 
(1) 69.52.17.68-Demander Franck 
SAMOURA/ÆEditions 


él: (1) 69.03.39.68 / Fax..::(1) 69.83.13.62-Demander Jean-Luc 


SAMOURAl/Boutiques Jeux & Goods 
AU) 42.81.95.10 / Fax. : (1) 42.82.98.39-Demander Réginald 


| Me--4 


SAMOURAI/Boutiques Mangas & Japanim 
Tél. : (1) 42.81.00.40 - Demander Sébastien 
SAMOURAl/Boutiques Mangas Occasion 
Tél. : (1) 42.81.00.44 - Demander Cédrick 
SAMOURAl/Boutiques Sexy-Goodies & Garage-Kits 
Tél. : (1) 42.80.29.49 - Demander Paco 


Adrian Bay 3670: 8,76/cnx + 2,19/mn | 


pus à toutes tes questions 


ArribalCemois-ci, on m'a mis au régime sec: six tests 
ultrarapides seulement! Il y a sans conteste des trous 
dans le gruyère... Je noie mon chagrin à grands coups de 
tequilaavecmes potes les Schtroumpfs, la petite famille 
de Dany/Tuiy le contrebandier et nous organisons tous 
ensembledes tournois de baston à la Dragon et quelques 
Séances te Catch... À moins que ce ne soit le délire dû à 
l'abus’ de tequila.. À 


LE 2 
Mean, est devenu eunoi célèbre que son ja. 6 Drop 
M version SIN, exe les capacités graphiques de la caneie 
fusée dorsale, vous survolez la surface de dif- 
rpg pan ai 
niveau se termine par un boss. Avec cinquante 
cinq planètes, vous avez de quoi faire. D'autant 
est difficile. L'Auto-Fire est de rigueur. Mais ce jeu fait un 
é maintenant... 


SUPER DANY 
Mais il est très cool, ce jeu à la Lost 


CONSOLES . + 150 


doté d'un viseur, dans lequel vous 
incarnez ul tr Li conter er Fa 20. Au orme 
de son vaisseau, Tully essaye de passer des marchandises en utilisant 
le réseau ferroviaire qui sillonne la planète. Il tire sur les robots guet- 


ne mm rn  i e rnrr 2 5 
lement) sur une trouver le chemin de la sortie dans 
ag oi orages 8 
ordinateur de bord, qe ne me A pa peonet me 
digitalisée nasillarde. Un jeu sympathique mais dont 

dm ee rm 3 
niveaux et le final). Le son est correct. 


D... 2 Similaire à la version SNIN sur le fond 
(sur la forme, les graphismes sont plus 

porc e Ld antogedoL propose six modes de 
a mn op qens Doom aa 


dastodeitetel oi ie SRE 


ERA .. 
manoir _— vingt-deux niveaux 
moyenne, dont des séquences spéciales en projection 8D qui 
en jettent. Cela dit, le MCD n’ajoute absolument rien à la version MD, 
Lo quel intérêt? Vif, sympa, mais par- 


Li mois retrouvez toute l'actu : les news, les tips, les tests com- 
paratifs, nos petites annonces et même les secrets des pros. Notre personnage 
fétiche “Ze Killer” vous attend. Le nain Bomboy attaque vos courriers à la hache. 


68 F D'ÉCONOMIE ! Faut être dingue pour rater ça. Alors foncez ! 


Renvoyez le bulletin d'abonnement ci-dessous sans affranchir. 
vous recevrez ce tee-shirt dans un délai de 6 semaines après enregistrement de votre règlement. 


D Ne Pt 0 


I BULLETIN D'ABONNEMENT 


A retourner à Consoles +, libre réponse n° 8 842 - 75742 Paris cedex 15. 


OUI, je m'abonne à Consoles + pour 1 an au prix de 288 F au lieu de 352 F. Je réalise une économie de 64 F. 


] OUI, je souhaite recevoir le tee-shirt “Ze Killer” en cadeau de bienvenue: [Taille M Taille L 
Ci-joint mon règlement : 


I Cl par chèque à l’ordre de Consoles + 

I par Carte Bleue ou Visa N° A 1 EE, Expire fin IE 2 | 

I Signature du titulaire de la carte bancaire obligatoire D | E 40 

] 

| NOM Een A ne ee (EE AT D D EN 
| AGTÉSSE = ARR re mmidnmaes die annales messe Romans a se relaie i dite car SN des ENS Cu ete On ro ee I 
I Code postal : A EE ER ee ee I 
RS 


H 


CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
75754 Paris Cedex 15 


Admirateurs du nain à la moustache et 
des trolls à poil dur, bienvenue dans 
notre jardin secret. Ce mois-ci, je vou- 
drais fêter un anniversaire très spécial: 
voici maintenant un an que je réponds 
à votre courrier. Un an à ouvrir avec 
Trollie des tonnes et des tonnes de 
lettres en tout genre, de la petite 
bafouille au Bottin de la Poste, du des- 
sin en noir et blanc à l’œuvre digne 
d’un grand maître, des propositions 
indécentes des lectrices au pires 
injures, jai eu droit à tout! Jamais 
découragé, je vous donne rendez-vous 
en février 96 pour que l’on fête 
ensemble une nouvelle année de cour- 
rier “bomboyen”. Maintenant que la 
bougie est soufflée, et le gâteau avalé, 
passons à vos nombreuses questions. 


.Le Ku Aire reprend du service. Cette 
formule de courrier semblant vous 
plaire, inutile de vous en priver. 

Ce mois-ci, ce sont les consoles 
32 bits qui semblent vous tracasser 
le plus: faut-il les acheter maintenant, 
tout de suite, demain ou dans six mois, 
quel est leur prix moyen, sont-ce de 
bonnes consoles ou non?.. 
Les réponses les plus subtiles à toutes 
vos questions, même les plus osées, 
c’est ici et nulle part ailleurs, c’est 
dans le courrier de Bomboy. 

Bomboy, 
auteur d’un livre intitulé “Double Ostéotomie rotu- 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... 


CONSOLES + 152 


lienne et tibiale pour opération de Rosenberg, 
ténodèse au fascia lata, suture méniscale interne, 
méniscectomie externe, ou Comment marcher 
sans béquilles rapidement”, éditions Tu te le 
casses, on te le répare, 99 francs, disponible dès 
la fin du mois dans toutes les bonnes charcuteries 


Le vainqueur de la blague du mois 
s'appelle Rémi pallaud. Il habite 
Manosque (04). Voici son jeu de mots: 
Monsieur et Madame Fonfeck ont une 
fille, comment s’appelle-t-elle? 
Réponse: Sophie. Trollie et son dentier 
sont morts de rire! Oui, oui, je sais, 
mais les autres blagues étaient pires... 


Thomas, dit “Boucle d’or”, 
à cause de son torse poilu 
et blond (nombreux sont 
ceux qui le lui envient, 
nombreuses sont celles 
qui en rêvent la nuit), 
se pose la question de savoir s’il doit cra- 
quer pour une console 32 bits ou bien rester 
classique en gardant sa vieille 16 bits. Une 
question qui concerne beaucoup d'entre 
vous en ce moment. 


Avec l’arrivée massive des 
consoles 32 bits du Japon, la 
Playstation de Sony et la Saturn 
de Sega, il est clair que les 
consoles 16 bits paraissent ne 
pas faire le poids. Cependant, certains édi- 
teurs, je pense à Nintendo tout particulière- 
ment, nous prouvent que, avec du temps, 
de la patience et des moyens, on arrive à 
sortir un produit fabuleux. Donkey Kong 
Country, c'est de lui dont je veux parler, est 


VOS MEILLEURES 


COUV 


Bravo à Grégory Brugnot, il 
gagne l'abonnement du mois! 
Merci pour toutes ces œuvres 
magnifiques (n'oubliez pas de 
les signer et de donner votre 
adresse!). 


Rémi Lopez 


Marseille Corgémont 


Raphaël Torreggiani à 


la preuve vivante que les consoles 16 bits 
ont encore de beaux jours devant elles. Il 
faut, hélas, reconnaître que de tels jeux sont 
rares car ils demandent un investissement 
financier important. Mis à part quelques 
éditeurs, peu nombreux sont ceux qui peu- 
vent se permettre d'investir autant d'argent 
dans un seul produit. Avec les consoles 

32 bits, le problème est différent: celles-ci 
sont puissantes et disposent de tout ce 
dont rêve un programmeur pour développer 
un jeu merveilleux. La puissance de la 
machine fait qu'elle est capable de suppor- 
ter de gros calculs sans pour autant ralentir 
les animations à l'écran. Il n’est plus forcé- 
ment nécessaire de se prendre la tête pour 
savoir si le fait de faire sourire le dragon 
noir du troisième niveau fera ralentir le per- 
sonnage bleu qui court autour de lui. 
Deuxièmement, les microprocesseurs 
internes, produits de haute qualité et du 
tout dernier cri, n'offrent aucune restriction 
aux programmeurs quant au nombre de 
couleurs affichables. On ne se posera donc 
plus la question de savoir si la couleur du 
ciel jaune avec le bleu de la mer donnera un 
vert caca d'oie sur la ligne d'horizon. L'ima- 
gination est reine, libre aux programmeurs 
de faire ce qu'ils veulent. S'il devait y avoir 
de mauvais jeux sur des consoles 32 bits, 
ce serait dû à la volonté de vouloir sortir un 
jeu avant tout le monde. Mais tout le monde 
sait que le temps, c'est de l'argent, et que 
c'est justement ce dont un développeur dis- 
pose le moins. 


Samuel Letang, un ami de 
Maya l'abeille et 

de Roger de Bourdon, 

dans une lettre grande comme 
cent trente trois fois ma taille, 


me pose huit cent mille questions 
sur la Saturn. J'en ai choisi 
quelques-unes. Il souhaïite tout 
d’abord connaître la date de sor- 
tie officielle de la console en 
France ainsi que son prix. 
Ensuite, s’il ne peut attendre le 
jour “J” de la sortie, s’il est pos- 
sible de la trouver en import. 
Mais fonctionnera-t-elle sur son 
téléviseur PAL/SECAM? 


Avec autant de ques- 
tions, Trollie et moi 
“frelon” le mal de 
crâne! Tâchons de 
répondre correcte- 
ment à chacune de tes questions. 
La sortie officielle de la Saturn, 
c'est-à-dire sa sortie en France 
via Sega France, aura lieu durant 
le second semestre 1995. Ici, à 
Consoles+, nous pensons qu'elle 
sortira après les grandes 
vacances, mais nous ne sommes 
certains de rien du tout. Il serait 
même question que Sega France 
avance la sortie de sa petite der- 
nière au mois de juin, sans doute 
histoire de prendre Sony de 
vitesse. Son prix, lui aussi, reste 
très approximatif. Sega France 
souhaiterait la distribuer aux 
alentours de 2 500 francs. Bien 
évidemment, ce prix n'est en 
aucun cas définitif et sera certai- 
nement revu à la baisse. Ta 
deuxième question concerne le 
marché de l'import. Oui, la Saturn 
est disponible dans certaines 
boutiques spécialisées en import. 
Cependant, les Japonais ayant 


dévalisé les boutiques des 
consoles Saturn et Playstation, il 
se peut que ces 32 bits arrivent 
au compte-gouttes en France. De 
plus, le prix étant librement fixé 
par le revendeur, tu risques de 
payer très cher ta console. Il faut 
compter pas moins de 4 000 
francs pour en acquérir une. Cer- 
tains revendeurs n'hésitent pas à 
vendre le jeu Virtua Fighter indé- 
pendamment de la console. Or, 
au Japon, et donc quand elle 
arrive en France dans son embal- 
lage d'origine, la Saturn est ven- 
due avec ce jeu. Je te conseille 
donc de vérifier si le jeu est bien 
compris dans le prix. Une der- 
nière chose: la console est ven- 
due avec deux manettes au 
Japon, vérifie donc là aussi que 
ta boîte est complète! Reste 
maintenant le problème de la 
compatibilité de ces consoles 
avec ton téléviseur. Au Japon 
comme aux États-Unis, tout ce 
qui concerne la vidéo est aux 
normes NTSC. Pour que tu 
puisses jouir des jeux Sega ou 
Sony en couleurs sur ta télévision 
française, il faut que celle-ci 
accepte les formats NTSC. Dans 
le cas contraire, ton image sera 
en noir et blanc et ne sera pas 
stable: on observera un léger flot- 
tement dans un des coins supé- 
rieurs de l'écran, un peu comme 
un drapeau sous l'effet du vent. 
Certaines boutiques pro-posent 
une version PAL de la Saturn, 
alors n'hésite pas à passer de 
longues minutes au téléphone 


Olivier Mauco 
Toulouse 


ONSOLES 


Sur le 


36 68 05 


ENS PR 
_e TESPAl _. 
CAOISIS TONEANENN 

PARMNLES CONSANES 

EPLES CARTOUERES. 


QUI TE SONT PROPOSES 


Le code ‘Consoles +"estle code 32. 


3668 :2,19F TTC/min. 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... 


CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
75754 Paris Cedex 15 


avec ton revendeur afin de savoir si la 
Saturn est vendue avec le jeu Virtua Fighter, 
deux manettes, et si elle est compatible 
avec un téléviseur français PAL/SECAM. 


Eltharion se dit 

prince des Hauts 

Elfes, sorti tout 

droit du monde de 

Warhammer. 
Je ne suis pas là pour contrarier les lec- 
teurs, mais le prince des Hauts Elfes n'est 
pas Eltharion, mais bel et bien Alphonse 
Poildur, un cousin germain à moi. Bref, pas- 
sons. Eltharion, donc, me demande si la 
compatibilité CD vidéo sera disponible dès 
la sortie française de la Saturn. Gonflé, le 
gars! 


Mon p'tit gars, je doute que la 
Sega Saturn soit compatible 
d'entrée de jeu avec les CD 
Vidéo. Ce qui est certain, en 
revanche, c'est qu'une carte 
d'extension pour CD Vidéo sera commer- 
cialisée. Si tu lis attentivement Consoles+, 
tu dois savoir que JVC et Yamaha vont eux 
aussi se lancer dans la commercialisation 
de consoles de jeu compatibles avec la 
Saturn. Chacune d'elle comportera un petit 
plus fabriqué en série. Par exemple, JVC 
pense proposer un module de karaoké avec 
sa console, et Yamaha une sortie MIDI afin 
d'utiliser un synthétiseur. Tu vois, vu 
l'enthousiasme de ces constructeurs, il 
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Frédéric Sauce-Chabredier 


n’est pas impossible de voir arriver sur le 
marché une console compatible CD Vidéo! 
Sega n'a qu'à bien se tenir. 


Anthony, une grosse brute 
de Velle-le-Châtel, craint 
que les Playstation lancées 
sur le marché soient 
“buggées”. 
Après avoir contacté plusieurs boutiques, 
on lui aurait dit qu'une console Sony sur 
deux aurait des problèmes de microproces- 
seur, ou encore que le format NTSC serait 
difficile à adapter sur les télévisions fran- 
çaises. On lui aurait même raconté que 
certains jeux planteraient après cinq 
minutes! Quelle honte! Bomboy va tout te 
dire, p'tit gars. 


Rassure-toi, les consoles de 
Sony ne sont pas buggées. Je 
ne sais pas si tu es au courant, 
mais, au Japon, tout ne marche 
pas comme en France: d’abord, 
les voitures roulent à gauche! Mais le pro- 
blème ne vient pas de là. Il se situe plutôt 
au niveau de la fréquence du courant qui 
parcourt les lignes électriques ainsi que le 
standard vidéo. Là-bas, au pays du Soleil- 
Levant, la fréquence est de 60 hertz, contre 
50 en France. C'est-à-dire qu'un appareil 
électrique acheté au Japon ne pourra être 
utilisé en France, sous peine de voir le 
fusible de protection griller comme une 
merguez sur un barbecue, Il faut donc, pour 
utiliser convenablement en France un appa- 
reil électrique en provenance du Japon, 
posséder un transformateur. Un deuxième 
problème concerne le standard vidéo: au 
Japon comme au Etats-Unis, les télévisions, 
les magnétoscopes et les lecteurs CD vidéo 


Grégory Brugnot 


Autun 


fonctionnent suivant le format NTSC. Je 
vais donc me répéter, pour que cette ques- 
tion ne vous tracasse plus jamais. Ce format 
spécifique est bien embéêtant pour nous, 
petits Français. Si l’on veut regarder un film 
ou jouer avec une console japonaise, il faut 
être équipé d’un téléviseur possédant le for- 
mat NTSC. Si on ne possède pas un tel 
matériel, l’image obtenue sur l’écran sera 
en noir et blanc et ne sera pas stable. Ainsi, 
Anthony, ce que tu as pu entendre 
concerne certainement le format de ton 
téléviseur. Quant au problème concernant 
les microprocesseurs capricieux ou les jeux 
qui s'arrêtent après cinq minutes, je ne les 
ai jamais rencontrés sur mes consoles. J'ai 
passé de longs moments sur Ridge Racer 
(Playstation) et sur Virtua Fighter (Saturn) et 
je n'ai pas eu de problème. Les Playstation 
sont de bonnes consoles: il est impensable 
d'imaginer Sony lancer sur le marché un 
produit buggé! 


De plus en plus fort 
et de plus en plus puissant: 
voici maintenant 
qu’on me pose une 
question sur l’Ultra 64, 
la future console 64 bits de Nintendo. 
Ça ne me fait pas peur. 
DD, comprenez David Duprey, se demande 
comment vont tenir les 100 méga de la ver- 
sion arcade de Cruisin’ USA dans une car- 
touche pour l’Ultra 64. 


Salut DD. Comme tu l’auras 
remarqué, les jeux actuels 
utilisent de plus en plus de 
mémoire. Autrefois, c'est-à-dire 
au début de l’histoire de la 
Super Nintendo et de la Megadrive, rares 


L. Gomez 


L'hay les Roses 


étaient les jeux à dépasser 

les 8 Mb. Super Mario World, 
par exemple, ne tient que sur 

4 Mb. Il y a de quoi s'étonner 
quand on connaît le nombre de 
niveaux que recèle ce jeu. 

Zelda III, quant à lui, repose sur 
une carte de 8 Mb. Quelques 
années plus tard, voici qu'arrive 
Donkey Kong Country et ses 

32 Mb! Le jeu occupe entre quatre 
et huit fois plus de mémoire que 
les jeux d'antan. C'est foul! 

On se demande jusqu'où ira la 
taille des cartouches de jeu. 
Avec l’arrivée “prochaine” de 
l'Ultra 64, les jeux vont utiliser 
encore plus de mémoire. 
Comme tu l'as fort justement 
écrit, Cruisin’ USA version 
arcade occupe près de 100 Mb 
de données. Il est donc 
impensable de voir un tel jeu 
arriver sur la 64 bits de 
Nintendo... et pourtant! J'en ai 
rêvé, Nintendo l'a fait (ou va le 
faire). Les équipes de recherche 
de Nintendo ont mis au point 
des algorithmes de compression 
hyper performants. Ces outils 
mathématiques permettent ainsi 
à un programme donné d'utiliser 
beaucoup moins de place en 
mémoire. Prenons un exemple, 
en imaginant un jeu 

terminé de 40 Mb. Hop, 

un petit coup d'algorithme 
par-ci, un autre par-là, et paf! 


le jeu n’occupe “plus” que 24 Mb. 


Résultat des courses: 


le jeu est moins cher 
(la mémoire coûte 


excessivement cher) et on en 
vend plus! Il y a fort à parier que 
Cruisin’ USA version Ultra 64 
occupera un espace mémoire 
inférieur à 60 Mb. 


Grégory Allain se 
pose pratique- 
ment le même 
genre de question 
qu’Anthony. 
I! souhaite connaître la capacité 
maximale d’une cartouche Super 
Nintendo. Il continue sa lettre en 
me demandant si les bornes 
d'arcade que l’on connaît sont en 
location ou si elles appartiennent 
au propriétaire de la salle de jeu. 
Il termine sa bafouille avec cette 
question: “Comment expliquer 
qu'un CD coûte moins de dix 
francs à fabriquer et que les 
revendeurs nous les vendent à un 
prix si élevé?” Tu le crois, ça? 


Mon petit Grégory, il 
n'y a pas à proprement 
parler de capacité 
maximale d'une car- 
touche de jeu Nin- 
tendo. On peut faire tenir autant 
de “mémoire” que l’on veut dans 
une cartouche. Ce qui limite 
généralement la taille mémoire 
d'une cartouche, c'est le prix de 
cette mémoire, justement. Cela 
coûte excessivement cher. Pour 
l'instant, les cartouches les plus 
imposantes vues sur Super Nin- 
tendo sont Donkey Kong Country 


David Alves da costa 
Montigny les Metz 


TU VEUX 
VOLER ET 
PAS MOYEN 
DE DÉCOLLER... 


2 


FIMELANCOISSE 
pes 

on, fo 
RE UE dE 
AE 


AMENER: 
PALIN 


TU CHERCHES 
DES VIES, 
DES ARMES, 
DE L'ÉNERGIE 
SUPPLÉMENTAIRE... 


PAS MOYEN | 
D'ALLER 
PLUS LOIN! 


36 70 : 8,76 + 2,19 F TTC/min. 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... 


El 


CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
75754 Paris Cedex 15 


et Samuraï Shodown: 32 Mb chacune! 
Mais ce n'est pas terminé: 

il se prépare en ce moment dans les 
laboratoires de Nintendo un jeu de 44 Mb! 
Nous ne savons pas encore quel sera ce 
jeu. Espérons qu'il s’agisse d’un nouveau 
Zelda ou d'un nouveau Mario! 

Répondons maintenant à ta deuxième 
question: cela dépend! En général, les 
patrons de salle de jeu achètent les 
machines et elles coûtent un sacré 

paquet de brouzoufs. 

Enfin, pour terminer avec tes questions, 
sache que si le prix d'un jeu sur CD-Rom 
est si élevé par rapport au prix de fabrica- 
tion d’un CD, c’est qu'il y a énormément de 
moyens mis en œuvre pour créer un jeu: 

il faut payer les programmeurs, leur verser 
des droits à chaque fois qu'un jeu est 
vendu, verser de l'argent pour les 
campagnes de publicité, traduire les textes 
suivant le pays ou sera distribué le jeu. 
bref, il y a beaucoup de gens à payer. 
Nonobstant toutes ces explications, il est 
juste de reconnaître que le prix d’un jeu sur 
CD-Rom est beaucoup trop élevé. 


Jean-Philippe, un 
soi-disant super-méga- 
guerrier de la manette, 

se demande comment il est 
possible de voir le même jeu, 
Donkey Kong Country, vendu en grande 
surface 397 francs alors qu’une boutique 
spécialisée le propose à 699 francs. 


Mon p'tit gars, il n'y a pas 
trente-six réponse à ta question: 
chacun est libre de vendre un 
jeu au prix qu'il veut. Un reven- 
deur, quel qu'il soit, achète ses 
jeux à une seule et même personne à un 
prix fixe. Admettons que ce prix soit de 200 
francs. Une fois que le jeu arrive dans sa 
boutique ou dans les stocks de la grande 
surface, le revendeur est seul maître à bord 
(après Bomboy et Dieu), il calcule ses 
marges et décide en fonction le prix de la 
cartouche. Une boutique spécialisée, pour 
pouvoir survivre, doit vendre le maximum 
de jeux au maximum de ses marges, afin de 
faire un maximum de bénéfices. Une grande 
surface, elle, sait que, quoi qu'il arrive, il y 
aura toujours du monde de passage près du 
rayon jeux vidéo du magasin. Ainsi, elle 
peut se permettre de vendre moins cher un 
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produit identique qu'une boutique spéciali- 
sée. Il en va de même pour les saucissons, 
d'ailleurs. Un conseil de Bomboy: quand tu 
veux acheter un jeu, munis-toi d'un télé- 
phone ou d'un Consoles+ et compare les 
prix avant de faire quoi que ce soit. 


Rémi Pallaud, le vainqueur 
du concours “La blague du 
mois”, qui, ne souhaitant 
pas qu’on le reconnaisse, 
se fait appeler Bob, 
me demande s'il peut acheter par corres- 
pondance en toute confiance. Au fait Rémi, 
il fait quel temps à Manosque? 


Je vais être franc avec toi, Bob, 

Rémi, Sophie Fonfeck... Il faut 

être prudent avec la vente par 

correspondance. || m'est arrivé 

plusieurs fois de commander un 
produit et de ne jamais le recevoir! Voici 
donc un conseil à tous ceux qui veulent 
acheter par correspondance: téléphonez 
tout d’abord à la boutique qui vend le 


produit qui vous intéresse. Si quelqu'un 
répond, c'est déjà un bon point. Vérifiez 
ensuite que le produit (cartouche de jeu, 
manette, console, manga...) est bien en 
stock. S'il ne l’est pas, laissez tomber! 
Commandez votre produit uniquement s'il 
est disponible dans la boutique. N'envoyez 
JAMAIS d'argent liquide avec une com- 
mande. Évitez si possible d'envoyer des 
chèques (à défaut, notez le numéro de votre 
chèque, afin de pouvoir faire opposition 
auprès de votre banque en cas de litige): 
demandez à user du système “payable à 
réception de marchandise”. Ainsi, pas 
d'histoire de chèque encaissé sans votre 
accord et sans avoir reçu le matériel com- 
mandé. Si le revendeur refuse que vous 
payiez à la réception de la marchandise, 
dites-lui qu'il peut aller brouter les hautes 
herbes de Pennsylvanie du Nord et que le 
matériel qui vous intéresse, vous le trouve- 
rez moins cher ailleurs et qu'il vient de 
perdre un client. Un point, c’est tout! 
N'ayez pas peur d'être dur, le respect du 
client est à ce prix! Bref, sauf si vous ne 
pouvez vraiment vous déplacer, évitez la 
vente par correspondance. , 
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iens donc, des pirates en taule? Qu'est-ce qu'ils ont fait pour méri- 
ter ça? Ils ont détourné un avion, vendu du rêve en pillules, assas- 
siné père et mère, exhibé leurs parties honteuses à la sortie des 
écoles? Non, non, ils ont juste copié, les fripons. Et c'est pas beau de 
copier, tout le monde sait ça. Tellement pas beau qu'en général, on en parle 
même pas, ça leur ferait de la pub. Si on n'en parle pas, ça n'existe pas, c'est 
bien connu. Mais vu que le petit père Mario s'est fichu en rogne (il y a déjà un 
moment) et que ça a donné des résultats, le sujet est dans le vent. Et moi, hon- 
nête et scrupuleux comme je suis, ça m'a donné des idées: une ludothèque au 
rabais, c'est, illégal, mais c'est tentant, non? D'ailleurs, si ça donnait pas envie à 
tout un tas de gens, il n'y aurait pas besoin de l'interdire (un jour, faudra que je 
vous parle d'Œdipe, un copain à moi qui a fait de grosses bêtises)... Et je me suis 
dit, mon petit Ze, toi qui es tricheur, voleur et menteur depuis le berceau, à toi le 
copieur et les jeux gratos! Et puis, une nuït, j'ai fait un cauchemar: je venais de tes- 
ter Load Star, sur MCD, une daube où un train du futur fonce à toute berzingue, 
sans qu'on sache trop s'il y a quelqu'un aux commandes. Dans mon rêve, le train 
se démultipliait, il y en avait dix, il y en avait vingt, cent, mille, à l'infini. Argh! 
Dans le royaume des cartouches, il y a, d'après moi, 90% de daubes au bas mot 
(et encore, pour les 10% restants, ça se discutel). Et je serai assez dingue pour 
les reproduire? Alors, j'ai laissé tomber les copieurs et décidé de me brico- 
ler une petite machine spéciale Killer. Faut que ça saigne... 


KID'S ON SITE 

MCD - DIGITAL PICTURES 
Attention les zenfants, tous aux abris! Fermez les volets, dénoncez vos voisins trop 
bruyants, rasez les cheveux de votre petite sœur, offrez des fleurs à votre belle-mère, 
demandez une photo dédicacée de Risoli au “Juste Prix”: Digital Pictures se la joue 
Dorothée! Non, mais qu'est-ce que c'est que ces Ricains qui viennent bouffer le pain 
des Musclés et de l’autre blondasse à la voix de casserole de TF1? Je rêve. Figurez- 
vous que cette boîte américaine vient d'accoucher du plus lamentable des rejetons qui 
soit: Kids on Site. Dans cette merveille, vous dirigez pelleteuses, grues, bulldozers et 
gros camions-bennes en faisant gaffe à pas écrabouiller les pauvres ouvriers du chan- 
tier… Mais ce n’est, hélas! pas tout. L'humour qui jaillit de chaque pixel est à la hauteur 
d'un bon Lagaff un samedi soir chez Sébastien: et pan! t'as l’cul dans la gadoue, et 
vlan! t'as la tête dans ton dessert crémeux, et plof! t'as du sable plein tes bottes. Et 
hop! t'as le jeu qui passe par la fenêtre. 
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TITRE NIPPON INDÉCHIFFRABLE 
PS-X - TECNOSOFT 

La PS-X par-ci, la PS-X par-là, on n'en avait même pas encore osé en rêver que c'était 
déjà fait!Loué soit Sony: la deuxième merveille après le walk-man bientôt en vente à côté 
des aspirateurs dernière génération et des écorche-tomates dernier cri! Sûr qu'avec une 
bête de cette classe, les éditeurs voudraient nous pondre la pire daube qu'ils n'y arrive- 
raient pas... Et pourtant, c'est possible! Votre combattant, coincé comme une jeune fille à 
son premier bal, casse du poulpe, du black musculeux, des gangsters et plein d'autres 
trucs bizarres, tout ça dans la rue, dans le ventre d'une baleine, puis sur son dos, après 
que le cétacé l'a recraché comme un vulgaire chewing-gum, tout ça en récupérant des 
avions dans des poubelles, des pièces, des tonneaux, et des boîtes de bière (!). Mais 
passons sur l'incongruité du scénario: après tout, sur un ring ou dans les intestins d'un 
cachalot, ça change pas grand-chose... Passons aussi sur la mocheté des graphismes 
(on a vu nettement moins pire sur MD, c'est dire), sur les ralentissements à répétition, sur 
le ridicule des personnages (statiques, bras ballants: retirez le manche à balai, bon 
dieu)... Mais illy a un détail sur lequel je ne peux pas passer, ou alors avec un rouleau 
compresseur: surles 14 boutons de la manette PS-X, devinez combien vous seront utiles: 
8? 5? Tu chauffes. 12? Tu refroidis. 2? Oui, 2! J'en ai cauchemardé, Tecnosoft l'a fait! 
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Métro: Jussieu + RER : Luxembourg/St Michel 


Espace CD ROM PC & MAC - SONY - CI 
PHILIPS - CD 32 - 3 DO - NEO GEO … 


17, rue des Ecoles + 75005 PARIS 


G (1) 46 33 68 68 + 


Lundi de 14 hü 19h 
+ Mardi au samedi de 10 h à 19h non stop 
Mètro : Jussieu 


37, Cours Guynemer 
60200 COMPIEGNE 


& 44 20 52 52 
Lundide 14hà 19h 


25, av. de la Division Leclerc avent 
N 20 - 92160 ANTONY DIMANCHE 
à 1500 m de la Croix de Berny | 104134 


& (1) 46 665 666 + 


Mardi au samedi de 10 hü 19h» TRAIN : Orlyval 
RER: Antony » BUS : 197 297 395 APTR 


‘+ Samedi de 10 h à 19h 
+ 100 m de la gore de Compiègne 


Mardi au vendredi de 10 h à 12 h 30 et de 14h ü 19h 


42, rue de Paris (TEL 
78100 ST GERMAIN EN LAYE 
(1) 30 61 47 47 + 


+ Mardi au samedi de 10 h à 19 h 
RER : SU Germain en Laye 


RER : Luxembourg/St Michel 
eBUS:63 86 87 89 
Parking : Maubert ou Parcmètre 
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Neuve Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR se Columns) 
ADAPTATEUR JEUX MASTER ADAPTATEUR SECTEUR 49 F ACTION REPLAY PRO 249 F 
LOUPE GROSSISSANTE 59 Ë BATTERIE PACK 6 HEURES249 F BATTERV PACK 2 Hres 149 F 
Exemple de prix fou do d'occasion) (version française) : 
KEY MOUSE 13 f 


99 G ue AL AOMBAT 
BATIAAN RETURN 99 F SONIC2 139 
penple de LUE pr El (version jp n 


DESERT STRIKE qu 299 F ROAD RAS Il 

! DONALD DUCK 11 299 EF SHINING FORCE 1 

 SONIC CHAOS 3 Ë FIFA SOCCER 299 F SONICTRIPLE TROUBLE 299 
ALADDIN 299 F LEROI LION 299 F SUPER CAESAR PACE 299 F 


LE | MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES): 
Eemnle de prix Leu ga docagonl: Exemple de pra l DEUX NEUFS: 


DS SRE 99 À WLM 99 F LÉION2D9 À MU 829 
MEGADRIVE (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES) 


32X (neuve) 1290 F 004399 F VRIUAMGNGDELXE 339 F 
SATURN dispo TEL jycosson  SARVARSARUDES39 F 


CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 jeu + " e manette 
CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + 1 j 
CONSOLE MULTIMEGA CDX + 4 A ÉNGER CD+ SONC 2 
) 9 F_ MANETTE 6 BOUTON: 
2 MANETTES INFRA 189E Here RCE 
Papers Et or SYSTEM 199F ACTION REPLAY 
n JON 3 49F RAC 
: DRER ON EX Re 99 F PISTOLET JUSTIFIER 


Exemple de prix (Jeux SEM ASE fl Lier 
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LHX ATT/ 

59 F MICKEY & DONALD 
EU Er 99 F MORTAL KOMBAT 
ETERNAL CHAMPION 139 F POWERHONG 139 Ë LD 
FATAL FURY 139 F TEAMUSA BASKET 139 F MORTAL KOMBAT 11 
INTERNATIONAL RUGBY 139 F SONIC 2 139 F NBA JAM 
LOTUS TURBO CHALLENGE 139 F_STREET FIGHIER 2 139 F SONIC3 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version fraise E 

E NBA JAM LIVE 95 


PS EAU EE F Fra 3% H EE 
pol $ MC FOOT 149 Ë HA LION 3 Ë Er 0 THE ROBOT 


199 F MEGA BOMBERMAN 

199 F MICROMACHNEI 399 F F an RUES 
399 FSI 
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MICKEYMANIA 299 F ÉUEM F- 
PONERONE 349 F 449F im 478 Ë 
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MA RE 169 F PACE ON ISA 18 ÉMLGEA ISF 
EU MEDOPAN 189 F SNL 199F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version mn 9 EF 
DUNGEONASER TEL. GIOUUO ZHOTDUS 449F 
HEIDALL MEN 39 EUR Re Enanbl deu UEUX NEUFS). Por 
ty ë LEA ENONCE 2 349 E RENE SAUT CLUB ORNE S4QF IHEMEPARK  449F 


ÆLINK 14 D0OM 
MICKEYMANIA 149 399 F RISE OF THE ROBOT DOUBLE DRAGON V 449 F VALD'ISERESKIING 449 F IRON SOLDIER 
TERMINATOR A É Wa BAT 399 F TOMCAT ALLEY De 449 F AUENS VS PREDATOR 499 F KASUMI NIIUA 


DES SOCCER pr IF NIGHT TRAP (VF) 449 F CHECKEREDFLAG 2 499F RSEOFTHEROBOT 499F 


* x * * GAGNEZ DE DES CADEA CADEAUX # # 2 ls dés DRAGON ALL Val AL SCORE GAMES 46, rue des 


2] partranche de:100 F d'achat, vous obtenez 100 «Points SCORE» D iUne Part2 PRIX UNITAIRE 
Exemple (Achat d'un jeu valant 399F= 400 «Points SCORE»). Je RAMICARD à potir de D «PSIOLETLOGL-ON 299 E M NOM... 
Ilurts)25) e SENS ë ADRESSE. 


BUS :63 86 87 89 » Parking : Moubert ou Parcnètre Face au Marché d'ANTONY (200 m du RER) 


SCORE GAMES! 


eBUS:3/4 


DISPO TEL 


[em + DE 300 JEUX DISPONIBLES LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE 
CONSOLE* NEO-GEO(+ 1 JEU)1290 F CONSOLE CD ROM NEO-GEO 3490 F 
Mémory or 159F  MANETIE 499 F 
tas le prix (JEUX MORE : éa 


9F WORLD HEROES2  399F 
WORLD HEROES EE SUPER SIDEKICK 9 F  SAMOURAI SHODOWN 699 F 
Exemple x vas NEUFS CD): 
399F ART 129 F 
9 F 
9 F 


4 
AEROFIGHTER 429F FATAL FR DUAL 42 
ART OF HGHTING 429F KINGOFFGHIER 42 


XX 


Lecteur CDI 0 die Hodete_ 3490 F Manette supplémentaire 289 F 
Ledeur D 450 + | manette 2490 F Carte Fall Motion vidéo 1990 F 
Exemple de prix (o NEUFS)FILMS : 
ji] F° COFFRETJOHNNY HALLYDAY 349 F RAIN MAN 
189 F UN DCKET POUR 2 


RUSSE 189 F FLIC BEVERLY HILL 2 
From à de prix (@ DONNEES: 

139 F ASTERIX 239 F POWER HITTER 
239 F ZA 


PINBALL 139 F DRAGONS LAIR 
2 F 7TH GUEST 
239 F KETHER 


DIMO'S QUEST 

SCOTLAND YARD 

ANGE ET DEMON 239 F ING 279 
209 F_ LIL DINIL 239 F DICHONNAIRE HACHETTE 630 A 


XX XX RAR 


+ 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS CONSOLE 3 DO (Dispontble) 
Exemple de prix occasion : 
JOHN MADDEN T 


TR4P 
r De, 
» © CAN 
kk x kkx ‘ 


et. CONSOLE 


LIGA: th re 


SUPER SIDEKICK 2 


xx. EF 


449F 


8$ 


nnnenmn 


3 
299 


S2$ss39 


279F 


ÊBRRE SSSNRS 


— 333088 


$e 


Exemple de pre DEUX 0CCAO] 
249 F DINO DUDES TEMPEST 2000 249F 
WOLFENSTEIM 3D 249 F 


RAYON GOODIES 


ACCUMULEZ VOS POINTS SCORE es de vo ft PM LE 
ES correspondance ou dans toutes les boutiques À LUE 
a GAMES:et GAGNEZ LES CADEAUX suivants: 


Parking 700 places face au magasin 


SANOURAL SHODOW 11 ME 


In choix de +100 titres neufs & occasions DEEE € 


+ À 200 m du RER 


DISPONIBLES 
EN MAGASIN 


(A LA VENTE OÙ A LECHANGE) 


kXk 


mm GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Dec 
CONSOLE GAME-BOY (Françise) 299F 199F 
SUPER GAME-30Y 399 F LOUPE ECLAIRANTE 59 F PAKSATIERIE(IH) 99 F 
ACTION REPLA PRO 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 49 F ADAFLALUME GARE 99 F 
Exemple de prix (Jeux PET ji française) : 


SU 159 ES MO LD 172F 
SUPER MARIO LAND 1 13Q F MORTAL KOMBAT 
Reqre de prix Ma HE, (version fx 


149 F POWER (AE 
159 F°SAMOURAI SHODOWI 
99 F SCHTROUMPFS 
Es La UND 3 


DONKEY KONG 
LELNRE DE LA JUNGLE 349 Ë Hu out WACKY 


M. 
49 F WARIO BLAST 249F 


POT 
EU KOMBAT 11 
NBA JAM 


349 FA 


NES (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) as 


neuve + 2 MANETTES 


249 F_ MANETIE 49F 
SUPER I PROG JEUX US : 


1 JEU NES (US) DE NOTRE CHOIX À 39 F 
DUKTALS  49F 
SUPER MARIO 3 49 F ADNEMGUN IE era) 99 F | 2 JEUX DE NOTRE CHOIX POUR 69 F 


Eemple de pis pue ci {version LE 


FF LE ROI LION 
GARGOYLES QUEST 11 149 F ALADDI Q F RESCUE RANGERS 11 


MEGAMAN 2 ou 3 ou 4 149 F LEUR ME LA JUNGLE 349 F SCHTROUMPES 299 
SUPER-NINTENDO RER EVE SUPER FAMICOM SUPER NES 
ONSOLE SUPER 599 


CONSOLE SR N a RA 
MANETE on ANTEN Je TER GARE 


RDAPIATEUR 20 60 a EN ROUGE 
RENE 6 Vars NET A PAD [6 boulons) 


SUPER PROMO SUPER PROMO 
MORTAL KOMBAT (se 99 b TINY TOON (ne 199 F 


SUPER PROMO SUPER PROMO 
STARWING (neuf) 99 F DRAGON BALL 73 (svt Jp) 


(+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES) 
Exemple de prix ex pacs pers 
F JURASSIC 149 F CANTONA FOOTBALL 
CHUCK ROCK 139 F SRE Fa 4 TURBO 149 F SIM CITY 
FZR0 139 F FI POLE 199 heal 
FLASHBACK 139 F MARIO ne AU 199 F 
ROAD RUNNER 139F dr EN 199 Ë Dia BALLZ 
WORLD LEAGUEBASKET 139 F ALADDIN 249 F NBA) 
gs CE] Lie française) : 
399 F SUPER METROID + lire 449 F 
3 ; SUPER INDIANA JONS 449 F 
F SUPER PUNCHOUT 449 F 
FE SHAQ FU 4 FE DONKEY KONG snage F 
F D pr in F DRAGON BALL Z 3 (FR) 4: 
9 F ACTRAISER ? 
449 F FIFA SOCCER 499F 
449 F JORDAN ADVENTURE 499 F 
449 F LE ROI LION 499 F 
er F SUPER STREET FIGHTER 11 499 F 


269 F 
269 F 


su Ts 
KV BLAZER 

PEL Jus 

IOPLIFTER 3 2 
DRAGON BALL Z 3 (JAP) 
MICKEVHANIA 199 F EARTHWORI JIM 
PSG FOOTBALL 299 F JUNGLE STRIKE 
ROCK & ROLL RACING 2 F MICROMACHINE 
TURILE FIGHTERS JAM TOURNAMENT 549 F 


99 F NBA 9S NBA J/ 
TETRIS + DR MARIO 389 F° RETURN OF THE JEDY 349 Ë RISE Te ROBOTS Frt H 
RAGON 399 F SECRET OF MANA + guide 449 F WWF RAW 


ll En 
À BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement à 


Fossés St Bernard - 75005 PARIS - Tél. : (1) 43 290 290 + 


‘600 POINTS SCORE 1 Gdeou Surpise 2000 « 


ee wi 
ni. jeux: GAME.GER HEGADRIVE 
À DA SR IDD 02500 


CONSOLE Je règle par : 


“où sous 72 heures pour la province et 


MANDAT LETTRE Q 


‘CD 32 eMASTER-SYSTEM ®HEC eLYNX 


CHEQUE Q CARTE BLEUE Q 


k “ES (Boles d'rine méspersobls 
b Echange exclusivement réalisé au magasin) 


N° UTILE EI 


CONSOLE 02/95 


FRAIS DE PORT (1 à 3 jeux: 30 F) 


Date expiration 


PAR CORRESPONDANCE 
Ja 8H ianror usine 


TOTAL A PAYER 


LA 


Signature. 


Le CHEZ SCORE GAMES, VOUS SEREZ TOUJOURS GAGNANTS 


ET | 
[E 
Î 

E 

F 
F 


299 F| 


A 


QDEAU" 


ET 


Toute ls orgue is sont de marges déposées 


déonbles 
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VENTES 


SUPER NINTENDO 


Vs x S. NES, px itér. Xavier MUNOZ, 163 bis, rue 
Joliot Gurie, 69005 Lyon. Tél. : 78.36.64.31. 


Vds S. Nin + 7 jx + 2 man + adapt, px: 1 700F, 
tbe. Stéphane FUYEL, L'Envers des Etages, 74220 
La Clusaz. Tél. : 50.02.44.02. 


Vds Cobaye, px : 350 F, Astérix : 250 F; Out of this 
Worid : 250 F. Daniel BOUILLEAU, 3, rue Morand, 
75011 Paris. Tél. : (16-1) 47.00.19.23. 


Vds 13 jx (VF) S. Nin (tbe). S. of Mana, MK2, Fifa 
Soccer. Nicolas POTIER, 16, av. de Lowendal, 
75015 Paris. 


Vds JDR, 2 man Turb. px x de Bast. Mol Young 
M. Skybl Equino. Sébastien MONREAL, Kerguion- 
net, 56110 Gourin. Tél. 97.23.6283. 


Vés S. Nn + 2 man USA + 6 jx (Zelda, Mario Al 
Stan, px: 1 000 F. Hervé GAUDIN, Le Plat, 69510 
Thurins. Tél. : 78.81.70.73. 


Vés jx SN Us Mickey, px : 150 F Actraiser: 100 F; 
Lemings : 100 F + ad. Frédéric PERRIN, 7, rue 
des Myosotis, 45750 Saint-Pryve Saint-Mesmin. 
Tél. : 33.51.00.98. 


Vas S. Nn + 6 K7 (BBMAN, NBA, etc) + adapt. + 
Mutitap, px: 1500F. Romain GALLET, Vallée 
Collin, bât. 2, 2 appt 243, 91150 Etampes. 
Tél. : (16-1) 64.94.65.22. 


Vds, éch. jx S. Nin. Vds MD + 20 jx et Jx 3 DO, PC, 
PS-X, Satum. Frédéric MENAGER, 1, rue Mira- 
beau, 37000 Tours. Tél. : 47.20.56.80, 


Vds S. Mario All Stars, px : 150 F. Fabien MALCLES, 
Chemin des Bressandes, 01800 Bourg-Saint- 
Christophe. Tél. : 74.34.78.29. 


rs Nes NHLPA 94, Tecmo Bask, Mario All Star, 
FUVEL, L'Envers des Etages, 
7420 La Clusaz Te 50.02.4402. 


Vüs jx S. Nin; Another Word, Pushover, px : 200 F. 
Christophe PANASSIE, Chemin de la Molle, av. de 
Toulouse, 82000 Montauban. Tél. : 63.23.09.18. 


Vas S. Nin + Turbo Kit + 6 jx (MK 2..) + 3 man, 
px: 2000F. Nicolas SOLQUES, 42, Parc Saint- 
Exupéry, 06100 Nice. Tél. : 93.53.65.00. 


Vés Mario All Stars, px: 150 F. Fabien MALCLES, 
Ch. des Bressandes, 01800 Bourg-Saint-Chris- 
tophe. Tél. : 74.34.78.29. 


Vis x S. Nin, SMS, GG. Philip CATT, 3, rue 
d'Ussée, 67000 Strasbourg. Tél. : 88.31.24.41. 


Vds ix S. Nes et MD : SSFII (SN) Mister Nutz (SNIN) 
Fifa (MD) etc. Benoît BONNEFOY, 3, allée Buffon, 
94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 48.93.78.18. 


Vés ixS. Nin : Super SF2, MK2, NBA Jam + 4 jx, px 
à déb. Nicolas VALLADE, 10, rue Cité Jardin Les 
Mages B. n°9, 06110 Le Cannet. 
Tél. : 9369.12.89. 


Vs S. Nin + 4 man. + 3 jx STE Il + Techno 
Baskeat Ball + Super soccer, px : 1 000 F. Nicolas 
VERITE, 1, av. Michel de l'Hôpital, 78300 Poissy. 
Tél. : (16-1) 39.65.26.54. 


Vds dx $. Nin tbe, px: 200 F à 300 F (SMKART, 
SF2T, NBA JAM, SKYBLAZER.). Ludovic LEGUEM, 
65, Chemin des Amarylis, 13012 Marseille. 
Tél. : 91.93.38.34. 


Vs Street Fighter 2, Nba Jam et Rock n'Roll, 
Racing. Xavier GAUTHIER, 247, rue Claude Per- 
roux, 69400 Villefranche-sur-Saône. 


Vds Snin + 2 man. + 4 jx px: 1 100F ss gar. 


Thomas GUILLOU, 3, rue Moque Bouteille, La 
Belle Etoile, 91530 St-Maurice. Tél (16- 
1) 64.58.90.67 


Vds Equinox 250 F, EDF 150 F ou éch. ctre Meg. X 
ou S. Man. Gaël RETHO, 30, rte de Gomevez, 
56860 Sene. Tél. : 97.66.98.93 


Vés 5 je Snin : MK, Zelda. px: 200 F vds man. 
Arcade 200 F. Clément FOLLAIN, 41 ter, allée des 
Acacias, 94310 Orly. Tél. (16-1) 48.52.96.31 


Vds jx Snin de 120 à 150F Castievania 4, Kickoff, 
Lamborghini, Dragon Ball Z. Sébastien DELA- 
VENNE, 5, rés. Franc Marché, 60210 Grand- 
villiers. Tél. : 44,46.36.83 


Vds Pocky, Swiv, SF2T, Nutz, Twinbee, Zelda, 
Contra, SF2 px: 200F pce. Jonathan ROLLET, 
Domaine de l'Aube, 13100 Saint-Marc-Jaume- 
garde. Tél. : 42.24,94.59 


Vds sur Snes FF + Busy + Ranm 1/2 + DBZ 1 + 
DBZ 2 Saier 1200 F. Yohann ALEXANDRE, 77, 
place Jean Jaurès, 59120 Loos. 
Tél. : 20.44.7828 


Vés sur Snes Secret of Mana px: 300 F. Gaëtan 
SANGRA, 17, rue des Lyonnais, 84000 Avignon. 
Tél. : 90.85.89.80 


Vds Sin + 5 jx: SF 11 Bob, Super Mario etc px: 
2000F ou éch. cire Néo-Géo + Samourai Sha- 
down. Sami KHENFER, 16, rue de l'Avenir, 92360 
Meudon-la-Forêt. Tél. (16-1) 46.30.93.41 


Vds jx Snin sur DK. Vds, éch. MD +- 6 x ctre NG + 
ix. Sébastien CHAUVET, 65, rue Maurice Ripoche, 
75014 Paris. Tél. (16-1) 45.42.99.93 


Vds Snin + 2 man. + SFII + Adapt + DBZ 3 (Act 
2) + SS Fil + Mkart Tristan ALIZADEH-FARD, 10, 
rue Lacuee, 75012 Paris. Tél. (16-1) 43,42.47.04 


Vds Shin + 2 man. + 0x pu 2500F. Gérald 
DRU, 2, rue Ondine, 38360 Sassenage. 


Vds Snin + Street Fighter 1 + Mario Al Sart + 2 
man. px: 500F. Julie CŒURDEROY, 114, rue 
Rambuteau, 75001 Paris. Tél. (16-1) 42.36.82.47 
(p. 19h à 21h) 


Vds Sn + Ad 29 + 6 jx (DBZ 3, Nba Jam...) px: 
1800F. Cyril DROPSY, 7, rue Eugène Jumin, 
75019 Paris. Tél. (16-1) 42.39.32.23 


Vas jx Sin de 200 à 350 F : Mortal, K 1, Hyper VB 
etc. Benjamin POLLET, 11, rte de Goyencourt, 
80700 Roye. Tél : 22.87.03.54 


Vds Snin + DBZ 2 + FF 2 + N: Scope + 6 jx + 
Baie ls: 1 200 Pau ARMAND DEILLE 3, 


Vds Snin + 2 man. + 10 x (M4, SF 2 T. 
M. Kombat.) px: 2200F. Cédric CHAIX, 6, La 
Blanche, 73300 Villargondran. Tél. : 72.59.9457 


Vds S. Metroïd ou éch. ctre FF. Spécial ou jeu de 
Baston. Cyril LEPRETRE, 16, impasse les Cou- 
tances, 95400  Villiers-le-Bel. Tél. (16- 
1) 3992.15.88 


Vis jx Snin : Megaman X (290 F), Secret of Mana 
(250 P) etc... Christophe MARIGNOL, 6, place du 
Moustier, 922210 Saint-Cloud. Tél. (16- 
1)4911.13.76 


Vds Mégaman X neuf (. F.) px : 300 F. Christophe 
BOUDJENNAH, 25, chemin du Vieux Pavé des 
Bruyères, 91310 Linas. Tél. (16-1) 69.01.2637 


Vds SFC tbe + 9 jx + 2 man. + souris + 2 adpl 
px: 2200F. Nicolas DE PALLIERES, 8, av. Ste 


Foy, 92200  Neully-sur-Seine. Tél (16- 
1) 4745.08.98 


Vés Mario all Star (US) Street Fighter 2 turbo (US) 
px: 200 F. David BERTAUD, 17, av. Cambaceres, 

91370 Verrières-le-Buisson. Tél. (16- 
1) 69.30.8423 


Vds SFC + 2 man. + 4 jx (Super SF2..) px: 
1400F. Thiebault CANAC, 5, rue du Château 
d'Eau, 57870 Trois Fontaines. Tél. : 87.25.57.74 


Vés S. Nin. + 7 x px: 3000F tbe. Romain 
MASSON. Tél. : 38.89.10.83 


Vds jx Snes DBZ, vds SMS Il + 3 jx + Alex Kidd. 
Cyrille JOMARD, 12, rue Lt. Colonel Girard, 69007 
Lyon. Tél. : 78.61.74.11 


Vas S. Min. + Action Replay + DBZ 2 + Battle 
Toads + SF2 + 2 man. px: 1 000 F. Christophe 
LALANRE, 83, chemin de Gassiot, 33480 Aven- 
san. Tél. : 5658.14.42 


Vds Batman Retums, Empire Strike Back ou EDF 
200 F à 300 F. James FOOT, 33, rue Hoche, 92130 
Issy-les-Moulineaux. Tél. (16-1) 45.29.24.13 


Vds Street Fighter 2 turbo 250F. Bernard DOS- 
SOUS, 24, rue des Bois, 75019 Paris. Tél. (16- 
1) 4208.88.33 


Vds SM + 3 jx : super Soccer, Desert Strick, Turtie 
px : 700 F. Jean-Philippe LEDAMOIS, 11, rue de la 
Galence,_ 77130 Varenne-sur-Seine. Tél. (16- 
1) 6470.30.52 


Vas jx SN, MD : Sup Mario Kart, Aladdin px : 199 F 


D DE nom ph COPRER ER, 3, rue 
Barthelemy, Antony. Te 
1) 46,66.94,71 


Vs je Snin : Vtra man. Mario World SF2 px : 80 F 
Starfox. Guillaume POLI, 28, la Douronne, 13390 
Auriol. Tél. : 42.04.7400 


Vds Secret of Mana (VF) px: 350F. Grégoire 
BLONDEEL, 16, rue des Sapins, 38360 Sasse- 
nage. Tél: 76.27.23.63 


Vds Snin + 2 man. + Mario 4 + Fifa px : 800F. 
Matthieu TREPE, imm. Pavane, n° 1, av. Gounod, 
76470 Le Tréport. Tél. : 35.86,46.16 (ap. 17 h) 


Vüs jx Snes tbe : Strest Racer + Legend. Chris- 
tophe DE MARESVILLE, 5 A, rue Saint Ladre, 
57158 Montigny-les-Metz. Tél : 87.52.10.94 


MEGADRIVE 


Vds MD + 5 jx + adapt Jap + consoles, px: 
800F. Véronique PEREZ, 83, rue Raimbaud 
d'Orange, 84350 Courthezon. Tél. : 90.70.8932. 
Lot de 21 jx MD, VR, Aladdin, Lands px : 2 600 F. 
Noël SICOT, 228, ré. des Tamaris, 14880 Herman- 
ville-sur-Mer. Tél. : 31.96.47.05. 


Vs Super Steet Fighter, Lands Talker et Vitua 
Racing (Fra + Jap). Ludovic MINEAU, 1 bis, av. 
Amélie, Chatillon. Tél. : (16- 
1)46.55.5304. 


Ve MD: 400 F; vd x de SOF à 300 (NEA Jam. 
P. Sampr.). Adrian LAVY, Bonnatrait-Sciez, 
74140 Douvaine. Tél. : 50.72.63.02. 


Vds 9 x MD de 50 F à 150F. Manuel KARL, 27, 
du Kammerhof, Strasbourg. 
Tél. : 88.79.43.01. 


Vds MD + 6 jx + 2 pads + câble pour moni. 
Amstrad, pe: 900F. Laurent BRUNEL, 45 rue 
Chartes Boule, 58120  Château-Chinon. 
Tél. : 86.85.17.16. 


pp Arr AUS 
men.: 600F. Sébastien LADIRE, 4, allée des 
Lilas, 78130 Les Mureaux. Tél. :(16- 
1) 30.99.43.32 


Vs MD + 4 Pad + City Boy + 16 jx (Sonic 3, VR, 
Fi, SF 1) px: 2800F. Eric LEGER, 4, rte de 
duïienne, 16200 Jamac. Tél: 45.81.26.25 


Vds MD + 6 jx + adapt. Amstrad 6128 464 + 2 
Pad px : 900 F. Laurent BRUNEL, 45, rue Charles 
Boulle, 58120 Chateau-Chinon. Tél. : 86.85.1716 


Vds x MD SF 11 200 F Lands Talker 200 F MK 190 F. 
Fabien FAUCHER, 1, rm A appt: 2, 
13270 Fos-sur-Mer. Tél. : 42.05. 


Vds MD + 14 jx + 2 man. (Flash Back, Fatal Fury, 
sta 1600 F. Stéphane BONNOTTE, 
44, rue Victor Hugo, 92800 Puteaux. 
Tél. : ar 47.28.8613 


Vés sur MD: NBA Jam : 270F, Flash Back : 190, 
S.OR. 2: 99F. Karim AMARA, 129 bis, rue de 
Tolbiac, 75013 Paris. Tél. :(16-1) 45.85.3844 


Vds MD + 3 man. + 19 x px: 2400F. Yann 
BUCCELLI, 20, rue Foch, 54660 Moutiers. 
Tél. : 8246.38.17 


Vds MD + Sonic 3 + Arcade Stick + adapt. 60 HZ 


Tél. : (16-1) 45.47.66.54 

Ve 43 x MD + 4 je MCD tbe le tt 6.000 F à déb. 
Nicolas CHAMI av. Camot, 94500 
Champigny-sur-Mame. Tél: (16-1) 49.83.72.74 


Vas MD + 2 man. + 9 jx (Flasback, Fatal Fury..) 
px: 2 400 F. Fabrice DEFER, 11, allée des Tilleuls, 
94520  Mandres-les-Roses. Tél : (16-1) 
45:98.94.07 


Vds MD + Toki, vds GG + 5 jx. Fabrice SCASSO, 
Terrasses, 13260 Cassis. 


Vds Shadow of the Beast | + 199F. Mathieu 
JOLIVET, 22, rue Ste Anne, 56850 Caudan. 


Vas x MD (95 F à 299 F) : PETE Sampres, M Nba Jam, 
Sonic 2. Adrian LAVY, Bonnatrait — Sciez, 
74140 Douvaine. Tél. : 50.72.63.02 


Vds MD + 5 jx tbe px : 1 900 F ou éch. ctre Jaguar 
+ 1 Pad + 1 jeu. Antonin LENOIR, 2, rue 
Nouvelle, L'isle-Adam. Tél. : (16- 
1) 34.69.5316 


Vés MD + 2 jx + 5 x MS. Christophe BRANDY, 
18, bd la Boissière, 83230 Romainville. Tél. :(16- 
1)48.57.90.73 


Vds V. Racng Jap. 350 F + port. Pascal CHEVA- 
LIER, 39, rue des Eaux, 80230 Lanchères. 
Tél. : 22.60.49.72 


Vds jx MD 100 à 200 F: Landst. Gunstar, Jungle 
STR, Wond-B... Fabien HUGUES, 230, chemin de 
Ronde du Mont Duplan, 30000 Nimes. 
Tél. : 66.26.79.53 


Vés MD + 8 jx + 2 man. px: 1 200F. Berard 
COHADON, 44, rue Jules Valles, 91000 Evry. 
Tél. : (16-1) 69.36.47.79 


Ves MD + 10 jx (DBZ + SF2 + Winter Olympique 
etc) px: 1850F. Lionel BONNARDE, 255, bd 
Barthelemy, la Pounche, 13190  Allauch. 
Tél. : 91.69.81.97 


Vs x MD : James Pond Il : 150 F MK : 189 F Sonic 
Spin. 190 F. MTS rue des 
Lilas, Lixing-Les-St-Avold. 
Tél. : mat 


Vos 15 x PSG, SF2, Fifa, Another Word... de 30 à 
250F. Yann ERNOULT, rie de Myans, 73190 
Apremont. 


Vds MCD + MD + Road Avenger px : 1 000 F, vds 
ix (Sonic 3) : 150 F. Serge GANDOLPHE, 90, rue 
Saint Jean de Beauregard, 91940 Gometz-le- 
Châtel. Tél. : (16-1) 60.12.11.34 


Vds MD + 2 pads + 8 jx (Landstalker, Aladdin, 
Spatherhouse) : 1 250F. Jean-Baptiste BARI- 
TAUD, 3, lot Bel Horizon, 31450 ODars. 
Tél. : 61.81.41.32 


Vds MD + 7 jx + 3 man. px: 2200F à déb. 
Maxime DRUELLE, 25, rue Jean Jaurès, 59260 
Hellemmes. Tél. : 20.33.27.22 


Vds Méga + Virtua + Fifa + SF2' + Aladdin + 
Landstalker + 6 autres px: 2 800F. Aurélien 
SCHVARTZ, 7, ruelle de l'Esprit, 54000 Nancy. 
Tél. : 83.37.02.42 


Vds MD + 2 man. (1 Pro. 2) + 7 jx px: 1 500F. 
Christophe CREMONESI, 7, rue des Fontaines, 
27300 Bernay. Tél. : 32.45.72.97 


Vos jx de sport et de combat (SF2, FF1, Nba AS.) 
150 à 250 F. Simon CHERY, 40, rue de la Buse, 
76290 Montiviliers. Tél. : 35.30.7542 


Vds 2 jx MD + 2 man. (1 Autofire) 400 F ou sép. 
Alan HAJO, 14, av. du Général de Gaulle, 94160 
Saint-Mandé. Tél. : (16-1) 43.98.32.31 


Vds MD Jap + adapt 50/60 Hrz + man. + 2 jx 
px: 690F. Laurent ALIGNE, 15, chemin de 
Pennachy, St-Genis, Laval. Tél. : 
78.56.84.67 


Vds sur MD Puggsy, Mortal, Ecco, Cool, Global, 
Woridof, Kio... Cédric POTEE, 88, av. de Vichy, 
03700 Bellerive. Tél. : 7097.00.30 


Vds Shag-Fu, Urban — Strike, Img. Tennis : 320 F 
pce tbe. Rudy BENTO, 17, des Droits de 
l'Homme, 60110 Meru. Tél. : 44.22.17.94 


Vds MD + 2 Pads + 11 jx (TF 3: WB5: GP 2; Q. 
Shot.) px: 2 000 F. Christophe SONZONI, 32, 
rue Stéphane Proust, 95600 Eaubonne. 
Tél. : (16-1) 34.16.17.58 


Vds MD + 9 jx px: 1 500 F. Vincent VIRZI, 44, 
rue des Prairies, 75020 Paris. Tél 6- 
1)46.36.39.25 


Vds jx MD Virtua Racing, Mortal Kombat, SF 
190 à 350 F. Eric DEPERSIN, 25, rue de Nedoi 
chel, 62550 Bailleul-lez-Pernes. 
Tél. : 21.41.30.19 


Vds MD + man. + 9 jx px: 1 500F. Frédéric 
FABIANO, 14, rue Archereau, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.35.5345 


Vds MD + 14 jx + 2 adapt. px 
MOTTRON, 1, alle de la Clai 
nay-sous-Bois. Tél : (16-1) PNR 


Vds MD + MCD + 6 jx + 4 jx + MCD + CD + 
Pro + 1 Pads px: 3 500 F. Nicolas AUTREL, 10, 
côté de Keroudot, 22220 Minihy-Tréguier. 
Tél. : 96.92.22.00 


Vds MD + 5 jx (Fifa Foot, Street F.2' etc) + Méga 
CD + 4jx: 3000F. Matthieu POUJADE, 102 
bis, rue de Cognaux, 31300 Toulouse. 
Tél. : 62.21.18.42 


Vds MD + 7 jx + jx Snin. Frédéric DAHM, 
Domaine du Pont des 2 eaux, allée du Clos de 
la Sacristie, 84000 Avignon. Tél. : 90.87.50.26 


Vds jx MD : Landstalker, Sonic 1, 2, Sonic Spin- 
ball... David REYNAUD, La Roche Trouée, Dar- 
goire, 42800 Rive-de-Gier. Tél. : 77.83.78.61 


Vds MD + 5 jx px: 800F. Guy MERLIN, 11, 
cours Midi, 84850 Camaret. Tél. : 90.37.70.96 


Vds Méga CD 2 + 6 CD + Pro CDY 2 + cadeau : 
Mortal Kombat : 1 900 F. Jérôme BOUGLE, 49, 
rte de Sable, 53290 Grez-en-Bouere. 
Tél. : 43.70.61.48 


Vds MD + 2 Joy + 5 jx (Desert, Road)... px 
1000 F vds GB px: 200F. Gaetan GRENOLET, 
Les Paubellière, 53200 Menil. Tél. : 43.70.95.12 


Vds MD + 4 jx (Puggsy, Sonic 1 et 3, etc) tbe px à 
déb. Jonathan DESSEIN, Le Grand Prignon, 
13100 St-Marc-Jaumegarde. Tél. : 42.21.22.98 


Vas jx MD: Tiny Toon, 180 F, Mickey et Donald 
140F ou éch. Rémy FERREIRA, 1, rue Flora 
Tristan, 77340 Pontauit Combault. Tél. : (16- 
1) 64.40.93.87 


Vds MD 6 jx ST Fighter 2 etc jx de 300 à 350 F le tt 
px: 2 500F. Enric JOUGLEUX, 45, bld Murat, 
75016 Paris. Tél. : (16-1) 46.51.94.77 


Vas 11 jx MD : 1 000 F le tt ou 150 F pce. Julien 
WAGNER, 1, rue de la Commune de Paris, 
57310 Guenange. Tél. : 82.50.85.60 


Vas jx MD (Virtua, Landsfalker, S. Force etc). 
Thierry SUREAU, 6, bld Ernest Girault, 91290 
Arpajon. Tél. : (16-1) 60.83.07.11 


Vds MD + 5 jx + man. + arcade px: 1 000F. 
Laurent ZIVEC, 11, rue des Constellations, 
57360 Amneville. Tél. : 87.71.58.26 (ap. 18h) 


DIVERS 


Vds Alien VS Predator sur Jaguar, px: 350F. 
Alain AUBRY, rés. Le Chesneau, Bt C, 95700 
Roissy-en-France. Tél. : (16-1) 48.62.12.43 
(ap. 19h). 


Vds 6G + 11 jx + sacoche + ad. sect, px 
1000 F. Aziz HILMI, 159, rue Emile Zola, Bât. 
A4, 92600 Asnières-sur-Seine. Tél : (16- 
1) 47.94.59.98. 


Vds Jaguar + 2 man. + Cybermorphe et Alien, 
px : 2 000 F. Arnaud CELLY, 40, rue de Lannoy, 
59800 Lille. Tél. : 20.04.29.97. 


Vds Kamovs R : 530 F, JJ Kid : 230 F port comp. 
ou éch. ctre Man. Jean VUILLEMIN, 3, rue 
Raymond Poincaré, 10000 Troyes. 
Tél. : 25.73.25.04. 


Vds 3 DO Pal/NTSC + 5 jx, px: 4 700 F. Cédric 
PICARD, 3, rue Pierre Haffner, 57200 Sarregue- 
mines. Tél. : 87.98.85.74. 


Vds mon. coul., px : 800 F + Amiga 500 : 800 F; 
40 jx SNIN, px : 2 000 F ou sép. José RIBEIRO, 2, 
rue Falguière, 94000 Créteil. Tél. : (16- 
1) 43.39.9673. 


Vds CD pour Amiga CD 32 TBE, px: 100 F pce. 
Yann ARSENE, 2, Impasse de la Poste, 62158 
L'Arbret. Tél. : 21,48.28.29, 


Vs jx NG Blue's Journey : 250 F; World Heroes 2, 
px: 400 F. Frédéric VLEUGELS, 19, rue de la 


Senneley-le-Grand. 


Neo-Geo 2 man + memory Card + 1 jeu (Boxe), 
px: 1 400F. Florian PAMBRUN, 24, rue Léon 
Frot, 75011 Paris. Tél. : (16-1) 43.71.43.24. 


Vds Combo Av, px: 1 200F + C. Jamna : 200F 
+ Propad MD NG : 99 F + jx MD : 90F. Franck 
BALLESTER, 4, allée des Hortensias, 69150 
Decines. Tél. : 78.49.67.83. 


Vs neo geo + man, px: 950 F. Vds SFC + 2 
pads + 2 jt (secret of Mana), px: 800F. Som- 
nuck NACHAMPASSACK, 7, avenue Thiers, 
06000 Nice. Tél. : 93.88.58.24. 


Vds moni. Amstrad coul. prise péritel, px : 400 F. 
Myriam ou Bruno MACE, 3, impasse des 
Flandres, Chambly. Tél. : 34.70.59.96. 


Vds néo-géo + M. Card + Man + 7 jx (SK2, V. 
Point, T. Rally etc..), px: 2000F. Stéphane 
BRAULT, 24, rue de Saint-Exupéry, 78500 Sar- 
trouville. Tél. : (16-1) 39.13.6046. 


NES 


Vds jxNES : Marble Madness, Time Lord, px : 85 F 
pce. Didier COVIN, 41, route de Sains, 59440 
Avesnelles. Tél. : 27.61.53.93. 


Vds Nin. + Duck Hunt 1 et 2 + pist. + SM3 sur 
Nes à 400 F. Otto RICHARD, 15, passage de la 
Trinité, 75002 Paris. Tél. (16-1) 40.41.07.65 


Vds Sotice : 100 F, Joystick NI-5: 100F, 2 x 
Lynx : 100 F pce. Emmanuel MOREAU, 2, rue 
Maurice Utrillo, 85180 Château-d'Olonne. 
Tél. : 51.95.03.46 


Vds Sos Fantômes 2 : 100 F, Mission Impossible : 
100 F Zelda : 120 F. Louis DOS SANTOS, 49, rue 
de Turbigo, 75003 Paris. Tél. (16- 
1) 44.78.08.87 


Vds Nes + 5 jx (not) 690 F ou sép. Samir SDIRI, 
5/65, allée de Marigny, 86000 Poitiers. 
Tél. : 49.01.46.82 


Vds Nes + 3 jx (Super M2 + jeu de boxe + 
Dragon Ball) px: 200 F. Manuel VILLENA, 31, 
parc  Dromel, 13009 Marseille. 
Tél. : 91.74.73.21 


Vds Nin. 5 man. + 9 jx + Pist. px: 950 F ou sép. 
à déb. Pierre FAVREAU, 26 bis, rte de Vannes, 
44100 Nantes. Tél. : 40.59.24.23 


Vds Nes + 5 jx (Solstice, SMB 1-3, Crackout, 
P-out) 600 F le tt. Matthieu FOREST, 9 E, rue de 
Bourgogne, 89000 Auxerre. Tél. : 86.51.12.47 


Vs Nes + 2 man. + 6 je px: 700F. Julien 
BRACONNIER, 1, rue Gabriel Foré, 33510 An- 
dernos-les-Bains. Tél. : 56.26.13.37 


Vds Nes + 100F pce ou éch. contre GG + jx. 
Bertrand GUILLEMETTE, 1, av. des Thermes, 
63400 Chamalières. Tél. : 73.31.05.35 


Vds Nes tbe + 2 man. + 6 jx (Jura Park + Golf + 
Simpsons... px : 900 F. Alex REDEUILH, 43, rue 
Marcel Pagnol, 17110 St-Georges-de-Didonne. 
Tél. : 46.06.06.66 


Vds Nes + 6 jx + 2 man : Mario/Duckh, Wisard, 
Tmht, Astérix. Odin JOLY, 33, rue Pasteur, 
93350 Le Bourget. Tél. (16-1) 48.36.96.20 


Vas Nes + 2 man. + Zapper + 14jx px : 1 600 F. 
Thomas PETIT, 20, av. du Général de Gaulle, 
78290  Croissy-sur-Seine. Tél. (16-1) 
34.80.09.47 


Vs x Nes de 100 à 200F. Damien MATAS, 
63470 Prondines, Arfeuilles. Tél. : 73.87.84.72 
(p. 18h) 


Vds F1 pôle position, Cantona Football px : 200 F 
pce. Thomas VARELA, 15, rue Caulaincourt, 
75018 Paris. Tél. (16-1) 42.52.1222 


GAME BOY 


Vds GB + jx, px: 300F MD: 100F à 200F 
(Global, Fatal Fury). Frankie CONIL, Qut St-Jean, 
Pont-de-Crillon, 84410 Crillon-le-Brave. 


Vds GB + Zelda + Mario 350 F, vds SN S. Winç 
Thmt 4: 100 F. Cédric EICHSTETTER, 8 A, im- 
passe des  Treilles, 57490  L'Hôpital. 
Tél. : 87.93.67.45 


Vds jx GB Zelda 100F, Mystic Quest: 100F 
Escape 50 F etc. Cyril GABARD, 2, rue de la 
Paroisse, 36300 Le Blanc. Tél. : 54.28.54,94 


Vds sur GB : Astérix, Spiderman 2, Mickey Danger 
Stas px: 100 F pce. Florian LEPEE, 18, rés. de la 
Chapelle, 78990  Elancourt Tél. (16- 
1) 30.51.04.42 


Vds GB + câble px : 350 F. Sébastien RODIER, 
38, rte Nle de la Visite, bât. : 3, appt. 642, 
13015 Marseille. Tél. : 91.69.00.59 


Vds GB tbe + 3 jx + loupe + housse + adapt. 
sect. 500 F. Georges BAJOU, 1, rue de Jouy, 
Villeneuve-le-Roi. Tél. (16-1) 


Vds sur GB S. Marioland 2 + Prince of Persia 
100 F pce. Laurent TORO, Côteaux de St An- 
Bât: E, 13015 Marseille. 


Vds 6B + 5 jx: Tetris, World Cupe, px: 500 F. 
Hiemstra HENDRICK, Chemin de Cabran Quar- 
tier  Campuidal, 83480  Puget/Argens. 
Tél. : 94.45.5098 


Vés Ghostbusters Il sur GB 150 à 200 F. Laurent 
DECOOL, 174, rue George Sand, 62575 Blen- 
decques. Tél. : 21.93.98.45 


Vds sur GB : Super Mario Land Ill : 100 F. Djamel 
DJENADI, 13, impasse du Pont-Blanc, 93300 
Aubervilliers. Tél. (16-1) 43.52.15.13 


Vis 7 je GB de 70 à 100 F + batterie (100 F). 
Bertrand PEVRE, 6, rue Adam Strobel, 671000 
Strasbourg. Tél. : 88.79.20.62 (ap. 18h) 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 


CLUBS 


% 


ACHATS 
VENTES 


ÉCHANGES 


Bon pour une annonce gratuite* 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


à retourner à Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d’un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées 
à des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 40 


MACHINES : 


PC Engine 


NOM : 


PRÉNOM : 


Super Nintendo 


[ Megadrive 


Sega 


ADRESSE : 


| TÉL. : 


ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


NES 


[ Game Boy 


CO Lynx 
© Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n'est pas écri 


publiées dans la limite de la place disponible. 


blement et dont l'adresse n'est pas indiquée seront éliminées. Nos PA sont 
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NOTATION 


SYSTEME DE 


Consoles+ utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voilà comment il fonctionne. 


NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simultanément ou 
non. 


CONTROLE: Est-il humainement possible d'éviter le tir de ces 
aliens ou le joystick donne-t-il l'impression de flou, d'imprécision? 
En d'autres termes, le joystick répond-il bien? Une appréciation 
indispensable. 


DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile ou très diffi- 
cile? Si vous êtes un “pro” du joystick, vous finirez rapidement un 
jeu facile, si vous êtes moins bon, un jeu trop dur vous dégoûtera. 


NIVEAUX DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir entre plu- 
sieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici (à ne pas 
confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, jugée sur le 
niveau le plus élevé). 


CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de reprendre le jeu 
à l'endroit où vous êtes mort (ou un peu avant) sans avoir à recom- 
mencer à zéro. |l s'agit du nombre de fois où vous pouvez utiliser 
cette option. 


PRESENTATION: || est important pour un jeu d’avoir une documen- 
tation claire, si possible en français. Les.options qui apparaissent à 
l'écran sont-elles aisément compréhensibles? Quelles sont les 
aides apportées au joueur? Etc. 


GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, les sprites nom- 
breux, très colorés? Les graphismes sont non seulement jugés en 
fonction de leur qualité esthétique, mais aussi en fonction de ce 
qu'ils apportent vraiment au jeu. 


ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c'est le mouvement 
des graphismes. L'animation est-elle fluide? Rapide? Même avec 
de nombreux sprites? D'énormes monstres? Sans doute l’un des 
critères les plus importants. 


MUSIQUE: Qu'il s'agisse de l'intro ou du jeu en lui-même, la 
musique apporte un “plus” certain. Est-elle de qualité, pas trop 
répétitive et lassante? 


BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale à l'ambiance 
d’une partie. A-t-on droit à des tirs laser dignes de la Guerre des 
étoiles ou aux simples bip-bip d’un PC asthmatique? Un facteur à 
ne pas 

sous-estimer. 


DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous passionner? 
Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou dix minutes! 


JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles à manier, la 
représentation claire, l'ergonomie soignée. ce programme est 
jouable! Résultat, vous ne pourrez pas en décrocher et y passerez 
nuit et jour. 


INTERET: Tout ça, c'est bien joli, mais ce jeu est-il bon? Aurez-vous 
du plaisir à y jouer? La note d'intérêt correspond à une valeur glo- 
bale et prend en considération tous les autres facteurs énumérés. 
Attention, ce n’est pas la moyenne des autres notes! 


PREVIEWS 

ME Cette icône indique l'éditeur et le distribu- 
teur de la cartouche, sa date de sortie et la 
machine sur laquelle le jeu tourne. 


CODE DES PRIX UTILISÉ 
DANS CONSOLES + 


A : JUSQU'À 99 F - B: DE 100 À 199 F 


C : DE 200 À 299 F - D: DE 300 À 399 F 

E : DE 400 À 499 F - F: DE 500 À 699 F 

G : DE 700 À 999 F - H: DE 1 000 À 1 499 F 
| : DE 1 500 À 2 000 F 


CONSOLES + 162 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 


(-23 
un 
1= 


L'intro animée a l'avantage d'être très rapide: 


90% 


Fidèles au style “soniesque”: des décors 
percutants et pleins de couleurs. 
4 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


6 


Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 
traditionnels. 
() 
2} 


() 
8% 
Passé les premiers, certains niveaux vous 
donneront un peu de mal. 
() 
94% 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 


boule plus vite que son ombre! 


Des heures de bonheur en perspective! J'achète! 


EE 


Marrants et très diversifiés! 


Ë Ë 


NOTES 


Nous ajoutons ici, entre parenthèses, les 
équivalences sur 20. 

90 et + (18 et +): c'est un superbe jeu, 
peut-être un Mega Hit Consoles+! À ne 
manquer sous aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un très très bon jeu auquel 
il ne manque pas grand-chose pour être un 
Mega Hit. Vous pouvez l’acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui satis- 
fera les amateurs du genre. 

45-65 (9-13): un jeu très moyen... Pour 
acheter un jeu noté sous 65%, il faut vrai- 
ment vouloir posséder tous les jeux qui sor- 
tent. 

30-45 (6-9): encore moins bon. Si vous 
achetez ce jeu, vous ne pourrez vous en 
prendre qu'à vous-même en cas de décep- 
tion. 

Ze Killer n'est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques parties 
et, hop! à la poubelle. Hello Ze Killer, du tra- 
vail! 

12 et - (moins de 2): beurk! Quelle horreur! 
A n'acheter sous aucun prétexte. 


MENTIONS 


SPECIALES 


MEGA HIT 


Quand vous voyez 
“MEGA HIT" dans 
un test de jeu, cela 
signifie que 
Consoles+ l'a 
classé parmi les 
meilleurs! Si ce jeu 
tourne sur votre 
console, ruez-vous 
dessus! 


CLASSIC 


Ce sont des jeux 
géniaux mais 
plus anciens. Il 
s'agit de valeurs sûres. 
Si vous ne les avez 
pas encore, VOUS pou- 
vez les acheter sans 
hésitation. 


CONSOLES + D'OR 

Rares sont les jeux pouvant bénéficier d'un 
tel honneur. Le Consoles+ d'Or est la 
récompense ultime, il 

caractérise la a 
crème de la 

crème, le nir- 

vâna 

ludique. À ne 

louper sous aucun 
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LA NOUVELLE COLLECTION UPPER/DECK 


3816 UPPER DECK: 
POUR COMMANDER, GAGNER DES SUPERS CADEAUX: 
ET CONNAITRE LES DERNIERES COTATIONS* 


BA BASKETBALL 1994-95 
TRADING CARDS 


SERIES 2 BY UPPER DECK » 


LES ACTIONS LES PLUS RÉCENTES 
DE LA NBA, LES PHOTOS INÉDITES 
DES DERNIERS MATCHES 
EN 220 CARDS À COLLECTIONNER! 


AVEC EN PLUS, 

DES INSERTS “TRÈS SPÉCIAUX”: 
e BLUEPRINT FOR SUCCESS CARDS: 
e DOCTOR BASKETBALLS WORLD 
OF TRIVIA CARDS: 
© MICHAEL JORDAN 
“DECADE OF DOMINANCE" CARDS: 
e 45 CARDS AVEC SIGNATURES 
IMPRIMÉES OR. 


POCHETTES DE 10 GARDS 
EN VENTE CHEZ TON MARCHAND 
DE JOURNAUX. 


TRARINE CARDS IN AGIT 


È 
Ë 
É 
3 
È 
À 
8 
È 
5 
: 


mondes plus de pièges ! Tu devras affronter des personnages tous 1 plus étranges (es uns que, és - 
autres. Que tu sois:dans [le Monde HORREUR, LAVENTURE ou de FANTAISIE, ton adresse 
| sera mise à rude épreuve si tu veux vaincre le Maître des Livres ! ; #i 


QYPE MINTENNN) Sp 
SUP NANTEND if CAMÉBON ! 
PURSRTETAR ENT SYSTEM mu INTERACTIVE 


entertainment 


1 Super Ga 
l and Furner Pictur 
régisteredtrade mark of Virgin Entrpri 


e all trademarks f Nintendo. me 
all ri rved. pu 


